Pocitacovy védec z Yale ziskal Oscara za animaci

14. bfezna 2023

Nestava se kazdy den, aby pocitac¢ovy védec ziskal Oscara, ale pro
jednoho docenta z Yale to neni jeho prvni vystoupeni na éerveném
koberci.

Theodore Kim letos ziskal Oscara na slavnostnim predavani
veédeckych a technickych cen, které se obvykle kona pred hlavni
udalosti, ktera se vysilala 12. brezna, spolu s Davidem Eberlem,
Fernandem de Goesem a Audrey Wong z Pixar Animation Studios za
film Systém elastické simulace Fizt2.

Viz také

Fizt2 je animacni simulator pro modelovani fyzickych vlastnosti
mekkého materialu, jako je tkanina, kdyz se pohybuje, podle
rozhovoru na Yale s Kim.

Neni to ani Kimovo prvni ocenéni Oscara. To bylo v roce 2012 pro
Wavelet Turbulence, program, ktery pomaha vytvaret realisticky
ohen a exploze v animaci.
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"KdyZ jsem se dostal na vysokou Skolu na Cornell, chtél jsem chodit
na kurzy pocitacové grafiky," rekl Kim. "Obvykle se to odsouva na
pozdéji v poradi kurzu, ale mél jsem do toho docela velky zajem. Vzal
jsem to ve druhém roc¢niku. M¢€li také tridu na postgradualni trovni,
takze jsem ji absolvoval také."

"Tohle mé nahodou privedlo k mé prvni praci ve filmovém
pramyslu,” pokracoval Kim. "Prihlasil jsem se na letni staz do studia
specialnich efekti Rhythm & Hues, a protoze jsem absolvoval
postgradualni kurz, spletli si mé se studentem Ph.D.. Moje prace
skoncila v prvnim filmu o Harrym Potterovi."

Poté, co ziskal Ph.D. na univerzité v Severni Karoliné — Chapel Hill,
Kim zastaval n€kolik akademickych postii, nez se po svém prvnim
oscarovém vitézstvi stal vedoucim védeckym pracovnikem ve
spolecnosti Pixar. Kim nakonec v roce 2019 vstoupil na fakultu na
Yale.

Spojeni uméni a védy

Watch Video At: https://youtu.be/Bglu qV_Qos
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Mezi uménim a védou jiz dlouho existuje hluboké spojeni , pricemz
vynalezci a inzenyri jako Leonardo da Vinci jsou na hranici mezi

témito dvéma , takze Kimovo spojeni s 3D animaci by nemélo byt
prili§ velkym prekvapenim.

Nejoblibenéjsi

"Obvykle za¢inam otazkou: Jaky umelecky vysledek chei?" rekla Kim.
"Odtamtud se mohu zacit ptat: Jaka je matematika, ktera mé tam
dostane? Nekdy zjistite, Ze cast prace uz udélal nékdo jiny, pro jiny
ucel, a vy miizete kousek z toho nasadit pro umeélecky acel Ale v
urcitém okamziku se musite do matematiky provrtat sami. To se
neda obejit. Vzdy existuje zajimavéjsi matematika, kterou mizete
odhalit, protoze chcete, aby vase uméni vypadalo 1épe a 1épe a 1épe.”

Kolik Oscarii tedy Kimovi a jeho spolupracovnikiim zbyva vyhrat? To
se jeSté uvidi, ale Sance jsou dobré, Ze od profesora informatiky z Yale
uvidime vic.

"Kazdy rok se s kolegy ptame: Co je to, co jsme jesté v pribehu
nevideli a jaké vizualni prvky jsme jesté nevidéli? Jak mtizeme
vypraveét ty pribeéhy, vytvorit néco, co jeSté nikdo nevidél? To je hnaci

sila pro vybér problémii a rozhodovani, na ¢em dale pracovat."

1. Domov
2. Inovace

# ZOBRAZIT KOMENTAR (0) )

3/3


https://interestingengineering.com/science/dna-art-scientists-use-genetic-sequencing
https://interestingengineering.com/culture/7-remarkable-people-who-straddled-the-line-between-art-and-science
https://interestingengineering.com/
https://interestingengineering.com/innovation

