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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.
Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public License is
intended to guarantee your freedom to share and change free software——to make sure the software is free for all its users. This General Public License
applies to most of the Free Software Foundation's software and to any other program whose authors commit to using it. (Some other Free Software
Foundation software is covered by the GNU Library General Public License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you have the
freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you
can change the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which gives you legal permission to copy, distribute
and/or modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that everyone understands that there is no warranty for this free software. If the
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients to know that what they have is not the original, so that any problems
introduced by others will not reflect on the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger that redistributors of a free program will
individually obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for
everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

1. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed under
the terms of this General Public License. The "Program", below, refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program or a portion of it, either
verbatim or with modifications and/or translated into another language. (Hereinafter, translation is included without limitation in the term
"modification".) Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they are outside its scope. The act of running
the Program is not restricted, and the output from the Program is covered only if its contents constitute a work based on the Program
(independent of having been made by running the Program). Whether that is true depends on what the Program does.

2. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and give any other recipients of the Program a copy of this License along with
the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.
3. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that you also meet all of these conditions:

a. You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files and the date of any change.

b. You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is derived from the Program or any
part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the terms of this License.

c. If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it, when started running for such
interactive use in the most ordinary way, to print or display an announcement including an appropriate copyright notice and a
notice that there is no warranty (or else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License. (Exception: if the Program itself is interactive but does
not normally print such an announcement, your work based on the Program is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are not derived from the Program, and can
be reasonably considered independent and separate works in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections
when you distribute them as separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a work based on the
Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose permissions for other licensees extend to the entire
whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.
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Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise
the right to control the distribution of derivative or collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with a work based on the Program) on a
volume of a storage or distribution medium does not bring the other work under the scope of this License.

4. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a. Accompany it with the complete corresponding machine—readable source code, which must be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

b. Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a charge no more than your cost of
physically performing source distribution, a complete machine—readable copy of the corresponding source code, to be distributed
under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

c. Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding source code. (This alternative is
allowed only for noncommercial distribution and only if you received the program in object code or executable form with such
an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the executable. However, as a special exception, the source code distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on
which the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated place, then offering equivalent access to
copy the source code from the same place counts as distribution of the source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

5. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to
copy, modify, sublicense or distribute the Program is void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties
who have received copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so long as such parties remain in
full compliance.

6. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and all its
terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works based on it.

7. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients' exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance by third parties to this License.

8. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other reason (not limited to patent issues), conditions
are imposed on you (whether by court order, agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you
from the conditions of this License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any other
pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty—free redistribution of the Program by all those who receive copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right claims or to contest validity of any such
claims; this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free software distribution system, which is implemented by public
license practices. Many people have made generous contributions to the wide range of software distributed through that system in reliance
on consistent application of that system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest of this License.

9. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Program under this License may add an explicit geographical distribution limitation excluding those
countries, so that distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates the
limitation as if written in the body of this License.

10. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public License from time to time. Such new versions
will be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of this License which applies to it and
"any later version", you have the option of following the terms and conditions either of that version or of any later version published by the
Free Software Foundation. If the Program does not specify a version number of this License, you may choose any version ever published by
the Free Software Foundation.

11. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution conditions are different, write to the author to
ask for permission. For software which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

12. NO WARRANTY

BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE
EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT
HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM
IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

13.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER,
OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE
TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR DATA
BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM
TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS
How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the best way to achieve this is to make it free software
which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion
of warranty; and each file should have at least the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
Copyright (C) <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
it under the terms of the GNU General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.
If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type 'show w'.
This is free software, and you are welcome to redistribute it

under certain conditions; type 'show c' for details.

The hypothetical commands “show w' and “show c¢' should show the appropriate parts of the General Public License. Of course, the commands you use
may be called something other than “show w' and “show c'; they could even be mouse—clicks or menu items——whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the library. If this is what you want to do, use the GNU Library General Public
License instead of this License.

Prev Home
Glossary
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Zaklady Slackware Linuxu
Piedchozi Dal
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Kapitola 1. Uvod do Slackware Linuxu

Obsah

Co je to Linux?

Co je to Slackware?

Open Source a Free Software

Co je to Linux?

V poéitku (r.1991) byl Linux osobnim projektem Linuse Torvaldse. Hledal zipsob, jak se dostat k Unixovému opera¢nimu systému a neutratit pritom
moc penéz. A dile se chtél ucit vstupy a vystupy 386—kového procesoru. Linux byl uvolnén vefejnosti zdarma, takz e kdokoliv ho mohl studovat a
vyleps ovat v rdmci GNU General Public Licence (viz kapitolu Open Source a Free Software a v Piiloze A).

Dnes Linux dorostl mezi hlavni hrace na trhu opera¢nich systému. Je portovan na rizné architektury jako je Compaq Alpha, Sun SPARC a
UltraSPARC a Motorola PowerPC chipy (napi. Apple Macintosh a IBM RS/6000). Linux je v soucasnosti vyvijen stovkami (ne—li tisicovkami)
programadtort z celého svéta. BE€Z1 na ném programy jako Sendmail, Apache a BIND, které patii k nejpopularnéj§ im serverovym programtim na
internetu.

Pojem Linux ve skute¢nosti predstavuje pouze kernel — jadro opera¢niho systému. Tato ¢dst zodpovida za dohled nad vas im procesorem, paméti,
harddisky a periferiemi. To je v§ e, co Linux déla. DohliZ{ nad operacemi ve va$ em pocitaci a zajis f uje béh v§ ech dals ich programi. Vs echny tyto dals {
programy, které ¢inf Linux uZzite¢nym, vyvijeji nezdvislé skupiny. Kernel a programy jsou potom rtiznymi spole¢nostmi ¢i jedinci davany dohromady,
¢imzZ vznikd operacni systém. Tomu pak fikdme "linuxova distribuce".

Predchozi Vychozi Dal§ {
Uvod Nahoru Co je to Slackware?
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Kapitola 2. Help (napovéda)

Obsah
Svstémovd ndpovéda
Online pomoc

Muz ou nastat situace, kdy budete potfebovat pomoci s néjakym piikazem, nastavenim programu, ¢i uvedenim né&jakého kousku hardwaru do chodu.
Nas tésti tu je nékolik moz nosti, jak pomoc ziskat. Pokud jste si nainstalovali balicky ze skupny F (viz déle — instalace), mate jiz velké mnoz stvi
napovédy naistalovano. Programy samotné se instaluji do systému i s napovédou tykajici se jejich pouZiti, parametrti a konfiguracnich soubor.
Koneéné mtiz ete obdrZ et pomoc i na oficialnich strankach Slackware.

Systemova napoveda

man

man (zkratka pro "manudl") je tradi¢ni formou online dokumentace v Unixech a v linuxovych opera¢nich systémech. Specidlné formatované soubory,
"man pages" (manudlové stranky), jsou vytvofeny pro v&ts inu piikazi a jsou distribuovany spole¢né se softwarem. Spus ténim man néjaky_prikaz se
zobrazi manualova stranka pro tento piikaz ¢i program.

Ponévadz manudlovych stranek je velké mnoz stvi, byly seskupeny do oéislovanych sekci. Tento systém je uz tak zavedeny, Ze muZ ete Casto vidét
odkazy na maudlové stranky rtiznych programi véetné uvedeni ¢isla piislus né sekce. Napiiklad jste uz mozné vidéli zdpis: man(1). To vam fikd, Ze
piikaz man je dokumentovan v sekci 1. Mz ete sami specifikovat ¢islo sekce pro z ddany piikaz; napiiklad miz ete napsat man 1 man. Uvedeni ¢isla

sekce, kterou m4 piikaz man prohledévat je uzite¢né v piipadé vyskytu vicero riznych polozek s tim samym jménem v riznych sekcich.

Tabulka 2-1. Sekce manualovych stranek

Sekce Obsah

Sekce 1 uzivatelské piikazy (pouze dvod)

Sekce 2 systémova volani

Sekce 3 volan{ C knihovny

Sekce 4 zafizeni (napf: hd, sd)

Sekce 5 formaty souborti a protokoly (napi: wtmp,
/etc/passwd, nfs)

Sekce 6 hry (jen dvod)

Sekce 7 konvence, balicky maker, atd. (napi: nroff, ascii)

Sekce 8 sprava systému (jen ivod)

Kromé piikazu man(1) jes t&€ existuji piikazy whatis(1) a apropos(1), jejichZ spole¢nym cilem je ucinit snadnéj$ im vyhledavani informaci v systému
man. whatis poskytuje velmi stru¢ny popis systémovych piikazi ve stylu kapesni referenéni piirucky. apropos je pouzivan k nalezeni manualové
stranky obsahujici dané klicové slovo.

Podrobnosti hledejte v manudlovych strankdch.

Adresar /usr/doc

VEtS ina balicku které sestavujeme, pfichdzi s n€jakym druhem dokumentace: Soubory README, instrukce k pouz ivéni, licen¢éni soubory... Jakykoliv
druh dokumentace, ktery prichdzi spole¢né se zdrojem je uloZen do vas eho systému, do adresdfe /usr/doc.

Pokud manudlové stranky neposkytnou dostate¢né informace, pak by /usr/doc mél byt vas im dal§ im krokem.

HOWTO a mini-HOWTO

Je obrazem pravého ducha komunity, Ze vam pfinds { kolekci HOWTO/mini-HOWTO. Tyto soubory jsou pfesné tim, co naznacuje ndzev, tedy
dokumenty popisujicimi jak néco udélat. Pokud si nainstalujete sbirku balicki HOWTO, pak je najdete v adreséfi /usr/doc/Linux-HOWTOs a
mini-HOWTO pak v: /usr/doc/Linux-mini-HOWTOs.

V tom samém balicku je pfilozena i sbirka FAQ (Frequently Asked Questions — ¢asto kladené otdzky) — otdzky vcetné odpovédi. Instaluji se tamtéz .

Cist tyto soubory ma opravdu cenu kdykoliv si nejste zcela jisti jak si s n&&im poradit. Udivujici rozsah témat je Casto rozepsan do prekvapivych
podrobnosti.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Open Source a Free Software Nahoru Online pomoc
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Kapitola 3. Instalace

Obsah
Ziskdni Slackwaru

Svstémové poZ adavky

Shrnuti
Abyste mohli Slackware Linux pouZ ivat, musite jej ziskat a nainstalovat. Ziskat Slackware mtiz ete snadno tak, Ze si jej objedndte, nebo zdarma

stahnete pies Internet. Jeho instalace je rovnéZ snadnd, méte—li zdkladni védomosti o va§ em pocitaci a mate chutf se jes t€ néco trochu priucit. Instala¢ni
program samotny vas vede krok za krokem. Z téchto divoda to mtiz ete mit v§ echno pohromadé a provozovat velmi rychle.

Ziskani Slackwaru
Oficialni disky a krabicova baleni

Oficidln{ sadu CD Slackware Linuxu doddva Slackware, Inc. Objednanim oficidln{ sady diskd ziskavéte vyhodu CD instalace, mailovou instalaéni

podporu, 30ti strankovou instala¢ni kniZecku a dals {. Krabicova souprava obsahuje sadu CD plus oficidlni manuél k Slackware Linuxu. Moz nd
nejdilezitéj$ 1 je to, Ze objednani diskovych sad je vyborny zpusob, jak bezprostiedné podpofit projekt Slackware Linuxu.:0)

Tabulka 3—-1. Kontaktni informace na Slackware, Inc.

Metoda Informace

telefon 1-800-786-9907

website http://www.slackware.com

email <orders@slackware.com>

snail mail 4041 Pike Lane, Suite F Concord, CA
94520-1207

Pres internet

Slackware Linux je rovnéZ zdarma dostupny pies Internet. Mz ete mailovat své instala¢ni dotazy, ale vys § { prioritu v odpovidani maji ti, kdo si
objednali oficialni sadu CD.

Oficidln{ website projektu Slackware Linux je umisténa na:
http://www.slackware.com/
Hlavni lokace FTP Slackware Linuxu je:

ftp://ftp.slackware.com/pub/slackware/

Predchozi Vychozi Dal§ {
Instalace Nahoru Systémové pozadavky
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Kapitola 4. Konfigurace systému

Obsah

Prohlidka systému
Vybirdme si jddro
Shrnuti

Diiv nez budete moci nastavovat sloZitéjs i ¢asti systému, bude dobré se naucit néco o tom, jak je systém organizovan a jaké piikazy je moz né pouzivat
k vyhledavani soubori a programu. Je také dobré védét, jaké kroky je tieba podniknout, kdyZ si budete chtit vytvorit jadro podle svych piedstav. Tato
kapitola vds obeznami s organizaci systému a s konfiguraénimi soubory. Pak uz se mizeme dostat k nastavovani i sloz it&js ich ¢asti systému.

Prohlidka systému

Jes t& nez se vrhneme na riizné mozZ nosti nastavoveni, je dileZ ité pochopit jak je linuxovy systém posklddan. Linuxovy systém je vyznamné odli§ ny od
DOSu ¢i Windows (jakoZz i Macintoshe), takze v této ¢asti knihy vam pomuz eme ponofit se do jeho struktury, abyste si mohli pozdé&ji sndze nastavit
vas systém tak, aby se to potkalo s vas imi potfebami.

Struktura souborového systému

Prvni vyrazny rozdil mezi Slackware Linuxem a DOSem ¢i Windows najdeme v uspotfddani souborového systému. Pro zacatecniky: NepouZ ivaji se
pismena k oznacovani diskovych oddild. Pod Linuxem mame jeden hlavni adresaf. Mz ete si ho piedstavit tieba jako C: pod DOSem. Kaz dy oddil ve
va$ em systému je mountovan (pfipojovan) do adresafe v onom hlavnim adresdfi. Vypada to jako néjaky stdle se nafukujici harddisk.

Tomuto hlavnimu adresafi fikdme "root" (kofenovy) adresar a oznacujeme jej prosté lomitkem (/). Toto pojeti mozna vypada podivné, ale ve
skute¢nosti vdm velmi usnadiiuje Zivot v situaci, kdy chcete diskovy prostor rozs ifit. Napiiklad se vdm stane, Ze uZ se nevejdete na disk, kde méte
pfipojeny adresaf /home. VEt§ ina lidi instaluje Slackware s jedinym obrovskym root systémem. TakZe, kdyZ diskovy oddil mize byt pfipojen pod
libovolny adresaf, miz ete jednodus e skocit do obchodu, koupit tam dal§ { harddisk a namountovat (pfipojit) si jej pod adresaf /home. No a méte
"naroubovano" o néco vice prostoru do vas eho systému. A to v§ e bez nutnosti hybat s mnoha vécmi okolo.

Dile vam popis eme hlavni adresafe nachdzejici se na nejvrchngjs { tirovni souborového systému Slackwaru.

/bin
Zde jsou uloZ eny ty nejzakladnéjs { uzivatelské programy. Ty predstavuji nejminimalnéjs { sadu programi nutnych k tomu, aby uZivatel mohl
systém pouZivat. Jsou tu uloZ eny takové véci, jako je shell, pfikazy souborového systému (1s, cp) a podobné. Adresaf /bin se po
nainstalovéni systému uz zpravidla neméni. Pokud ano, tak obvykle jen z diivodu upgradu softwarovych balic¢ku.

/boot

Zde jsou soubory, které pouzivd Linux Loader (LILO). I v tomto adreséfi se toho po nainstalovani systému uZ moc neméni.

/cdrom
Pamatujete si jeS t&, Ze v§ echna zafizeni se musi pfipojovat do n&jakého adresare pod hlavnim root adresafem? Dobrd, takZe /cdrom se
pouziva jako piipojny bod (mount point) pro va§ i CD—ROM jednotku.

/dev
Se v§ emi vécmi v Linuxu se zachazi jako se soubory. TakZe i s hadrwarovymi zafizenimi jako napf. sériovymi porty, harddisky a scanery.
Abychom mohli k témto zafizenim pfistupovat, musi byt piitomen specidlni soubor nazyvany "device node". V§ echy "device nodes" jsou
uloZeny v adreséfi /dev. Zjistite, Ze takhle je to udélano ve véts iné operacnich systémt Unixového typu.

/etc
V tomto adreséfi jsou ulozeny systémové konfigurani soubory. V§ echno od konfigruaénich souborti pro X Window, pfes uzivatelské
databdze az po systémové startovaci skripty je zde. Systémovy administritor se Casem s timto adresdfem hodné sz ije.

/home
Linux je viceuZivatelsky opera¢ni systém. Kaz dému uZivateli je v systému zfizen Gcet a jedine¢ny adresdr pro jeho osobni soubory. Tento
adresdr je nazyvan jako uZivateliv domovsky (home). Adresdf /home je pouZivan jako defaultni lokace pro umisténi uZ ivatelskych
domovskych adresara.

/1ib

Zde jsou uloZ eny systémové knihovny, které jsou vyZ adovany pro zakladni operace. Najdeme tu napfiklad knihovnu jazyka C, dynamicky
zavadé¢, knihovnu ncurses, moduly jadra, atd.

/lost+found
Pfi startu systému probihd i kontrola souborovych systémi na chyby. Jsou—-li chyby zji§ tény, spusti se program fsck, aby zjistil, zda ptjdou
opravit. Opravené ¢asti souborového systému jsou zapsany do adresdie /lost+found.

/mnt
Tento adresar je pouz{van jako docasny piipojny bod (mount point) pro praci na pevnych discich ¢i vyjimatelnych médiich.

/opt
Volitelné (optional) softwarové balicky. Hlavni my$ lenkou pro /opt je, aby se kaZz dy softwarovy balicek instaloval do
/opt/<software package>, coz usnadiiuje jeho pozdéjs i odstranéni. Slackware umist uje néjaké véci do /opt (napf. KDE ddva do
/opt/kde). I vy si mizete do /opt svobodné pfiddvat co chcete.

/proc
Toto je velmi zv14s tni adresdf. Ve skutecnosti neni ¢asti souborového systému, ale je virtudlnim souborovym systémem, ktery poskytuje
piistup k informacim jadra. Rizné informace, které vam chce kernel ddvat na védomi, jsou vam ddvény prostiednictvim "soubord" v
adresafi /proc. RovéZ vy miZete zasilat informace do kernelu prostiednictvim nékterych téchto "soubori". Vyzkous ejte si tieba cat
/proc/cpuinfo.

/root
Spréavce systému — administrator — je systému znadm pod jménem "root". Rootiv domovsky adresdf je v /root misto v /home/root.
Divod k tomu je jednoduchy. Co kdyby /home byl na jiném diskovém oddilu nez / a nemohl by byt pfipojen? Root by se mél ptirozené
prihlésit do systému a opravit tento problém. Kdyby byl jeho domovsky adresaf na pos kozeném filesystému, asi by mu to pfihlas ovani
hodné zkomplikovalo.

/sbin
Zde jsou programy, které mizZ e spous tét jen root a nebo které jsou spous tény v pribéhu startu systému. Normdlni uZ ivatelé nemohou
spous tét programy z tohoto adresafe.

/tmp
Misto pro umist ovani docasné existujicich soubort. Vs ichni uzivatelé mohou z tohoto adresére ¢ist i zapisovat do néj.

/usr

Prohlidka systému 7
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Toto je nejvéts { adresar v linuxovém systému. V§ echno ostatni musi jit hezky sem: Programy, dokumentace, zdrojovy kod kernelu a X
Window systém. VétS inu programii budete instalovat do tohoto adresare.

/var
Systémové logovaci soubory, cache data a programové zamky jsou ukladdny sem. Toto je adresdr pro Casto se ménici data.

Nyni byste méli mit dobry piehled o tom, co ktery adresat v souborovém systému obsahuje. V nésledujici sekci vam fekneme, jak 1ze jednodus e nalézt
néjaky soubor tak, abyste to nemuseli délat ru¢né.

Vyhledavani soubort

Ted uz vite, co ktery adresaf obsahuje, ale pii hleddni souborti vam to a7 tak moc nepomuz e. Jisté, miz ete se probirat jednotlivymi adresafi, ale jsou tu
irychlejs i cesty. V Slackwaru mame ¢tyfi zakladni piikazy pro vyhleddvani soubort.

which

Prvnim z nich je ptikaz which(1). Obvykle je pouzivan k rychlému zjis téni umisténi néjakého programu. Prohleddva jen adresafe uvedené "v cesté"
PATH a jako vysledek vraci prvni vyskyt hledaného souboru a adresdrovou cestu k nému. Priklad:

$ which bash
/bin/bash

Tady vidite, Ze bash je v adresafi /bin. Toto je velmi omezeny piikaz, protoZ e prohleddva jen adresife v PATH.
whereis

Piikaz whereis(1) pracuje podobné jako which, ale navic miz e vyhleddvat man stranky a zdrojové soubory. whereis vyhledavani soborti bash by mélo
dat tento vysledek:

$ whereis bash
bash: /bin/bash /usr/bin/bash /usr/man/manl/bash.l.gz

Tento piikaz nam nefika jen, kde je hledany program, ale t€Z kde je uloZ ena online dokumetace k nému. Rovnéz tento piikaz je omezeny. Co kdybyste
chtéli nalézt néjaky konfiguracni soubor? Na to nemuz ete pouz it which ani whereis.

find

Pfikaz find(1) umi hledat cokoliv. KdyZz bychom napfiklad chtéli prohledat cely systém, abychom zjistili, kde se nachazi defaultni xinit rc soubor,
napis eme:

$ find / -name xinitrc
./var/X11R6/1ib/xinit/xinitrc

Prace piikazu find trva trochu déle, protoZ e musi prohledat cely adresarovy strom. Navic, pokud jej spous tite jako normalni uzivatel, obdrZ ite nejspis
spoustu chybovych hlas enf o odmitnutém piistupu do adresaid, které smi prohliZ et jenom root. Ale find ndm soubor nas el a to je prima. Jenom, kdyby
to mohlo byt trochu rychlejs ...

locate

Prikaz locate(1) prohleddva cely souborovy systém stejné, jako to déla piikaz find, ale namisto skute¢ného souborového systému prohleddva svoji
databazi. Databéze je nastavena tak, aby se automaticky updatovala ve 4:40 rdno, abyste méli v systému hodné ¢erstvy seznam soubort. Databdzi pro
locate muiZ ete updatovat i ruéné spus ténim piikazu updatedb(1). Piikaz updatedb(1) nemiZ e spous tét normdaln{ uzivatel. Tady je pfiklad pfikazu
locate v akci:

$ locate xinitrc

# we don't have to go to the root

# nemusime byt pfihldsSeni jako root
/var/X11R6/1ib/xinit/xinitrc
/var/X11R6/1lib/xinit/xinitrc.fvwm2
/var/X11R6/1ib/xinit/xinitrc.openwin
/var/X11R6/1lib/xinit/xinitrc.twnm

Dostali jsme vic, neZ jsme oCekdvali, a jeS t€ k tomu rychle. S témito piikazy byste méli byt schopni nalézt cokoli co chcete.

Adresar /etc/rc.d

Systémové inicializa¢ni soubory jsou uloZeny v adresafi /etc/rc.d. Slackware pro svoje inicializa¢ni soubory pouZz iva rozmisténi ve stylu BSD.
Kaz dy task (dloha) ¢i runlevel ma svij odpovidajici rc soubor. To poskytuje organizovanou strukuru, kterou je snadné udrz ovat.

Je nékolik kategorif inicializa¢nich souborti. Jsou to: system startup, runlevels, inicializace sité a System V kompatibilita. A — v souladu s tradici —
v§ echno ostatni hdzime do kategorie "other" (ostatni).

System Startup

Prvnim programem, ktery se spous ti pod Slackwarem (nepocitime-li kernel) je init(8). Tento program ¢te soubor /etc/inittab(5), aby védél, jak
zprovoznit systém. Déle spous ti skript /etc/rc.d/rc. S, ktery pfipravi systém pfed tim, neZ pfejde do poZadovaného runlevelu. Soubor rc. S
zpfistupiiuje virtudlni pamét , pfipojuje filesystémy, Cisti uréité logovaci adresdfe, inicializuje zafizeni Plug and Play, zavadi moduly jadra, konfiguruje
zafizeni PCMCIA, nastavuje sériové porty a spous ti inicializacni skripty pro System V (pokud néjaké najde). Ddle rc. S vold nékteré dals { skripty:

rc.S
Toto je vlastni systémovy inicializaéni skript.

rc.modules
Zavadi moduly jadra. Véci jako je vas e sit ovd karta, podpora PPP, a dals { véci se zavadéji tady. Pokud tento skript najde soubor
rc.netdevice, rovnéZ jej spusti.

Vyhledavani soubor( 8
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rc.pcmcia
Hled4 a nastavuje ve$ kara PCMCIA zafizeni, kterd miZete ve svém systému mit. To je nejuZite¢néjs i pro majitele laptopu, kteff
pravdépodobné maji PCMCIA modem nebo sitf ovy adaptér.
rc.serial
Konfiguruje sériové porty spus ténim pfislus nych piikazi setserial.
rc.sysvinit
Hleda System V init skripty pro poZ adovany runlevel a spous tf je. Detailnéji o tom pohovoiime dale.

Runlevel Initialization Scripts
Po dokonceni inicializace systému se init pusti do inicializace runlevelu. Runlevel popisuje v jakém stavu vas stroj pobéz1i. Jinak feceno: Runlevel fikd

initu jestli budete akceptovat viceuZ ivatelské pfihla$ ovani nebo jen jednouZivatelsky méd, zda cheete nebo nechcete sif ové sluzby a jestli se o obsluhu
pfihlas ovani postard X Window systém, nebo agetty(8). Nasledujici soubory definuji rizné runlevely v Slackware Linuxu.

rc.0
Zastaveni systému (runlevel 0). Defaultné je symbolickym linkem spojen na rc.6.
rc.4
Viceuzivatelsky rezim (runlevel 4) v X11 s KDM, GDM, nebo XDM coby piihla$ ovacim manaZerem.
rc.6
Reboot systému (runlevel 6).
rc.K
Start v jednouz ivatelském mddu (runlevel 1).
rc.M

Viceuzivatelsky méd (runlevel 2 a 3) se standardnim piihla$ ovdnim v textové konzoli. Toto je standardni runlevel ve Slackwaru.

Inicializace sité
Runlevely 2, 3 a 4 spous t&ji sit ové sluzby. Nasledujici soubory jsou zodpovédné za inicializaci sité:

rc.inetl

Je vytvoren programem netconfig. Tento soubor zodpovida za konfiguraci stavajiciho sit ového rozhrani.
rc.inet?2

Bézipo rc.inetl aspous ti zdkladni sif ové sluzby.
rc.atalk

Spous ti sluzby AppleTalk.
rc.httpd

Spous ti Apache web server.
rc.samba

Spous ti sluz by pro sdileni souborti a tiskdren s Windows.
rc.news

Spous ti news server.

System V Compatibility

System V init compatibility byla zavedena v Slackware 7.0. Mnoho jinych linuxovych distribuci pouz ivé tento styl misto BSD stylu. V podstaté je v
System V kaZ dému runlevelu pfidélen podadresat, kde ma umistény svoje init skripty, zatimco BSD styl ddva kaz dému runlevelu po jednom skriptu.

Skript rc. sysvinit vyhleddvd inicializacni skripty pro System V, které mdte v /etc/rc.d a spous ti je, odpovidd-li to danému runlevelu. To je
uzitecné pro nékteré komercni softwarové balicky, které instaluji inicializacni skripty jak pro System V, tak i pro BSD styl.

Ostatni soubory

Skripty popisované nizZe jsou dal§ imi systémovymi inicializaénimi skripty. Jsou typicky spus tény z jednoho z vys e uvedenych hlavnich inicializa¢nich
skriptll, takZ e jediné co potiebujete udélat, je editovat jejich obsah.

rc.cdrom
Je-li to povoleno, tento skript bude hledat CD—ROM v mechanice a namountuje ho pod /cdrom, kdyZ néjaké najde.
rc.gpm
Spous ti "general purpose mouse services". Ty umoz fiuji funkce kopiruj/vloz pomoci mys i v linuxové konzoli.
rc.ibcs2
Spous ti "Intel Binary Compatibility support". To je potieba jediné kdyZ planujete spous téni programi kompilovanych pro SCO UNIX, nebo
jiny komeréni Intel UNIX. Nepotfebujete to pro spous téni linuxovych programi.
rc. font
Zvad{ "custom" obrazovkovy font pro konzolu.
rc.local
Obsahuje startovaci piikazy specifické pro vasS systém. Po instalaci je prazdny a je rezervovéan pro mistni administratory. Tento skript je
spous té€n aZ po v§ ech ostatnich inicializacich.

K povoleni (enable) skriptu musite udélat jedinou véc: Nastavit mu prava ke spous téni pomoci piikazu chmod. Zakazan{ spous téni skriptu dosdhnete
odebranim spous técich prav. Vice informaci o pfikazu chmod najdete v sekci Permissions v 9. kapitole.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Konfigurace Nahoru Vybirame si jadro

Runlevel Initialization Scripts 9
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Kapitola 5. Konfigurace sité

Obsah

Sit ovy Hardware

Sit ové utility

Soubory v fetc

re.inetl

re.inet2

NFES (Network File System — sit ovy souborovy systém)
tcp wrappers

Shrnuti

Sit ovy Hardware

Jako pro vétS inu zajimavych véci, které miz ete s pocitacem délat, i pro jeho pfipojovéni k siti budete potiebovat néjaky specidlni hardware. Budete
potiebovat néjakou NIC (Network Interface Card — kartu sif ového rozhrani) pro pfipojeni do LAN, a moZ nd taky modem pro pfipojovani k né¢jakému
internetovému providerovi, nebo moZz na oboje (nebo nékolik toho, nebo nic).

Podle zptsobu konfigurace mizeme rozdélit hardware na kategorie PCMCIA (pro laptopy) a ne~PCMCIA. Divodem pro toto moz na ponékud podivné
délent je, Ze v soucasnosti neni PCMCIA hardware podporovan pfimo jadrem (distribuci jadra), ale oddélenym balickem, ktery obsahuje nezbytné
ovladace (jako moduly jadra) a néjaky software pro nastaveni a spravu zafizeni PCMCIA. V§ echno ostatni samoziejmé zvlada standardni distribuce
jadra.

netmods

Ovladace sit ovych zafizeni, kterd kernel podporuje, jsou uloZena v bali¢ku netmods (slakware/n3/netmods.tgz). Pokud jes té¢ nemate netmod
nainstalovén, budete to muset udélat ted’. (Viz_Kapitola 16 pro pomoc s instalovanim softwarovych balickd.)

Moduly jadra, které se maji zavadét pfi bootovani jsou zvadény ze souboru rc.modules, ktery najdeme v /etc/rc.d.. Defaultni soubor
rc.modules obsahuje sekci "Network device support”. Oteviete—li rc.modules a podivite se do této sekce, v§ imnete si, Ze nejdiive testuje
spustitelny soubor rc.netdevice umistény v /etc/rc.d. Soubor rc.netdevice je vytvoien béhem instalace, jestliZe setup tispéS né najde
(automatickym zkous enim) néjaka sif ova zafizeni. Pokud tedy ano, nejspi$ tohle ¢ist nemusite (ach, paradox); pokud ale ne, pak ctéte dal.

Pod timto "if" blokem je seznam sit ovych zafizeni a fadki modprobe. V§ echny zakomentafované. Najdéte svoje zafizeni a odkomentafujte odpovidajici
modprobe fadek. Potom soubor uloZte. Ted — jako root — spust te rc.modules. To by mélo zavést ovladace sif ovych zafizen{ (a rovnéz jakékoliv
dal$ { moduly, které jsou v seznamu a jsou odkomentdfované). Povs imnéte si, Ze né€které moduly (jako tfeba ne2000) vyZ aduji parametry; ujistéte se, Ze
vybiréte spravny radek.

PCMCIA sit ova zafizeni

PCMCIA sif ovd zafizeni by méla byt jes t€ snadnéj$ 1 neZ ostatni. Ujistéte se, Ze mdte balicek pcmcia (slakware/all/pcmcia.tgz) nainstalovany.
(viz_Chapter 16 pro podrobnosti o instalovani bali¢ki.) Pfi instalaci vytvoii balicek pcmcia soubor rc.pcmcia v adresdfi /etc/rc.d, dile adresaf
/etc/pcmcia anainstaluje ovladace do /1ib/modules/<kernel version>/pcmcia. Velice "cool" véci kolem pcmcia balicku je, Ze se

bude pokous et autodetekovat vklddani a vyjimani podporovanych pcmcia zafizeni. Jednodus e zkuste vloZ it va§ pcmcia sit ovy adaptér a poslouchejte
jak pipne, kdyZ zavadi nezbytné moduly. Kdyz kartu vyjmete, jeji ovlddaci moduly by mély byt automaticky vyjmuty rovnéz.

BohuZel, kdyZ zkompilujete novéjs 1 verzi jadra, budete muset pravdépodobné rekompilovat pcmcia—cs, aby byly ovladace updatovany. Samoziejmé, Ze
zdrojovy kéd je priloz en; kouknéte do adresdfe source/a/pcmcia. Tam zdroj, skripty a néjakou dokumenteci najdete.

Piedchozi Vychozi Dals {
Shrnuti Nahoru Sit ové utility
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Kapitola 6. X Window Systém

Obsah

xf86config
XF86Setup

Spous téci konfiguracni soubo

Servery a Window Managery
Vybirdme si Desktop
Exportovdni displavii
Shrnuti

X Window System je standardnim GUI (grafické uzivatelské rozhrani) na v§ ech UNIXovych platformach, tedy i na Linuxu. Narozdil od Windows ¢i
MacOS je GUI v Linuxu oddéleno od hlavniho opera¢niho systému jadra. To systému priddva na stabilité: Jestlize GUI zhavaruje, nevezme s sebou i
cely zbytek systému.

Jednim problémem s X je ten, Ze uZ tradi¢né je pomérné obtiZ né konfigurovatelny. Proto Slackware 7 uvedl ne—kofigurovaci nastaveni pro X, které
pouziva ovlada¢ framebufferu. To znamend, Ze nemusite prochazet procedurami popsanymi v sekcich xf86config a XF86Setup. Framebuffer bude
pracovat na ves kerych video kartach, které spliuji standard VESA 2.0. To znaci, Ze v§ echny moderni video karty budou pod X fungovat. Na druhou
stranu je framebuffer znatelné pomalejs 1 neZ konfigurace X us itd vas emu systému na miru.

Pokud se rozhodnete pouz ivat framebuffer server, budete muset nainstalovat balicek xxfb . t gz ze softwarové skupiny X. Rovnéz byste si méli béhem
instalace vybrat rozli§ enf pro konzoli. Doporucend volba pro X je pro véts inu lidi obvykle tou nejleps 1.

Rozhodnete-li se konfigurovat X pro va§ systém, budet potfebovat projit nasledujici instrukce v sekcich xf86config, nebq XF86Setup. Prvni sekce

popisuje pouz ivani programu xf86config(1), coz je program pro konfiguraci X, pracujici v piikazové radkce. Druhd sekce popisuje program
XF86Setup(1), coz je grafickd verze konfigura¢niho programu.

xf86config

xf86config je jednim ze dvou programti, které mohou byt pouZ ity pro nastavovani X na vas em systému. Zdkladni idea je jednoducha: Budete
pocastovdni fadou dotazti a moz nosti jak odpovédét. Vybirejte odpovédi, které vas emu systému padnou nejlépe. Po projiti celym programem bude
vytvoien soubor /etc/XF86Config(5) avas systém budete pfipraven na spus téni X. Pokud se béhem dotazovani nékde spletete, budete muset
program ukoncit pouZ itim control-c a zacit znovu od zacétku.

Velice pomize, kdyZ si zjistite maximum informaci o va$ em monitoru a video karté jes té diiv, nez xf86config spustite. Ziskat informace o videokarté
vam pomiz e rovnéZ program SuperProbe:

# SuperProbe

Ten vam nejdfive vypis e varovani o moZ ném uzaméeni (zatuhnuti) systému. Pokud vds to vydési, mate pét vtefin na to, abyste stiskem control-c
testovani zabrdnili. V opa¢ném piipadé se dockate informaci o nastaveni vas { video karty:

First video: Super-VGA
Chipset: ATI 264GT3 (3D Rage Pro) (Port Probed)
Memory: 4096 Kbytes
RAMDAC: ATI Maché64 integrated 15/16/24/32-bit

DAC w/ clock

(with 8-bit wide lookup tables)

(programmable for 6/8-bit wide lookup tables)
Attached graphics coprocessor:

Chipset: ATI Mach64

Memory: 4096 Kbytes

Tak takhle n&jak vypadaji informace o kart¢ ATI Rage Pro. Zapis te si tyto informace, a nebo se pfepnéte na dal$ { virtudlni termindl (pouZitim kldvesové
zkratky alt—Fx) a spuf te xf86config. Informace o videokarté budete pozdéji potfebovat. Program xf86config musite spous tét jako root, protoZ e bude
zapisovat soubory a vytvaret symbolické linky v mistech, kde je dovoleno zapisovat pouze rootovi:

# xf86config
Po spus téni vds xf86config uvitd obrazovkou plnou textu popisujiciho, co v§ echno se chystd provadét. Pamatujte, neexistuje moZ nost vracet se zpét na
predchozi obrazovku udélate—li chybu, takz e odpovédi vybirejte peclivé. Jinak to budete muset délat nékolikrat. TakZ e ted’ stisknéte enter, jak vds o
to Z ada.

Protokol mys i

xf86config 11
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First specify a mouse protocol type, Choose one from the following list:

Microsoft compatible (Z-button protocol)

Mouse Systems (3-button protocol)

Bus Mouse

PS/2 Mouse

Logitech Mouse (serial, old type, Logitech protocol)
Logitech MouseMan (Microsoft compatible)

MM Series

MM HitTablet

Microsoft IntelliMouse

Acecad tablet

D e

1
2
3
4
)
6
7
3
9
10

If you have a two-button mouse, it is most likely of type 1, and if you have

a three-button mouse, it can probably support both protocol 1 and 2, There are
two main varieties of the latter type: mice with a switch to select the
protocol, and mice that default to 1 and require a button to be held at
boot-time to select protocol 2, Some mice can be convinced to do 2 by sending
a special sequence to the serial port (see the ClearITR/ClearRTS options).

Enter a protocol number: i

Vyberte si ze seznamu typ mys i, ktery mate. V soucasnosti véts ina mys ek bude PS/2 nebo Microsoft Intellimouse. Star$ { mys i budou
pravdépodobné vyzadovat néjaky jiny uvedeny typ.
Emulace 3. tlacitkg

Microsoft compatible {(Z2-button protocol)

Mouse Systems (3-button protocol)

Bus Mouse

PS/2 Mouse

Logitech Mouse (serial, old tuype, Logitech protocol)
Logitech MouseMan (Microsoft compatible)

MM Series

MM HitTablet

. Microsoft IntelliMouse

10, Acecad tablet

D

Do —-100 N &= WM =8

If you have a two-button mouse, it is most likely of type 1, and if you have

a three-button mouse, it can probably support both protocol 1 and 2, There are
two main varieties of the latter type: mice with a switch to select the
protocol, and mice that default to 1 and reguire a button to be held at
boot-time to select protocol 2, Some mice can be convinced to do 2 by sending
a special sequence to the serial port (see the ClearDTR/ClearRTS options).

Enter a protocol number: 4

If your mouse has only two buttons, it is recommended that you enable
Emulate3Buttons,

Please answer the following question with either 'y’ or 'n’,
Do you want to enable Emulate3Buttons? i

Pokud mate na my$ i jen dvé tlacitka, miz ete si vyZ adat emulaci tfetiho tlacitka. Kliknuti obou mys ich tlacitek soucasné bude interpretovano
jako stisk tfetiho tlaéitka. Protoz e mnoho programi vyuz iva tietiho tlacitka, je tato emulace doporuovana. Mate-li tfitlac¢itkovou mys ,
emulaci nepotiebujete.

Jméno zarizeni mys i
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Logitech MouseMan (Microsoft compatible)
. MM Series
. MM HitTablet
9. Microsoft IntelliMouse
10, Acecad tablet

If you have a two- huttan mouse, it is most likely of type 1, and if you have

a prohahlu Suppurt both protocol 1 and 2, There are
two main varieties Uf the latter type: mice with a switch to select the
protocol, and mice that default to 1 and require a button to be held at
boot-time to select protocol 2., Some mice can be convinced to do 2 by sending
a special sequence to the serial port (see the ClearDTR/ClearRTS optic

Enter a protocol number: 4

If your mouse has only two buttons, it is recommended that you enable
Emulate3Buttons,

Please answer the following question with either 'y’ or 'n’.
Do you want to enable Emulate3Buttons? y

Now give the full device name that the mouse is connected to, for example
Sdev/tty00, Just pressing enter will use the default, fdev/mouse,

Mouse device: /dev/mousel]

Obvykle vyhov1 defaultni /dev/mouse. Ov§ em méte—li my§ zapojenou do néjakého zv14s tniho portu, moznd budete muset zadat néco
jiného. Véts iné Serlovych a PS/2 mys { defaultni nastaveni vyhovuje.
Rozs ireni XKEYBOARD (kldvesnice v X

Beginning with ¥Free86 3,1,2D, you can use the new X11RG6,1 ¥KEYBOARD
extension to manage the keyboard layout, If you answer 'n’ to the following
guestion, the server will use the old method, and you have to adjust

your keyboard layout with xmodmap,

Please answer the following question with either 'y’ or 'n’,
Do you want to use ¥KB?

Pravdépodobné budete chtit pouz ivat rozs ifeni X kldvesnice. Pokud to nevyberete, dockdte se podivného chovani kldves backspace a delete.
Vybranim rozs ifeni zajistite, Z e se tyto kldvesy budou chovat tak jak maji.

Vazby na kldvesy alt (Bindings for alt keys)
Chcete-li zaddvat znaky z jinych jazykt nez angli¢tiny, méli byste vazani klaves alt povolit. Chystite—li se psat pouze angli¢tinu, tyto vazby
potiebovat nebudete.

Rozsah horizontdlni synchronizace (Horizontal sync range)
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You must indicate the horizontal sync range of your monitor, You can either
select one of the predefined ranges below that correspond to industry-
standard monitor types, or give a specific range.

It is VERY IMPORTANT that you do not specify a monitor type with a horizontal
sync range that is beyond the capabilities of your monitor, If in doubt,
choose a conservative setting,

hsync in kHz; monitor type with characteristic modes

31.5; Standard VGA, 640480 @ 60 Hz

31.5 - 35.1; Super YGA, 800x600 @ 56 Hz

1.5, 35.5; 8514 Compatible, 1024x768 @ 8T Hz interlaced (no 800x600)
35.5;5 St VYGA, 1024x768 @ 87 Hz interlaced, 800x600 @ 56 Hz

Extended Super VGA, 800x600 @ 60 Hz, 640x480 @ T2 Hz

; Non-Interlaced SVGA, 1024x768 @ 60 Hz, 800x600 @ T2 Hz

; High Freqguency SVGA, 1024x768 @ T0

3 Monitor that can do 128011024 @ 60

; Monitor that can do 1280x1 B

; Monitor that can do 12801024 @ 85

Enter your own horizontal sync range

+

+

+

+
nonmononc

OO -100M &= WK =
= e
.
(=]
., |

+
U

WWWWWWWo
—
+
(&)
)
T TTT
MNORN N

Enter your choice (1-11): 4i

Tohle je prvni z fady otazek tykajicich se monitoru. Je dulez ité, abyste tady vybirali opravdu moudfe. Nezadavejte rozsah, ktery je mimo
specifikace va$ eho monitoru. U novych monitort to tak dileZ ité neni, protoZ e ty se nebudou pokous et délat nic, co by bylo mimo rozsah
jejich specifikaci. Ov§ em star§ { monitory se mohou pos kodit. Jste—li na pochybdch, zvolte konzervativnéjs { rozsah.

Dokumentace k vas emu monitoru bude dobrym referen¢nim zdrojem pro nékolik nésledujicich otdzek. Pro v&t§ inu novéjs ich monitord
muzete nejspi§ vybrat 31.5-48.5, nebo 31.5-57.0. Mate—li hlgh —end monitor, miiZ ete vybrat néktery z vys § ich rozsahd. Nebo si miz ete
zadat vlastm rozsah hOI‘lZOthlnl synchronizace, nevidite—li Z 4dny, ktery by se vam hodil.

Rozsah verik / o
b - 35.1 .HpPP VGA, S00x600 @ 56 Hz
S0.535 8514 Compatible, 1024x768 @ 87 Hz interlaced (ho 800x600)
39,15, 35.5; ~ VGEA, 1024x768 @ 8T Hz interlaced, 800x600 @ 56 Hz
- 37.9; Extended Super VGA, 800x600 @ 60 Hz, 640x480 @ T2 Hz

- 48.5; Non-Interlaced OUPH 1024xT68 @ 60 Hz, 800x600 @ T2 Hz

- 87.0; High Frequency SVGA, 1024xT68 H

- 64,3; Monitor that can do 1280x1024 @ H
Hz
H

+ o+
(

+

+

C‘O—JD’)LHJ‘-‘nDJI\J*

+

9
10
11

- 82,0; Monitor that can do 128011024 @
- 95,05 Monitor that can do 1280x1024
r your own horizontal sync range

+

WWWWWWWoWo
T S e e S S e
+

s
O oo U'I_LTI

Enter your choice (1-11): 4

You must indicate the vertical sync range of your monitor, You can either
select one of the predefir s below t y d to industry-
standard monitor types, or giy specific re » interlaced modes,
the number that counts is the high one (e.g. 87 Hz rather than 43 Hz).

50-T0
50-90
50-100
40-150
Enter your own vertical sync range

Enter your choice: 7

Jes t€ jednou: Budete potiebovat zndt specifikace vas eho monitoru, abyste mohli odpovédét na tuto otdzku. Jste—li na pochybéch, vyberte
mens { rozsah. Bezpecnou volbou by méla byt 50-90 nebo 50—100. Pokud nevidite rozsah, ktery by vyhovoval va§ emu monitoru, muz ete jej
zadat rucné.
Identifikacni Fetézce
Nyni budete ve tfech dotazech poz ddani o zadani identifikaénich fetézci pro va§ monitor. Nejsou nijak stra$ né dilez ité. Mz ete to jenom
odentrovat. A nebo si to miz ete pojmenovat jakkoliv chcete. Tyto fetézce budou pouzity v konfiguraénim souboru pro identifikaéni dcely.
Databdze video karet
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2 the Max MAXColor S3 TrioBdyV+
3lLabs Oxygen GMX
3Vision-iT40 AGP
3Dlabs PermediaZ {(generic)
928Mov ie
ABIT G740 8MB SDRAM
AGP 20/3D ¥, 1N, AGP-T40D
AGK {generic)
ALG-5434 (E)
K AGP 2X 3D Navigator PAT40
PAZ010
PAR45
PASOD
PASOE
AD PASOY
Alpen PARO/DVD
AOpen PG128
Alpen PGRITS

53 TrioBaV+
PERMEDIA 2
Intel 740
PERMEDIA 2

53 928

Intel T40
Intel T40
AGK-014/15/16
CL-GD5434
Intel T40
Yoodoo Banshee
5156326
5156326
515632

5156326
53 Trio3D

3dimagedTh

Enter a number to choose the corresponding card definition,
Press enter for the next page, g to continue configuration,

Nasledujici ¢ast konfigurace X se zabyvd vas i videokartou. Ted se vam bude velmi hodit dokumentace ke karté a rovnéz informace ziskané
pomoci SuperProbe. Na tvodni otdzku odpovézte "y", protoZ e budete potfebovat probrat se databazi videokaret, abyste tam nas li tu vas i.
Pouhé odentrovani by prohleddvéni databdze preskocilo a vy byste se dostali rovnou do dals { ¢dsti konfigura¢ni procedury.

V databazi je pfes 800 karet. V levém sloupci je pofadové ¢islo karty a jeji ndzev. V pravém sloupci je uveden chipset této karty. Mackejte
enter tak dlouho, dokud v seznamnu nenajdete vas i videokartu. AZ ji najdete, napis te jeji ¢islo a stisknéte enter. Pokud nevite jaky druh
videokarty mdte, je tu nékolik moz nosti co s tim: Zaprvé se miz ete podivat na vypis programu SuperProbe, jaky "chipset" tam je uveden a
pokusit se najit v databazi kartu s odpovidajicim chipsetem. Nebo muz ete pouZ it typ generic SVGA. Mnoho karet, které nemaji sviij vlastni
server, je podporovdno SVGA serverem, takZe toto by méla byt bezpe¢na volba.

Po vybrani karty se vam dostane nékolika dopliiujicich informaci. Napiiklad pro vys e zmitiovanou ATI Rage Pro jsou to tyto informace:

Your selected card definition:

Identifier: ATI Mach64
Chipset: ATI-Mach64
Server: XF86_Macho64
Do NOT probe clocks or use any Clocks line.

V tomto bodé byste méli pro jistotu zkontrolovat, zda méte nainstalovany serverovy bali¢ek. XF86_Mach64 server je v balicku
xma 64 .tgz. Ovéfte si, zda je nainstalovany spravny serverovy balicek, protoZe jinak nebudou X schopna bézZet.

Ktery server provozovat?
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Now you must determine which server to run, Refer to the manp and other
documentation, The following servers are available (they may all be
installed on your system):

The XF86_Mono server, This a monochrome server that should work on any
YGA-compatible card, in 640x480 (more on some SVGA chipsets) .,

The XF86_VGA1E server, This is a 16-color VGA server that should work on
any VGA-compatible card,

The XF86_SVGA server, This is a 256 color SVYGA server that supports

a number of SVGA chipsets, On some chipsets it is accelerated or
supports higher color depths,

The accelerated servers, These include XF86_53, XF86_Mach32, XF86_MachS,
HFE6_8514, XF86_PI000, XF86_AGK, XKF86_W32, XF86_Macht4, XF86_I128 and
HF86_53V,

These four server types correspond to the four different ”Screen” sections in
®F86Config (vga2, vgalB, svga, accel).

Which one of these screen types do you intend to run by default (1-4)7 |}

Tato otdzka nabizi nékolik servert, které muz ete pouz ivat. Pokud jste spravné vybrali videokartu, miz ete bezpeéné stisknout enter. Tim
feknete X—kdm, aby pouzivaly ten server, ktery odpovida kart€. Jinak si mtz ete vybrat k pouZ{vani Mono server, VGA16 server, SVGA

Vytvoreni sybo
2

3

i

server a nebo akcelerovany server. Nejleps { volbou je pouZivat server odpovidajici karté.

Keno K
VGA in B40x480 (more on some SVGA chipsets),

The ¥F86_VGA16 server, This is a 16-color YGA server that should work on
any VGA-compatible card,

The XF86_SVGA server, This is a 256 color SYGA server that supports

a number of A chipsets, On some chipsets it is accelerated or
supports higher color depths,

The accelerated servers, These include XF86_53, XKF86_Mach32, XF86_Machs,
HF86_8514, XF86_PI000, XF86_AGK, XKF86_W32, XF86_Mach64, XF86_I128 and
®F36 53V,

These four server tupes correspond to the four different "Screen” sections in
XF86Config (vgaZ, vgalB, svga, accel),

Which one of these screen tupes do you intend to run by default {1-4)7 3

The server to run is selected by changing the symbolic link ’H’ﬂ For example,
rm fusr/X11R6/bin/¥; 1n -s fusr/¥11R6/bin/X¥F86_SVGA fusr/X11R6/bin/¥’ selects
the SVGA server,

The directory fvar/X11R6/bin exists, On many Linux systems this is the
preferred location of the sumbolic link ’X’, You can select this location
when setting the symbolic link.,

Please answer the following guestion with either 'y’ or 'n’

+

Do you want me to set the symbolic link? Jli

Pro vytvofeni sybolického odkazu odpovézte "y". To vytvoii odkaz k piislu§ nému X serveru.

Video pamét

xf86config

16



The GNU General Public License

Now you must give information about your video card, This will be used for
the "Device” section of your video d in XF86Config,

You must indicate how much video memory you have, It is probably a good
idea to use the same approximate amount as that detected by the server you
intend to use, If you encounter problems that are due to the used server
not supporting the amount memory you have (e.g, ATI Mach64 is limited to

1024K with the SVGA server), specify the maximum amount supported by the
server,

How much video memory do you have on your video card:

256K
512K
1024K
2048K
4096K
Other

M EWN -

Enter your choice: i

Vyberte, jakou velikost paméti vas e karta md. K ziskdn{ této informace muz e poslouz it SuperProbe. Mite—-li velikost jinou, nez nabizeji
vypsané volby, muz ete vybrat "Other" a zadat jinou velikost. Dejte pozor, abyste velikost paméti uvedli v kilobajtech.
Identifikacni retézce
Budete vyzvini, abyste zadali dal§ { tii identifikacni fetézce. Tyto se vztahuji k vas { videokarté. Jako u monitoru i zde je zcela v porddku
pouze odentrovat vs§ echny tfi otdzky, jestliz e nechcete svou videokartu nijak pojmenovavat.
RAMDAC
Vybirat nastaveni RAMDAC budete potiebovat jediné v pfipadé€, pokud pouZz ivéte servery S3, AGX nebo W32. SuperProbe vim fekne,
jaky druh RAMDAC chipu je na vas { videokart€. Projdéte seznamem dokud nenajdete spravny chip, potom zadejte odpovidajici ¢islo.
Pokud nepouz ivite ani jeden ze zminénych servert (S3, AGX, W32), zadejte "q", aby se pokracovalo ddl bez vybirdanif RAMDAC.
Nastaveni hodinového chi 1 in

A Clockchip line in the Device section forces the detection of a
programmable clock device, With a clockchip enabled, any required
clock can be programmed without requiring probing of clocks or a
Clocks line, Most cards don’t have a programmable clock chip,
Choose from the following list:

Chrontel 8391 ch8391
ICD2061A and compatibles (ICS9161A, DCS2824) icd2061a
ICS2595 ics2595
ICS5342 (similar to SDAC, but not completely compatible) icsh342
ICS5341 icsh3d1
S3 GenDAC (8BCTO8) and ICS5300 (autodetected) s3gendac
S3 SDAC (B6CT16) s3_sdac
STG 1703 detected) stglT0
Sierra 5C11412 scl1412
TI 3025 (autodetected) 113025
TI 3026 (autodetected) 113026
IBM RGB 51x/52% {(autodetected) ibm_rghSxs

1
2
3
4
]
6
7
3
9
10
11

=
]

Just press enter if you don’t want a Clockchip setting.
Khat Clockchip setting do you want (1-12)7 i

Ma-li vas$ e karta programovatelny hodinovy chip, budete potiebovat vybrat jeden z ndsledujictho seznamu. VEtS ina karet nemé

programovatelny hodinovy chip, takZe by mélo stacit odpovédét jen stiskem entru. SuperProbe by vam fekl, jestli ma vas e karta tento chip.
Clocks line

Dals { obrazovka plnd textu vysvétluje, co to clocks line je. Jak je tu feceno, nebudete to na vétS iné modernich konfiguraci potfebovat. Potom

se vas to zeptd, jestli by se mély hodiny testovat. Rovnéz vam to fekne, jestli karta otestovnani potiebuje, nebo ne. V piipadé oné ATI karty

xf86config fika:

The card definition says to NOT probe clocks.
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Pokud to fikd néco takovéhoto, odpvézte "n" na otdzku o testovani karty na hodiny. Velmi staré grafické karty potfebuji byt testovany.
xf86config vam fekne, co je potieba udélat.
Video maod,

For each depth, a list of modes (resolutions) is defined, The default
resolution that the server will start-up with will be the first listed
mode that can be supported by the monitor and card.

Currently it is set to:

"640x480” "800x600” ”1024xT768” ”1280x1024” for Shpp
"640x480” "800x600” ”1024xT68” ”1280x1024” for 16bpp
"640=4807 "800x600” "1024xT68” 71280x1024” for 24bpp
"640x4807 "B00x600” "1024x768” for 3Zbpp

Note that 16, 24 and 3Zbpp are only supported on a few confi
Modes that cannot be supported due to monitor or clock constraints will
be automatically skipped by the server,

Change the modes for 8pp (256 colors)
Change the modes for 16bpp (32K/64K colors)
Change the modes for 24bpp (24-bhit color, packed pixel)
Change the modes for 32bpp (24-bit color)
The modes are 0K, continue,

MEWN -

Enter your choice: S

Nyni pfichazi ¢as vybrat video médy, které vas X server bude pouzivat. Uvidite ¢tyfi rizné hloubky barev — 8bpp, 16bpp, 24bpp a 32bpp.
Kaz dé bude mit seznam riznych videomédu, které mohou byt provozovany pii dané barevné hloubce. KdyZ startujete X—ka, zacne se s
defaultni barevnou hloubkou a prvnim rozli§ enim vypsanym u dané hloubky. Pokud chcete startovat X—ka defaultné v jiném rozli§ eni, méte
to ted moZ nost nastavit.

Kdyz je poradi videomédi v poradku, mizete vybrat "OK" a pokracovat v procesu nastavovani. V opaéném piipadé vyberte barevnou
hloubku, kterou chcete zménit. Napfiklad pfedpoklddejme, Ze vam byly nabidnuty ndsledujici moZ nosti:

"640x480" "800x600" "1024x768" "1280x1024" for 8bpp
"640x480" "800x600" "1024x768" "1280x1024" for 1lébpp
"640x480" "800x600" "1024x768" "1280x1024" for 24bpp
"640x480" "800x600" "1024x768" for 32bpp

Chcete-li startovat X—ka defaultné v jiném rozli$ eni, vyberte nejdiiv barevnou hloubku, kterou zménit. Potom se fid'te pokyny, které vam
dava xf86config. Vyzve vis k zadani ¢islic, které odpovidaji pofadi onéch rozlis eni. Pokud byste tfeba chéli jen jednodus e otocit poradi
rozli§ eni, mohli byste odpovédét:

Which modes? 5432

RovnéZ méte moz nost néjaké rozli§ eni vynechat. Pokud vas e videokarta nemiiz e béZ et na 1280x1024, neni divod pro¢ ho tam mit. Pak
byste odpovédéli:

Which modes? 432

Po vybrani médi a barevné hlouby budete dotazani, jestli chcete mit virtudlni obrazovku véts 1, nez fyzickou. Virtualni obrazovka je
obrazovka, kterd je vét§  neZ samotny monitor. KdyZ pohybujete mys i po virtudlni obrazovce, ta bude rolovat o trochu diiv, neZ dojedete ke
kraji. To vdm ddvd moz nost mit na monitoru vice oken. Jenz e protoz e nebudete moci vidét v§ e soucasné, miz e vés virtudlni obrazovka
trochu zlobit. Je to jisté hezka véc na hrani, takZ e ji moZz nd budete chtit vyzkous et.

Pak se dostanete zpét do seznamu videomddi. Po zménéni videomddi u 24bpp barevné hloubky by to mélo vypadat néjak takhle:

"640x480" "800x600" "1024x768" "1280x1024" for 8bpp
"640x480" "800x600" "1024x768" "1280x1024" for 1lébpp
"1280x1024" "1024x768" "800x600" "640x480" for 24bpp
"640x480" "800x600" "1024x768" for 32bpp

Pokracujete ve zméndch videomédu, dokud s tim nebudete spokojeni. AZ budete s touto ¢asti hotovi, zadejte "OK" a bude se pokracovat dal.
Zapsat konfiguracni soubor
V tuto chvili je nastavovani X dplné.xf86config se vds zeptd, jestli ma zapsat konfiguracni soubor do /et c/XF86Config. Pokud checete
byt schopni provozovat X—ka, méli byste na tuto otdzku odpovédét "y". Do tohoto souboru se budou X—ka divat na svoji konfiguraci.
Pokud jste odpovédéli spravné na v§ echny otdzky a mate nainstalovany balicek s X serverem, méli byste byt schopni spustit X—ka. Takto:
$ startx
Pokud jste si nainstalovali KDE, nebo GNOME, mélo by ted’ nabéhnout. Jinak moZ na budete potiebovat spoustit xwmeconfig a vybrat si spravce oken

(window manager), ktery chcete, aby se pouzival jako vychozi. Spravci oken budou popsdni ddle v této kapitole. xwmeconfig nastavuje defaultniho
okenniho spravce pouze pro uzivatele, ktery jej spustil. Pokud na va$ em systému pracuje vice uzivateld, kaz dy si bude muset vybrat svij vlastni okenni
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manaz er.

Je nékolik zvl14s tnich kldvesovych kombinaci, které se pfi praci v X miz ou hodit. Napiiklad, pokud potiebujete ukonéit X—ka v ur¢itém bodé a

nemuiz ete je zaviit korektnim zpisobem, je tu kobninace kldves pro ndsilné ukonceni. control—-alt-backspace zabije X—ka a smete vds zpét do
piikazové radky.

Do ptikazové fadky se muz et prepnout i za béhu X, kdyz stisknete kombinaci kldves CTRL—-ALT-Fx (x=Cislo termindlu), coZ je obdoba prepinani

mezi virtudlnimi termindly v konzolovém rezimu. BéZ1ici X jsou umisténa na termindlu €. 7, takZ e zpét se do nich z konzole dostanete stiskem alt—F7.
A nakonec: MUz ete ménit videomddy za béhu X. CTRL-ALT-+ (+ na num.klavesnici) pfepne do vys § tho rozli§ eni, zatimco totéZ s minusem piepne do
niZ§ tho rozli§ eni.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Shrnuti Nahoru XF86Setup

xf86config 19



The GNU General Public License

Zaklady Slackware Linuxu
Predchozi Dal

o<
—

Kapitola 7. Bootovani

Obsah
LILO
LOADLIN

Dual Booting
Shrnuti

Proces bootovani linuxového systému miz e byt nékdy snadny, nékdy komplikovany. Mnoho uZivatelt si nainstaluje Slackware na svij pocitac a je to.
Jenom ho zapnou a miZ ou ho pouzivat. Jini zas musi pouZ ivat pro jisté tikoly jiny operaéni systém, takz e potfebuji mit oba opera¢ni systémy na svém
stroji k dispozici.

Tato ¢ast knihy popisuje pouz ivani LILO a Loadlin, dva bootovace, které jsou soucdsti Slackware. Rovnéz vysvétluje nékteré typické scénafe dudlniho
bootovdni a jak si to muz ete nastavit.

LILO

Linux Loader, neboli LILO (zavadé¢ Linuxu) je nejpopuldrnéj§ im zavadécem (booter) pouZivanym na linuxovych systémech. Dobfe se nastavuje a
muz e byt snadno pouzivéan k zavadéni i jinych operacnich systému.

Slackware Linux pfichdz{ s nabidkové ovladanou konfiguraéni utilitou liloconfig. Tento program je prvné spous tén v prib&hu procesu instalace
programem setup, ale miz ete jej vyvolat i pozdéji piikazem liloconfig z piikazové fadky.

LILO ¢te svd nastaveni ze souboru /etc/1ilo.conf(5). Ten neni nacitdn pfi kaZ dém bootovani, ale je ¢ten pii kaZ dé instalaci LILO. LILO mus{i
byt reinstalovdno do boot sektoru pokaz dé, kdyz provedete zmény v nastavenich. liloconfig vam pomuz e kofiguraéni soubor vytvofit tak, abyste mohli
naistalovat LILO do vas eho systému. Davate—li prednost ru¢ni editaci /etc/1ilo.conf, pak pieinstalaci LILO spustite piikazem /sbin/lilo.

Kdyz poprvé spustite liloconfig, bude to vypadat takto:
Obrazek 7-1. Uvodni obrazovka liloconfig.

INSTALL LILO
LILO {Linux Loader) is a generic boot loader., There’s a simple
installation which tries to automatically set up LILO to boot
Linux (also DOS, MWindows, and 0S/2 if found). For more advanced
users, the expert option offers more control over the
installation process, Since LILO does not work in all cases
{and can damage partitions if incorrectly installed), there’s
the third (safe) option, which is to skip installing LILO for
now, You can always install it later with the ’liloconfig’
command, Which option would you like?

SRy to i a1l LILOD automatics
=pert Use expert lilo.conf setup menu
kip Do not install LILOD

Pokud nastavujete LILO poprvé, méli byste zvolit moznost "simple". Pokud ne, miZ ete shledat moz nost "expert" jako rychlejs i, zvlas ¢ jste—li dobie
obezndmeni s LILO a Linuxem. Vybrani "simple" zahdji konfiguraci LILO.

Pokud mate v jadru zakompilovanou podporu pro frame buffer, pak se vds liloconfig bude ptt, jaké rozli§ eni zobrazen{ budete chtit pouzivat. To je to
rozli§ eni, které je rovnéZ pouZzivano serverem frame bufferu systému XFree86. Nechcete—li provozovat konzoli ve zv1as tnim video médu, vybér
"normal" ponechd standardni textovy méd 80x25.

Obrazek 7-2. Liloconfig se pta, jaky video méd se ma pouZ it pro frame buffer.
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CONFIGURE LILO TO USE FRAME BUFFER CONSOLE?
Looking at /proc/devices, it seems your kernel has support for the
Linux frame buffer console, If we enable this in fetc/lilo.conf, it
will allow more rows and columns of text on the screen, make it
extrenely easy to configure X on any VESA video card (with a PS/2
mouse, it should work ’out of the box’), and give you a cool penguin
logo at boot time, However, the frame buffer text console is
noticably slower than a standard text console, and preformance under
¥ is not as good as with an accelerated X server, Hould you like to
use the new frame buffer console, or the standard Linux console?

>tandard se the : a ; e (the safe c
024xT68x64k Frame buffer Console, 1024x788x64k {best fUP H)
00x600x64k  Frame buffer console, 800x600x64k
?O§480x64k Frame buffer console, 640x480x64k
wi(+

< K <Cancel>

Dals { ¢ast konfigurace LILO spo¢ivé v uréeni, kam budete chtit LILO nainstalovat. To je asi nejdilez it&js { krok. Nésledujici seznam vysvétluje
jednotlivd instala¢ni umisténi:

Root

Tato volba namstaluje LILO na zac¢atek linuxového root oddilu. To je ne]bezpecnejs i volba, mate—li na vas em p001tac1 i jiné operacni
systémy. Zabezpedi, Z e zavadéle téchto systémi nebudou piepsdny. Nevyhodou této moznosti je, Ze LILO odsud miz e bootovat jediné v
pripadé, je—li linuxova jednotka prvni jednotkou ve va$ em systému.

Floppy (disketa)
Tato metoda je jes t& bezpenéjs i nez predchozi. Vytvaii bootovaci disketu, kterou miz ete pouz ivat k bootovéni vas eho linuxového systému.
To drz{ vas zavadé¢ zcela mimo harddisk. Z této diskety bootujte jenom, kdyZ chcete zavést Slackware.

MBR

Tuto moZnost vyberete v piipadé, Ze je bud’ Slackware jedinym operacnim systémem ve va§ em pocitaci, nebo kdyz budete pouzivat LILO k
vybirdni z vice opera¢nich systémi ve vas em pocitaci.

Tato volba pfepis e jakykoliv zavadéc, ktery mate v MBR.
Po vybéru umisténi LILO, zapis e liloconfig konfigura¢ni soubor a nainstaluje LILO. A je to.

Kdyz si vyberete méd "expert", obdrzite specidlni menu. Toto menu vdm umoZ iiuje prohliZet soubor /etc/1ilo. conf, pfiddvat dals { operacni
systémy do bootovaci nabidky a zadat do LILO specidlni parametry, které budou preddvany jadru béhem bootovani. Menu "expert" vypad4 takto:

Obrazek 7-3. liloconfig — méd  expert .

EXPERT LILO INSTALLATION
This menu directs the creation of the LILO config file, lilo.conf, To
install, you make a new LILO configuration file by creating a new
header and then adding one or more bootable partitions to the file,
Once you’ve done this, you can select the install option.
Alternately, if you already have an fetc/lilo,conf, you may reinstall
using that, If you make a mistake, you can always start over by
choosing ’Begin’, Which option would you like?

iegin S t LILO configuration with a new LILO headen
inux Add a Linux partition to the LILO config file
S/2 Add an 0S/2 partition to the LILO config file
0s Add a DOS partition to the LILO config file
Install Install LILO

ecycle Reinstall LILO using the existing lilo,conf
kip Skip LILO installation and exit this menu

iew Yiew your current fetc/lilo,conf

elp Read the Linux Loader HELP file

HK el>

<Canc

At uz je konfigurace vas eho systému jakdkoliv, nastaveni funkéniho bootovactho zavadéce je snadné. liloconfig déld z jeho nastaveni jasnou véc.
Nicméné mohou nastat situace, kdy LILO na va$ em systému nebude fungovat. Na$ tést{ tu jsou jes t€ jiné moZ nosti.

Predchozi Vychozi Dals {
Shrnuti Nahoru LOADLIN
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Kapitola 8. Shell
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UZ ivatelé

Prikazovd rddka

Bourne Again Shell (bash)
Virtudlni termindly
Shrnuti

V grafickém prostfedi je uZivatelské rozhrani vytvafeno programem, ktery vykresluje okna, posuvniky, nabidky, atd. V prostiedi piikazové radky
vytvaii uz ivatelské rozhrani "shell", ktery interpretuje piikazy a obecné Cini véci pouz {vatelnymi. Bezprostiedné po prihlas eni do systému (cozZ je
popséno ddle v této kapitole) se uzivatel dostane do shellu a miiZ e se vénovat svym zaleZ itostem. Tato kapitola slouz{ jako dvod do shellu, a to do
nejrozs ifenéjs tho shellu mezi uzivateli Linuxu—— Bourne Again Shellu (bash). Detailnéj$ { informace o ¢emkoliv z této kapitoly hledejte v manudlové
strance bash(1).

o<
—

Uzivatele
Prihlasovani
Takz e jste nabootovali a divéite se na néco co vypada asi takhle:

Welcome to Linux 2.2.14
darkstar login:

Hmm.. nikdo nic nefika o pfihla ovani (login). A co je to to darkstar (pp: V angli¢tiné "temnd hvézda")? Nebojte se, nezaz ehli jste ndhodné
hyperprostorovy comm-—link do Ri§ ského umélého mésice. (Obdvam se, Ze hyperprostorovy comm-—linkovy protokol neni v soucasnosti linuxovym
jadrem podporovén — pp: Pro zcela neznalé — tohle byl vtip.) Ne, darkstar je pouze jméno jednoho z na$ ich poéitact a jeho jméno se objevuje
standardné. Pokud jste béhem instalace zadali néjaké jméno pro vas pocitac, mélo by se tu objevit misto "darkstar".

Pokud jde o "login"... JestliZe se pfihlas ujete (logujete) poprvé, musite se pfihlasit jako root. Budete poz dddni o zaddni hesla. Pokud jste néjaké zadali
béhem instalace, tak na to se vds to ted ptd. Pokud jste Zadné nezaddvali, jen stisknéte enter. A je to—— jste uvniti!

Root: Superuzivatel
Tak jo, ale kdo nebo co je "root"? A co déld jeho dcet na mém systému?

TakZe: Ve svéte Unixu a podobnych opera¢nich systémti (jako je Linux), existuji uzivatelé ale taky uzivatelé. Dostanem se do toho detailné pozdé&ji, ale
dilezita véc k védéni ted’ je, Ze root je uzivatel nad v§ emi uzivateli; root je v§ emohouci a v§ evédouci a nikdo nesmi roota neposlechnout. Prosté se to
nesmi. Root je ten, koho zveme "superuzivatel”, a po pravu. A nejleps$ { ze v§ eho je, Ze root jste vy.

Bomba, co?

Nejste—li si jisti: Ano, je to opravdu bomba. Chytdk je v tom, Ze rootovi je umoZz néno rozflakat cokoliv, na co si troufne. Moz n4 byste ted’ méli
preskocit do_12. kapitoly a podivat se, jak se pfidavaji uZivatelé; potom se prihldsit jako normdlni uZivatel a pracovat tak. Tradi¢ni moudrost pravi, Ze
bychom se méli stavat superuzivateli jen v nezbytnych piipadech, abychom minimalizovali riziko, Ze néco pos§ kodime ndhodné.

Mimochodem: Pokud se rozhodnete stt rootem v situaci kdy jste pfihlas eni jako normdlni uz ivatel, miz ete pouz it piikaz su(1). Ten se vas zeptd na
rootovo heslo a muz ete pracovat jako root dokud se zase neodhlasite piikazem exit nebo logout (pp: nebo ctrl+d). Pfikz su, nabizi moz nost stit se
jakymkoliv jinym uZivatelem, pokud znéte jeho heslo. Napiiklad su franta vis prihlasi jako uZivatele "franta".

Piedchozi Vychozi Dal§ {
Préace v Slackware Linuxu Nahoru Prikazova fadka
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Kapitola 9. Struktura souborového systému
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Viastnictvi

Prdva

Odkazy

Pripojovdni (mountovdni) zarizeni
Pripojovdni NFS

Shrnuti

Jiz jsme se bavili o struktufe adresaia v Slackware Linuxu. Umite najit soubory a adresare které potiebujete. Ale souborovy systém je nééim vic, neZ
jen strukturou adresara.

Linux je vice—uZivatelsky operacni systém. Kaz dy aspekt tohoto systému je vice—uZivatelsky, i souborovy systém. Systém ukldda informace o tom kdo
vlastni soubor a kdo jej smi ¢ist. Jsou tu i dal$ { ikoly souborového systému, jako odkazy a NFS pripojovéni. Tato ¢dst knihy to vysvétluje, stejné tak
jako vice—uzivatelsky aspekt souborového systému.

Viastnictvi

Souborovy systém ukladd informace o vlastnictvi pro kaz dy soubor a adresar v systému. Tj. ktery uzZivatel a skupina vlastni ten ktery soubor. Nejsnazs {
zpusob jak zobrazit tyto informace je pouz it piikaz ls:

$ 1s -1 /usr/bin/wc
—rWXr—Xr—x 1 root bin 7368 Jul 30 1999 /usr/bin/wc

Zajima nas tieti a ¢tvrty sloupec. Ty obsahuji jméno uZivatele a skupiny, ktefi vlastni tento soubor. Vidime, Ze tento soubor vlastn{ uzivatel "root" a
skupina "bin".

Vlastniky miizeme ménit piikazy chown(1) (znaéi "change owner" — zméi vlastnika) a chgrp(1) (znaci "
zménili vlastnika souboru na "daemon", pouZijeme chown:

change group" — zmén skupinu). Abychom

# chown daemon /usr/bin/wc

Ke zméné skupiny vlastnikd na "root" pouZijeme chgrp:
# chgrp root /usr/bin/wc

Pomoci chown mtiz eme zménit i vlastnika i skupinu:
# chown daemon.root /usr/bin/wc

Vlastnictvi soubort je velmi dileZ itou ¢asti prace s linuxovym systémem, a to i kdyZ jste jen uZivatelem. Obcas potfebujete upfesnit vlastnictvi soubort
a n6du zafizeni.

Piedchozi Vychozi Dals {
Shrnuti Nahoru Prava
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Slackware Linux se snaz i byt Unixoidnim, jak jen to je moz né. Tradi¢né jsou Unixové operacni systémy orientované na praci v piikazové fadce. V
Slackwaru je k dispozici i grafické uZ ivatelské rozhrani, ale piikazova fddka stdle zistdva hlavnim mistem pro ovladani systému. Z toho divodu je
dilez ité porozumnét nékolika zakladnim pfikaztim pro spravu soubort.

Nisledujici sekce popisuji obecné piikazy pro spravu soubori a vysvétluji jejich pouziti. Existuje fada dals ich piikazi; ty zde uvedené by vam mély
pomoci do zac¢dtku. RovnéZ tu jsou tyto piikazy popsdny zestru¢néné. Vice podrobnosti o nich najdete v pfislu§ nych manudlovych strankach.

Is

(list) Tento priikaz vypis e soubory v adreséri. Uz ivatelé Windows a DOSu si v§ imnou, Ze se podobd piikazu dir. Sdm o sobé Is(1) vypis e soubory lezici
v aktudlnim adresafi. Chcete—li vidét, co je ve vas em kofenovém adresafi, musite zadat piikaz takto:

$ 1s /
bin cdr dev home lost+found proc sbin tmp var
boot cdrom etc 1lib mnt root suncd usr vmlinuz

Bohuzel z tohto vypisu nepoznate co je soubor a co adresaf. Mz ete k piikazu Is zadat paramtery, které do vypisu pfidaji identifikatory:

$ 1s -FC
bin/ cdr/ dev/ home/ lost+found/ proc/ sbin/ tmp/ var/
boot/ cdrom/ etc/ 1lib/ mnt/ root/ suncd/ wusr/ vmlinuz

Adresére jsou oznacené lomitkem za jménem, spustitelné soubory tam maji hvézdicku, symbolické odkazy zavinac,... "normalni
nic.

soubory tam nemaji

Ptikaz Is rovnéZz umoz tiuje ziskat dals i ddaje o souborech. Naptiklad pro zobrazeni opravnéni, po¢tu pevnych odkazd, vlastnika, skupiny, velikosti a
data vytvofeni si muz ete vyzadat dlouhou (long) verzi vypisu:

$ 1s -1
drwxr-xr—-x 2 root bin 4096 May 7 1994 bin/
drwxr-xr-x 2 root root 4096 Feb 24 03:55 boot/
drwxr-xr-x 2 root root 4096 Feb 18 01:10 cdr/
drwxr-xr-x 14 root root 6144 Oct 23 18:37 cdrom/
drwxr-xr—-x 4 root root 28672 Mar 5 18:01 dev/
drwxr-xr-x 10 root root 4096 Mar 8 03:32 etc/
drwxr-xr-x 8 root root 4096 Mar 8 03:31 home/
drwxr-xr—-x 3 root root 4096 Jan 23 21:29 lib/
drwxr-xr—-x 2 root root 16384 Nov 1 08:53 lost+found/
drwxr-xr-x 2 root root 4096 Oct 6 1997 mnt/
dr-xr-xr-x 62 root root 0 Mar 4 15:32 proc/
drwxr-x---x 12 root root 4096 Feb 26 02:06 root/
drwxr-xr—-x 2 root bin 4096 Feb 17 02:02 sbin/
drwxr-xr-x 5 root root 2048 Oct 25 10:51 suncd/
drwxrwxrwt 4 root root 487424 Mar 7 20:42 tmp/
drwxr-xr-x 21 root root 4096 Aug 24 1999 usr/
drwxr-xr-x 18 root root 4096 Mar 8 03:32 var/
—IrW-r———-r-——-— 1 root root 461907 Feb 22 20:04 vmlinuz

Kdybyste chtéli, aby se vypsaly i skryté soubory, pfidejte prametr —a nebo —A:

$ 1s -a
5 bin cdrom home mnt sbin usr
00 boot dev 1lib proc suncd var
.pwrchute_tmp cdr etc lost+found root tmp vmlinuz

"Skryté" jsou ty soubory, jejichZz ndzev zacina teCkou. Také jim fikame teckové soubory (dot files).

Piikaz Is ma jes t€ spoustu dals ich voleb, které najdete v manudlové strance (man ls). Nezapomeiite taky, Ze jednotlivé volby miz ete navzdjem
kombinovat.

Piedchozi Vychozi Dals {
Shrnuti Nahoru cd



The GNU General Public License

Zaklady Slackware Linuxu
Piedchozi Dal

o<
—

Kapitola 11. Sprava proceu
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Kaz dy béz ici program se nazyva proces. Tyto procesy zahrnuji v§ e od takovych véci jako je X Window Systém az po systémové programy (démony),
které se spous t&ji béhem startu pocitace. Kaz dy proces béZ1 jako néjaky konkrétni uzivatel. Procesy spous t€né béhem bootu (zavddéni systému)
obvykle béZ 1 jako root nebo nobody. Procesy, které spous tite vy, pobé€Z i jako vy. Procesy spus tné jinym uZivatelem pobéZz i jako tento uzZivatel.

Mate vladu nad procesy, které jste sputili vy. Navic root ma vladu tplné nad v§ emy procesy v systému, véetné téch, které spustili jin{ uzivatelé. Procesy
mohou byt ovldddny a monitorovany pomoci nékolika programti a rovnéz nékolika shellovymi ptikazy.

Backgrounding

Programy spous t€né z piikazové fadky nastartuji na popiedi (foreground). To vdm umoz fiuje vidét ves kery vystup téchto programti a komunikovat s
nimi. Nicméné existuji ptipady, kdy byste dali pfednost spus téni programu bez toho, aby zabral terminal. Tomu fikame spous t€ni programi na pozadi
(background). Je nékolik zpisobu, jak toho dosdhnout.

Prvni zpilsob jak dostat proces na pozadi je pfidat znak ampersand na piikazovou fadku, kterou spous tite program. Napiiklad pfedpokladejme, Ze byste
chtéli pouz it piikazo—-fadkovy prehrava¢ mp3 mpg321, aby piehraval adresdr plny mp—trojek, ale potfebovali byste na tom samém terminalu délat néco
jiného. Nasledujici piikazovy fadek spusti mpg321 na pozadi:

$ mpg321 *.mp3 &

Program se rozbéhne jako obvykle, ale vrati se vim prompt na monitor.

Jiny zpusob jak dostat proces na pozadi je udélat to, kdyZz uz program bézi. Nejprve spust te n&jaky program. Kdyz béz1, stisknéte control+z. To ten
proces pozastavi. Okamz ité zastavi jeho b&h, ale mtz e byt kdykoliv znovu rozbéhnut. Jakmile je proces pozastaven, vriti se vim na monitor prompt.
Pak muz ete rozb&éhnout pozastaveny proces na pozadi tak, Z e napis ete:

$ bg

Nyni b€z { pfedtim pozastaveny proces na pozadi.

Predchozi Vychozi Dals {
Shrnuti Nahoru Foregrounding
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Kapitola 12. Zakladni administrace systému
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Sprdvné vypindni systému
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Jste administratorem néjakych po¢itaci a mate tam prava roota. Moz nd je to vas desktop s jednim ¢i dvéma uZz ivateli, moz nd je to velky server, kde jich
je nékolik set. Bez ohledu na to budete potfebovat védét, jak uZivatele spravovat a jak bezpe¢né ukoncovat praci systému. Obé je zdanliveé snadné, ale
vénujme se tomu chvili. Na zavér si fekneme par mys lenek, na kterych pracuje systém hesel.

Uzivatelé a skupiny
Dodavané skripty

Nejjednodus § 1 zpisob jak spravovat uzivatele a skupiny je pouZ{vat doddvané skripty a programy. Slackawre obsahuje programy adduser, userdel(8),
chfn(1), chsh(1) a passwd(1), které pecuji o uzivatele. Dale programy groupadd(8), groupdel(8) a groupmod(8), které se vénuji skupindm uz ivateli.
S vyjimkou chfn, chsh a passwd to jsou programy, které muz e spous t&t pouze root a proto jsou umistény v /usr/sbin. chfn, chsh a passwd mize
spous tét kdokoliv a jsou umistény v /usr/bin.

Pridani uzivatele

UZivatele priddvite do systému pomoci programu adduser. Projdeme si ted’ celou proceduru a proberme si v§ echny otdzky, které nim budou kladeny.
Také si struéné vysvétlime co znamenaji. Defaultni odpovéd je zobrazena v hranatych zdvorkdch a miz e byt pouzita téméf u v§ ech otdzek — pokud
samoziejmé nechcete néco zadat jinak.

# adduser
Login name for new user (8 characters or less) []: jellyd

Piihlas ovaci jméno pro nového uZ ivatele (8 & méné znaki) [ |]:

Tohle je jméno, které bude uZivatel pouZivat pii pfihlas ovani do systému. Mtz e byt dlouhé nejvys e 8 znakd, protoze tak to pfihlas ovaci utility
ocekdvaji. Obecné byste méli pouZivat jen znaky bez shiftu (mald pismena ap), tedy pokud se vim nechce na obtiZnych mistech piepinat na pismena
velkd.

User id for jellyd [ defaults to next available]:

Uz ivatelské cislo pro uZ ivatele jellyd [defaultné ndsledujici volné]:
Skute¢né vlastnictvi pod Linuxem je ur¢ovdno pomoci UID (user ID). To je jedinecné cislo, které je pridéleno kaz dému uZivateli — ve Slackwaru
pocinaje 1000. UID pro nového uzivatele mizete zadat sami, nebo muiz ete nechat na programu adduser, aby mu sam pfidélil prvni volné &islo.

Initial group for jellyd [users]:

Vyichozi skupina pro uz ivatele jellyd [users]:
Vs ichni uzivatelé jsou defaultné zafazovani do skupiny "users" (uzivatelé). Mz ete zatadit uzivatele do jiné skupiny, ale nedoporucuje se to.

Additional groups for jellyd (seperated with commas, no spaces) []:

Dals i skupiny, kam zaradit uZ ivatele jellyd (oddélujte je cdrakmi bez mezer) [ |:
Tato otdzka vim umoz fiue zafadit nového uzivatele jes t& do dals ich skupin. Kaz dy uz vatel miz e byt ¢lenem nékolika skupin najednou. To se hodi,
kdyZ tfeba mate ziizeny skupiny pro takové zéleZ itosti jako je modifikace souborti webovych stranek, hrani her ap.

jellyd's home directory [/home/jellyd]:

domovsky adresdr pro uz ivatele jellyd [/home/jellyd]:

Domovsky adresdr uZivatele je defaultné umistén v adresafi /home a je mu pfidélen nazev shodny s jeho pfihlas ovacim jménem. JestliZe provozujete
rozsahly systém je moZné, Ze mate domovské adresafe zafazené podle jiného schématu. TakZ e tato otdzka vam umoZ nuje zadat misto, kde uzZ ivateliv
domovsky adresaf bude doopravdy. Rovnéz miz ete zablokovat jakykoliv ucet tak, Ze zménite uz ivateliv domovsky adresaf na néco jako
/bin/false,ikdyZ tohle je metoda, ktera se moc nedoporucuje.

jellyd's shell [/bin/bash]:

shell, ktery bude jellyd pouZ ivat [/bin/bash]:
Ve Slackwaru se jako stadnardni pouZiva shell bash a pro véts inu lidi je skutecné vhodny. Pokud novy uzivatel pfichdzi z Unix—ového prostiedi, je uz
moZz nd szity s jinym shellem. Mz ete mu zménit shell nyni, nebo si ho pak mize zménit sim dodate¢né pomoci piikazu chsh

jellyd's account expiry date (YYYY-MM-DD) []:

Jellydho iicet vyprs i dnem (YYYY-MM-DD) [ |:

U t¢tu miz ete nastavit, do kdy bude platit. Defaultné se toto datum nenastavuje (Gcet je navzdy). Muz ete to zménit, chcete—li. Tato volba se muze
hodit lidem fungujicim jako placend vefejna sluzba (tfeba ISP). Ti pak mohou nechat ticet "propadnout”, kdyZ do stanoveného data nepfijde platba na
dals 1 obdobi.

OK, I'm about to make a new account. Here's
what you entered so far:

New login name: Jjellyd

New UID: [Next available]
Initial group: users
Additional groups: [none]
Home directory: /home/jellyd
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Shell: /bin/bash
Expiry date: [no expiration]

This is it... if you want to bail out, hit Control-C.
Otherwise, press ENTER to go ahead and make the account.

Tady mate souhn informact, které jste zadali pro novy tcet a je vam déna posledni moz nost je zkontrolovat a bud’ schvilit, nebo odmitnout. Pokud jste
zadali néco nespravné, budete ted’ muset stisknout Control-C a zacit znovu. Jinak stisknéte Enter a tcet bude vytvofen:

Making new account...

Changing the user information for jellyd

Enter the new value, or press return for the default
Full Name []: Jeremy
Room Number []: Smith 130
Work Phone []
Home Phone []
Other:

Po vypsani informace, 7 e tcet byl zfizen, je vam poloZ eno jes t€ nékolik nepovinnych otdzek. Nemusite zaddvat nic, nechcete—li a uzivatel si pak mize
v§ e nastavit pomoci piikazu chfn dodate¢né. Nicméné se mize hodit zadat aspoti plné jméno a telefonni ¢isla, Cisté pro pfipad, Ze se s danou osobou
budete chctit setkat osobné.

Dal budete 7 4dani o zadani hesla:

Changing password for jellyd

Enter the new password (minimum of 5, maximum of 127 characters)
Please use a combination of upper and lower case letters and numbers.
New password:

Re-enter new password:

Password changed.

Done...

Heslo pro nového uZivatele budete muset zadat. Obecné, neni—li novy uZivatel fyzicky pfitomen v okamziku kady mu zaklddéte ucet, vloZ te n&jaké
standardni heslo a sd€lte uzivateli, aby si ho dodate¢né zménil na néco vice bezpecného.

Vybirame heslo

Mit bezpecné heslo je prvofada obrana proti cracknuti. Néméli byste chtit mit jednodus e uhodnutelné heslo, protoZ e to velmi usnadiuje
ptipadnému "zdjemci" prinik do vas eho systému. Idedlnim a bezpe¢nym heslem je ndhodny fetézec znakd, obsahujici velkd a mald
pismena, ¢isla a ndhodné znaky. Pouze si zapamatujte, Z e znak tab (tabuldtor) neni vhodny, protoz e na riiznych systémech mutiz e odesilat
jinou sekvenci znaka.

Obecné se fid'te zdravym rozumem: Nezaddvejte jako heslo néci datum narozeni, obecnou frdzi, néco, co se nalézd na vas em stole, nebo
vibec cokoliv, co Ize snadno spojovat s vas i osobou. "securel” je rovnéZ § patné.

Odstranéni uzivatele

Odstranit uz ivatele neni viibec téZ ké. Pouze spust te userdel se jménem uctu, ktery chcete zrus it. Nejdiiv se ale pfesvécte, zda onen uZivatel neni pravé
prihlas en v systému, a Ze zZ ddny proces neb&z 1 pod jeho tctem. Také si zapamatujte, Ze jakmile uzivatele smazete, on opravdu zmizi.

# userdel jellyd

TakZ e takhle odstranite nepiijemného chlapika jména "jellyd" z vas eho systému. Prima vykop! :) Tohle vymaz e uZivatele ze souborti /etc/passwd a
/etc/group, ale neodstrani to uzivateliv domovsky adresai. Pokud chcete jednim vrzem smdznout i ten, udélejte to takhle:

# userdel -r jellyd

Docasné zablokoviani néjakého tctu bude popsano v sekci_ Ménime heslo, protoZ e to zahrnuje zménu uZivatelova hesla. Zména informaci o uctu je

popsédna v sekci Ménime heslo a v sekci_ Ménime informace o uz ivateli.
Pridani a odstranéni skupiny

Programy pro pfidani a vyjmuti skupin jsou velmi jednoduché. groupadd pouze prida dals i skupinu do souboru /etc/group s jedine¢nym ID
skupiny, zatimco groupdel zadanou skupinu odstrani. Pro pfidavéani uzivateld do urcitych skupin pak muiz ete ruéné editovat soubor /etc/group.

Skupinu vytvorite takto:
# groupadd cvs
A vyjmete ji takto:

# groupdel cvs

Rucné

Pochopitelné je mozné piidavat, meénit a odstrafiovat uzivatele a skupiny ru¢né. Po projiti tohoto postupu nejspis zjistite, Ze je mnohem vyhodnéjs i
pouzivat vy§ e popsané programy a skripty, si myslim.

Nejdfive pfidime nového uZivatele do soubori /etc/passwd(5), /etc/shadow(5) a /etc/group(5). Soubor passwd slouz{ k uchovavani

nékterych informaci o uZivatelich, ale ne (ponékud nelogicky) jejich hesel. Tento soubor musi byt piistupny pro ¢teni komukoliv. JenZe vy nechcete,
aby kodovana hesla byla Citelna kymkoliv na svété, protoz e to by ddvalo raidoby—crackerim dobry po¢inek do zacétku. Takz e kédovana hesla jsou
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ukldddna do souboru /et c/shadow, ktery je Citelny pouze pro roota a do souboru passwd se misto hesla ukdda jen pismeno "x". Soubor

/etc/group obsahuje seznam v§ ech skupin a jejich ¢lent.
TakZ e si pojdme vyzkous et pfidani uZivatele do /et c/passwd. Typicky fadek v souboru passwd vypada takto:

chris:x:1000:100:Chris Lumens,Room 2,,:/home/chris:/bin/bash
Kaz dy radek je zdznamem jedné osoby a pole na kaz dé fadce jsou oddé€lena dvojteckou. T€mi poli jsou: Pfihlas ovaci jméno, zakédované heslo (ve
Slackwaru tu je "x", protoZ e na hesla pouz ivime "shadow"), uzivatelovo ID, ID zdkladni skupiny, volitelné informace pro "finger" oddélené ¢arkami,

domovsky adresar a shell. TakZ e na konec souboru pfidejte fadek s potfebnymi informacemi a je to.
Presvédcte se, Ze heslo je x, Ze uzivatelovo ID je jedinecné, Ze jste mu dali ¢islo skupiny 100 (skupina "users" ve Slackwaru), a Ze maji platny shell.
Dile potiebujeme pridat zdznam do souboru /et c/shadow, kde se uchovdvaji hesla. Typicky zdznam v tomto souboru vypadé takto:

chris:$15w9bsw/NISUWLr2bRER6YyBS.CAEP7R.:11055:0:99999:7:::
Opét co fadka, to jedna osoba a udaje jsou oddéleny dvojteckou. Udaji jsou:

o piihla$ ovaci jméno,

e zakédované heslo,

® pocet dni od "pocétku svéta" (1.1.1970) kdy bylo heslo naposledy ménéno,
® za kolik dni smi byt heslo zménéno,

® za kolik dni se musi heslo ménit,

e kolik dni pfed vyprs enim platnosti hesla ma byt uzivatel upozornén,

® po kolika dnech po vyprs enf platnosti hesla bude et zablokovin,

® po kolika dnech od "pocatku svéta" bude tcet zablokovédn

® a jedno rezervované pole.

Jak vidite, v&tS ina udaji se tykd doby platnosti G¢tu. Pokud nepouz ivate informace o platnosti, pak vyplnite pouze par poli. Pokud ano, pak budete
muste provést par propoétli a rozhodovéni dfive, nez se pustite do vyplilovani. Pro na$ eho nového uzivatele zadejte na misto hesla jen néjaké nahodné
"smeti". Co takové heslo bude znamenat se nestarejte, protoZe uz za minutku ho stejné zménite. Pozor jen na ten jediny znak, ktery tam byt nesmi:
dvojtecka. Nasledujici pole "pocet dni od posledni zmény hesla" nechte prazdné. Do dals ich poli zadejte 0, 99999 a 7 tak, jak vidite v piikladu fadku
vys§ e a zbyvajici poli¢ka nechte prazdna.

For those of you who see my encrypted password above and think you've got a leg up on breaking into my system, go right ahead. If you can crack that password, you'll know the
password to a firewalled test system. Now that's useful :)

JelikoZ kaZzdy je defaultné ¢lenem skupiny "users", nemusite do ni nového uZivatele pfiddvat. Chcete-li vytvofit novou skupinu, nebo pfidat nového
uzivatele do stdvajicich skupin, budete muset upravit soubor /et c/group. Zde mdte typicky zdznam:

cvs::102:chris, logan, david, root
Jednotlivymi poli jsou: Jméno skupiny, heslo skupiny, ID skupiny a ¢lenové skupiny (seznam oddéleny ¢arkou bez mezer). Vytvoreni nové skupiny je
snadnd zdleZ itost spocivajici v pfidani nového fadku s jedine¢nym ID skupiny a seznamem osob, které maji byt jejimi ¢leny. Pokud je v ¢ase pfidani
uzivatele do skupiny tento uzivatel pfihlas en v systému, bude se muset odhldsit a znovu pfihldsit, aby se pro né¢j tato zména uplatnila.

Nyni pouz ijte ptikaz passwd, abyste novému uzivateli vytvorili heslo. Pak pomoci mkdir vytvoite novému uzivateli domovsky adresar tak, jak jste
uvedli v souboru /etc/passwd.

Pokud jste si do systému nainstalovali sendmail(8) pro dorucovani pos ty a aktivné mail pouZz ivite, potiebujete pro nového uzivatele vytvofit novy
soubor v /var/spool/mail se sprdvnymi prdvy a vlastnictvim. Zde je ptiklad:

# touch /var/spool/mail/jellyd
# chown jellyd.users /var/spool/mail/jellyd
# chmod 660 /var/spool/mail/jellyd

Tyto piikazy vytvoii novému uzivateli "jellyd" soubor pro uklddani pos ty a nastavi spravné vlastnictvi a pfistupova prava.

Rucni odstranéni uZivatele je jednoducha zileZ itost spocivajici v odstranéni v§ eho, co jsme pravé vytvorili. Odstraite zdznam o uZivateli z
/etc/passwd, z /etc/shadowaz /etc/group. Odstraiite jeho jméno ze v§ ech skupin v /et c/group, vyjméte jeho mail-spoolovy soubor,
pokud jej md a dle uvdZenif smazte i jeho domovsky adresar.

Odstranovani skupin spoc¢ivd ve vymazdni zdznamu v /etc/group.

Ménime hesla

Program passwd ménf hesla tak, Z e upravuje zdznamy v /et c/shadow. Tento soubor uchovava v zakédovaném tvaru v§ echna hesla systému. Abyste
zménili svoje heslo, musite zadat:

$ passwd

Changing password for chris

0ld password:

Enter the new password (minumum of 5, maximum of 127 characters)
Please use a combination of upper and lower case letters and numbers.
New password:

Jak vidite, program vds nejprve vyzve k zadan{ vas$ eho starého hesla. AZ ho budete psit, nebude se zobrazovat na obrazovce — stejné jako kdyz se
pfihlas ujete do systému. Pak vés vyzve k zadani nového hesla. Program passwd provadi na novém heslu nékolik kontrol a bude si stéZ ovat, kdyz pri
téchto kontroldch vas e heslo neuspéje. Tato varovani muz ete ignorovat, chcete—li. Nakonec budete vyzvani k opétovnému zapséni hesla — pro
potvrzeni.

Pokud jste root, miz ete rovnéZz ménit hesla ostatnich uzivateld:

# passwd ted

Ménime hesla 28



The GNU General Public License

Poté budete muset absolvovat stejnou proceduru jako vys e, s vyjimkou toto, Z e nebudete muset zaddvat stavajici heslo. (Jedna z fady vyhod, kdyz jste
rootem...)

Vyskytnou—li se ve vas em systému néjaci "potizisté", miz ete jim do¢asné zablokovat G¢ty. Pozdé&ji jim je zase muz ete znovu zpfistupnit. Zablokovani i
odblokovani tctu provedete pomoci piikazu passwd. Pro zablokovani ictu udélejte jako root toto:

# passwd -1 david

To zméni Davidovo heslo na néco, co neni moz né dosahnout jakymkoliv kdovanim ¢ehokoliv (je vytvoren neplatny fetézec, za¢inajici znakem ! —
pozn.piekl.). Heslo zplatnite zpét, a tim odblokujete uZivateli ucet tak, Z e zaddte toto:

# passwd -u david

Nyni je Davidiv tcet opét piistupny. Zablokovéni uétu se miz e hodit v ptipadech, kdy uzivatel nehraje podle vami stanovenych pravidel, nebo kdyz
vyexportoval obrovskou kopii xeyes(1) na vd§ X desktop.

Ménime informace o uzivateli

Jsou dva tdaje, které si uzivatel miZe ve svém tGctu kdykoliv zménit: Jeho shell a informace pro finger. Slackware pro tuto zménu pouziva pitkazy
chsh (change shell — zméri shell) a chfn (change finger — zmén finger).

shell, ktery se nachdzel na jejich Unix—ovém systému v préci ¢i § kole a chtéji pouz ivat to, co uz znaji. Shell se méni pouzitim piikazu chsh:

$ chsh

Password:

Changing the login shell for chris

Enter the new value, or press return for the default
Login Shell [/bin/bash]:

Nejdfive zaddte své heslo a potom vloZ ite jméno Z ddaného shellu véetné jeho uplné cesty. Ujistéte se nejdiive, Ze je uveden v seznamu v souboru
/etc/shells(5). Root mize ménit shell pro ostatni uzivatele tak, Ze zadé chsh se jménem uz vatele coby parametrem.

Informace pro finger je nepovinna a miz e obsahovat vas e celé jméno, telefonni ¢isla a ¢islo mistnosti. Zménit je mizete pouzitim chfn, a pokracovat
stejnou procedurou, kterou jsme ukazovali pfi zakladani dctu. Jako obvykle, root smi ménit informace pro finger jakémukoliv uz ivateli.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Shrnuti Nahoru Spravné vypindni systému
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Kapitola 13. Zakladni sit ové pfikazy

Obsah
ping

finger
telnet

FETP klienti
email

Lynx

wget
traceroute
Poviddni si s druhymi lidmi
Shrnuti

Sit tvofi nékolik pocitaci propojenych dohromady. Sif mutze byt jednoducha, tfeba jako par pocitacli propojenych u vdas doma nebo v kancelafi, nebo

sloz ita jako rozsahla univerzitni sit , nebo pfimo cely Internet. Je—li va§ pocita¢ ¢asti sité, pak mate do ostatnich pocitacu piistup bud’ pfimo, nebo
pomoci sluzeb jako mail nebo web.

Existuje velké mnoz stvi sif ovych programu, které miz ete pouz ivat. Nékteré jsou ur€ené k diagnostikovani sité, abyste vidéli, zda v§ echno spravné
pracuje. Jiné (jako mailovi klienti nebo webové prohliZ e¢e) miz ete pouZ ivat pro svou préci a pro kontakt s druhymi lidmi.

ping

Program ping(8) posild paket ICMP ECHO_REQUEST na zadany hostitelsky pocita¢. Pokud tento pocita¢ odpovidd, vrati se vim ICMP paket zpatky.

K ¢emu to je? No, miz ete "pingnout” libovolnou IP adresu, abyste védéli, jestli ten poéita¢ bézi. Pokud odpovéd neptijde, vite, Ze néco neni v poradku.
Tady mate piiklad rozhovoru mezi dvéma linuxovymi uzivateli:

Franta: Mira to uz ma zase vypnuty.
Tonda: Jse§ si jistej?
Franta: Bodejt . Zkusil jsem ho pingnout, ale nepfis la mi odpovéd.

To doklada, jak je ping uzite¢nym piikazem pro kaz dodenni vyuziti. Poskytuje velice rychlou cestu jak zjistit, jestli je stroj zapnut a pfipojen do sité.
Zakladni syntaxe je:

$ ping <ip address or hostname>

Ping m4 samoziejmé nékolik voleb, které miz ete zadat. Podrobnosti hledejte v manuélovych strankach ping(1).

Predchozi Vychozi Dal§ {
Shrnuti Nahoru finger
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Kapitola 14. Archivujeme soubory

Slackware Linux nabizi n€kolik programu, které miz ete pouZ it ke kompresi a archivovani souborti. Tyto programy jsou obzvlas t& uz ite¢né pro
vytvéieni zdloh a pro posilani kopii souborti mezi pocita¢i prostiednictvim sité. Tyto programy si poradi jak s Unixovymi, tak i Windowsovymi
formaty archivii.

gzip
gzip(1) je kompresni program z projektu GNU. Pracuje tak, Ze zkomprimuje jeden zadany soubor. Zdkladni pouZiti vypada takto:
$ gzip infile

Vysledny soubor bude pojmenovan infile.qgz a bude obvykle mens i, neZ onen vstupni soubor. V§ imnéte si, Ze infile je nahrazen infile.gz.
To znamend, Ze infile uz nebude existovat. Pouze jeho gzipovana forma.

Obycejné texty se zkomprimuji vyrazné. Naproti tomu obrdzky ve formatu jpeg, soubory mp3 a dals { podobné se zkomprimuji mélo, pokud vibec. Je
to proto, Ze soubory téchto formati uz vlastné zkomprimované jsou.

Muz ete rovnéZz vybalancovat optimalizaci velikosti komprimace, nebo jeji rychlosti. Maximdlni komprese dosdhnete takto:
S gzip -9 infile

Takto bude komprimace trvat déle, ale vysledny soubor bude nejmens i, jaky umi gzip vyrobit. Zadanim niZ§ ich hodnot ve volbé v piikazové fadce
dosahnete krat§ tho ¢asu komprimace, ale komprese nebude takova.

Dekompresi gzipovanych programi miiZ ete provést pomoci dvou piikazi, které jsou ale ve skute€nosti tim samym programem. Program gzip
dekomprimuje jakykoliv soubor s rozpoznanou ptiponou. Tou miz e byt nékterd z téchto: .gz, -gz, . z, -z, . Z, nebo —Z. Prvni metoda dekomprese
je program gunzip(1), pouz ity takto:

$ gunzip infile.gz
To vytvoii dekomprimovanou verzi souboru infile v aktudlnim adreséfi a pfipona .gz bude z ndzvu souboru odstranéna.
Druhym zpiisobem je pouZ it opét gzip, ale s volbou —d:

$ gzip -d infile.gz
To zptisobi piesné totéz, jako volani gunzip—u. Diivod je prosty: gunzip je pouze symbolickym linkem na /bin/gzip:

$ ed /usr/bin
$ 1s -1 gunzip
1rWwXIrwXrwx 1 root root 9 Feb 2 09:45 gunzip -> /bin/gzip

TakZ e spus téni gunzipu je ve skutecnosti spus t€nim gzipu pod jinym jménem. Program umi rozli§ it jak byl vyvolan a zvoli sprdvnou akci. V tomto
piipadé bude gzip védét, Ze byl voldn jako gunzip a dekomprimuje soubor. Proto miz ete pouZ ivat pro dekompresi soubori gzip i gunzip.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Shrnuti Nahoru bzip2
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Kapitoa 15. vi

Obsah

Spous téni vi
Moddy

Otevirdni souborii
Ukldddni souborii
Ukoncovdni vi
Konfigurovdni vi
vi kldvesy
Shrnuti

vi(1) je standardnim Unixovym programem pro editaci textd. Jeho zvladnut{ je pro systémové administratory nezbytné. Existuje nékolik klond ¢i verzi
programu vi: vi samotny, déle elvis, vile, a vim. Aspon jeden z nich se vyskytuje snad v kaz dé verzi Unixu, a tedy i Linuxu. V§ echny jeho verze
obsahuji stejné zdkladni vlastnosti a sadu piikazii, takZ e zvladnuti jedné verze by mélo usnadnit zvladnuti ostatnich.

vi nabizi mnoz stvi uz itenych pomucek jako je zvyraziiovani syntaxe, formatovani kddu, vykonné mechanismy pro vyhleddvani a nahrazovéni, makra
a dal$ 1. Tyto vlastnosti jej ¢ini obzvl4s t€ atraktivnim pro programadtory, webové vyvojére a podobné. Systémovi administritofi ocenf automatizaci a
integraci s jakymkoli disponibilnim shellem.

Vychozi verzi vi ve Slackware Linuxu je elvis. I dal§ { verze, véetné vim a gvim jsou k dispozici (pokud jste si je nainstalovali). gvim je X—window
verzi vimu, kterd nabizi nastrojové li§ ty, odpojitelnd menu a dialogové boxy.

Spousteni vi
vi miZ e byt spous té€n z prikazové fadky nékolika zptisoby. Tim nejjednodus § im je:
$ vi

Obrazek 15-1. Béh vi.

Mon Jun 5 00:58:56 POT 2000
Added KDE 1,90 (code named Konfucious), a beta preview of KDE’s next
generation desktop, including the new KOffice suite, It all looks really
nice, and I can’t wait to see the finished 2.0 release, :)
i KDE 1.90 Internationalization support,
; ip—qt addon.tgz: Bt add-on needed by KDE,
contrlb/kde 1 90fkdeba<e tgz: KDE 1,90 base package,
Pontrlbfkde 1 QOIPdeﬂame tgz: KDE 1,90 ganes,
i DE 1.90 sy 1 libraries,
lenetwork ,tgz: KIE 1,90 netwoPk apps,

# See "man 8 inetd” for more information,

#

# If you make ch s to this file, either reboot your machine or send the
# inetd a HUP signal:

# Do a "ps ®” as root and look up the pid of inetd, Then do a

# "kill -HUP <pid of inetd>”.

# The inetd will re-read this file whenever it gets that signal.

#

# <service_name> <{sock_tupe> <{proto> <{flags> <{user> <{server_path> <{args>

#

# The first 4 services are really only used for deb ing purposes, so
# we comment them out since they can otherw be used for some rastg
13 rows, 80 columns

Takto nastartuje vi s prazdnym bufferem. V tomto momenté uvidite nejspis e prazdnou obrazovku. Je to "pifikazovy méd" (command mode) a ¢eka se na
vés, Ze feknete, co se md délat. Médy editoru vi se probiraji v sekci Mddy. Abyste vi ukondili, napis te:

‘q

Pokud nebyly provedeny Z adné zmény v editovaném souboru, vi se bezprostiedné ukon¢i. Pokud zmény ucinény byly, bude vas vi varovat a souc¢asné
vés pouci, jak toto varovani prebit a problém ignorovat (napis te :q!)

Také mizete spous t€ vi s néjakym uz existujicim souborem. Napiiklad soubor /etc/resolv.conf miZete otevfit takto:
S vi /etc/resolv.conf

Dokonce muz ete vi spustit tak, aby se zadany soubor oteviel na néjakém konkrétnim fadku. Napiiklad mtz ete spustit vi na 47. fddku souboru
/usr/src/linux/init/main.c. Udéléte to takto:

Spousténi vi 32



The GNU General Public License

vi 447 /usr/src/linux/init/main.c

vi zobrazi zadany soubor a umisti kurzor na pfislu$ ny fadek. Pokud by ¢islo fadku bylo vys § 1, nez jejich pocet v souboru, umisti se kurzor na posledni
radek. Tato volba je obzvl4s t€ uzitecnd pro programatory, nebof jim umoZ iiuje skocit rovnou na fddek, kde se objevila chyba.

Predchozi Vychozi Dals {
Shrnuti Nahoru Médy
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Kapitola 16. Sprava Slackware bali¢ku

Obsah

Ndhled do formdtu balickii

Balickovaci utility

Vytvdreni balicku

Vytvdareni Tagu a Tag souborii (pro setup)
Shrnuti

Softwarovy bali¢ek je ranec spolu souvisejicich programti (a jinych soubori), ktery je pfipraveny k nainstalovani. KdyzZ si stahujete archivy se
zdrojovymi kédy, musite je konfigurovat, kompilovat a instalovat ru¢né. U softwarovych balicku to uz bylo ud€lano za vés. Jediné co musite udélat, je
balicek nainstalovat. Dal§ im milym rysem pouz ivani softwarovych bali¢ki je snadnost jejich odstranéni, nebo upgradu. Slackware je dodavan s
programy spliiujicimi v§ echny potieby spravy bali¢kd. Bali¢ky miz ete instalovat, odstranovat, upgradovat, vytvaret a testovat velmi snadno.

Nahled do formatu bali¢cku

Nez se budeme ucit o utilitich, méli byste se dobie obeznamit s formatem Slackware balickt. Balicek je v podstaté tar archiv, ktery byl jes t&
zkomprimovdan programem gzip. BaliCek je sestaven tak, aby mohl byt extrahovan do root filesystému.

Zde je priklad fiktivniho programu a jeho balicku:

o

usr/

usr/bin/

usr/bin/makehejaz

usr/doc/
usr/doc/makehejaz-1.0/
usr/doc/makehejaz-1.0/COPYING
usr/doc/makehejaz-1.0/README
usr/man/

usr/man/manl
usr/man/manl/makehejaz.1l.gz
install/

install/doinst.sh

Systém spravy bali¢kl provede instalaci tak, Ze soubory z tohoto archivu extrahuje do kofenového adresare. Ddle systém udéla zaznam do databaze
balickd. Zaznam obsahuje informace o obsahu bali¢ku, aby mohl byt pozdé&ji upgradovén, nebo odstranén.

V§ imnéte si podadresaie install/. Je to specidlni adresdr, ktery obsahuje post—instalacni skript, ktery se jmenuje doinst . sh. Pokud bali¢kovy
systém najde tento skriptovy soubor, pak jej po nainstalovani balicku vykond.

Do balicku mohou byt pfidany i dals { skripty, ale o nich pojedndme podrobné az v kapitole o programy makepkg.

Piedchozi Vychozi Dal§ {
Souhrn Nahoru Balickovaci utility
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Kapitola 17. ZipSlack a BigSlack

Obsah

Co to je ZipSlack/BigSlack?

Obstardni ZipSlacku/BigSlacku

Instalace

Bootovdni ZipSlacku/BigSlacku

Priddvdni, odstranovdni, a aktualizovdni softwaru
Obvyklé problémy

Kam se obrdtit o pomoc

Shrnuti

Co je to ZipSlack/BigSlack?

ZipSlack je specidlni verze Slackware Linuxu. Je to pfedinstalovana kopie Slackwaru, kterd miz e byt spus téna z vas eho DOS nebo Windows
oddilu. Je to zdkladni instalace, neobsahuje v§ echno, co kompletni Slackware. Jestlize od ZipSlacku ocekavdte v§ echno, pak byste méli zkusit
BigSlack .

o<
—

ZipSlack se jmenuje podle formy ve které je distribuovan — velky .ZIP soubor. Uz ivatelé DOSu and Windows pravdépodobné tento typ soubord znaji.
Jsou to kompresované archivy. ZipSlack archive obsahuje vs§ e, co potfebujete k nastartovani a béhu Slackwaru.

Je dilezité zminit, Ze ZipSlack a BigSlack jsou dost rozdilné od normalni instalace. Pfestoz e funguji stejné a obsahuji stejné programy same and
contain the same programs, their intended audiences and functions differ. Vyhody a nevyhody ZipSlacku a BigSlacku jsou popsany niZe.

Jes té jedna poznamka: Méli byste si vz dy piecist dokumentaci, kterd je v aktudlnim ZipSlack nebo BigSlack adresafi. Obsahuje posledni informace,
které se tykaji instalace, bootovani a obecné pouz ivani tohoto produktu.

Vyhody

® Neni nutné nové déleni vas eho disku na oddily.
® Vyborn4 cesta, jak se naucit Slackware Linux bez nutnosti klopytat procesem instalace.

Nevyhody

® Pouzivd DOS souborovy systém, ktery je pomalejs { neZ nativni Linux souborovy systém.
e Nefunguje s Windows NT.

Prev Home Next
Summary Up Jak obstarat ZipSlack/BigSlack
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Predmluva

Opera¢ni systém Slackware Linux je vykonnou platformou pro pocitace zaloZené na procesorech Intel. Je navrZ en jako stabilni, bezpecny a funkéni
high—end server i vykonnd pracovni stanice.

Zamérem této knihy je poskytnout vdm tvod do opera¢niho systému Slackware Linux. Neni zdimérem pokryt kaZ dicky rys distribuce, ale spi§ e ukdzat,
¢eho je schopny a dat vam zakladni védomosti o prici tohoto systému.

Doufame, Ze az ziskéte zkus enosti se Slackware Linuxem, stane se vam tato kniha uZ ite¢nou referen¢ni pifruckou. Taky doufame, Z e ji budete pijc¢ovat
v§ em va$ im pratelim, kdyZ se budou ptét na "ten cool operacni systém Slackware Linux, ve kterym jedete."

I'kdyZ tato kniha nemd na vas oblibeny roman, snazili jsme se ji napsat co nejzaZivnéji. S trochou § tésti ji zfilmujeme. Pfedevs im doufdme, Ze se z ni
budete moci ucit a shleddte ji uzite¢nou.

A nyni: Za¢néme show!

Konvence pouzivané v této knize

Tato kniha je napsana v SGML s vyuzitim DocBook 4.0 DTD. Pouz ili jsme vestavéné prvky DocBooku pro jména souboru, ptikazy i obsahy souborg.
To nabizi konzistentni vzhled pisem pro celou knihu. Budete potfebovat seznamit se s nékolika nas imi zvyklostmi, dfiv nezZ budete pokracovat.

Kdykoli zminime piikaz, ktery mate spustit, bude to zapsdno takto:
command

Ve vyjimeénych piipadech mize byt piikaz dels i, neZ se vejde na jednu fadku této knihy. Stane—li se to, rozdélime piikaz do dals { fadky a pouzijeme
backslash (obracené lomitko) k indikaci, Ze pfikaz pokracuje na dals { fadce. Zde je ukazka:

ifconfig eth0 192.168.1.10 broadcast 192.168.1.255 \
netmask 255.255.255.0

Jména souborti a adresaid jsou zmiflovana po celé této knize. Vypadaji takto:
filename
directory
Vypisy vystupu piikazli a obsahy konfigura¢nich souborti budou mit tento vzhled:
command output
Neékdy, kdyz vypisujeme piikazy, které mate spous tét, zobrazime je jako by byly spous tény z jednoduchého promptu. Je—li minéno, aby byl piikaz

spous tén obyéejnym uZivatelem, zobrazime ho za promptem ve tvaru znaku dolar ($). Mé-li byt pfikaz spous t&€n rootem, zobrazime jej za promptem ve
tvaru znaku hash (#).

Piedchozi vychozi Dals {
Obsah Uvod

Konvence pouzivané v této knize 36



The GNU General Public License

Slackware Linux Essentials

.
)
&
=Y

Prev

Glossary

Account
All of the information about a user, including username, password, finger information, UID and GID, and home directory. To create an
account is to add and define a user.
Background
Any process that is running without accepting or controlling the input of a terminal is said to be running in the background.
Boot disk
A floppy disk containing an operating system (in our case, the Linux kernel) from which a computer can be started.
Compile
To convert source code to machine—readable binary code.
Daemon
A program designed to run in the background and, without user intervention, perform a specific task (usually providing a service).
Darkstar
The default hostname in Slackware; your computer will be called darkstar if you do not specify some other name.
One of Patrick Volkerding's development machines, named after Dark Star , a song by the Grateful Dead.
Desktop Environment
A graphical user interface (GUI) that runs atop the X Window System and provides such features as integrated applications, cohesive
look—and—feel between programs and components, file and window management capabilities, etc. A step beyond the simple window
manager.
Device driver
A chunk of code in the kernel that directly controls a piece of hardware.
Device node
A special type of file in the /dev filesystem that represents a hardware component to the operating system.
DNS
Domain Name Service. A system in which networked computers are given names which translate to numerical addresses.
Domain name
A computer's DNS name, excluding its host name.
Dot file
In Linux, files which are to be hidden have filenames beginning with a dot ('.").
Dotted quad
The format of IP addresses, so called because it consists of four numbers (range 0-255 decimal) separated by periods.
Dynamic loader
When programs are compiled under Linux, they usually use pieces of code (functions) from external libraries. When such programs are run,
those libraries must be found and the required functions loaded into memory. This is the job of the dynamic loader.
Environment variable
A variable set in the user's shell which can be referenced by that user or programs run by that user within that shell. Environment variables
are generally used to store preferences and default parameters.
Epoch
A period of history; in Unix, The Epoch begins at 00:00:00 UTC January 1, 1970. This is considered the dawn of time by Unix and
Unix-like operating systems, and all other time is calculated relative to this date.
Filesystem
A representation of stored data in which files of data are kept organized in directories . The filesystem is the nearly universal form of
representation for data stored to disks (both fixed and removable).
Foreground
A program that is accepting or controlling a terminal's input is said to be running in the foreground.
Framebuffer
A type of graphics device; in Linux, this most often refers to the software framebuffer, which provides a standard framebuffer interface to
programs while keeping specific hardware drivers hidden from them. This layer of abstraction frees programs of the need to speak to
various hardware drivers.
FTP
The File Transfer Protocol. FTP is a very popular method of transferring data between computers.
Gateway
A computer through which data on a network is transferred to another network.

GID
Group Identifier. The GID is a unique number attributed to a group of users.

Group
Users in Unix belong to groups , which can contain many other users and are used for more general access control than the existence of
users alone can easily allow.

GUI

Graphical User Interface. A software interface that uses rendered graphical elements such as buttons, scrollbars, windows, etc. rather than
solely text—based input and output

Home directory
A user's home directory is the directory the user is placed in immediately upon logging in. Users have full permissions and more or less
free reign within their home directories.

HOWTO
A document describing how to do something, such as configure a firewall or manage users and groups. There is a large collection of
these documents available from the Linux Documentation Project.

HTTP

The Hypertext Transfer Protocol. HTTP is the primary protocol on which the World Wide Web operates.
ICMP

Internet Control Message Protocol. A very basic networking protocol, used mostly for pings.
Kernel

The heart of an operating system. The kernel is the part that provides basic process control and interfaces with the computer's hardware.
Kernel module

A piece of kernel code, usually a driver of some sort, that can be loaded and unloaded from memory separately from the main body of the

kernel. Modules are handy when upgrading drivers or testing kernel settings, because they can be loaded and unloaded without rebooting.
Library

A collection of functions which can be shared between programs.
LILO
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The LInux LOader. LILO is the most widely—used Linux boot manager.

LOADLIN
LOADLIN is a program that runs under MS DOS or Windows and boots a Linux system. It is most commonly used on computers with
multiple operating systems (including Linux and DOS/Windows, of course).

Man section
Pages in the standard Unix online manual ("man") are grouped into sections for easy reference. All C programming pages are in section 3,
system administration pages in section 5, etc.

MBR
The Master Boot Record. A reserved space on a hard drive where information on what to do when booting is stored. LILO or other boot
managers can be written here.

Motif
A popular programming toolkit used in many older X programs.

MOTD
Message of the Day. The motd (stored in Linux in /etc/motd is a text file that is displayed to all users upon logging in. Traditionally, it is
used by the system administrator as a sort of bulletin board for communicating with users.

Mount point
An empty directory in a filesystem where another filesystem is to be mounted , or grafted on.

Nameserver

A DNS information server. Nameservers translate DNS names to numerical IP addresses.
Network interface
A virtual representation of a network device provided by the kernel. Network interfaces allow users and programs to talk to network

devices.
NFS
The Network Filesystem. NFS allows the mounting of remote filesystems as if they were local to your computer and thus provides a
transparent method of file sharing.
Octal
Base—8 number system, with digits 0-7.
Pager

An X program that allows the user to see and switch between multiple desktops .
Partition
A division of a hard drive. Filesystems exist on top of partitions.
PPP
Point—to—Point Protocol. PPP is used mainly for connecting via modem to an Internet Service Provider.
Process
A running program.
Root directory
Represented as / , the root directory exists at the top of the filesystem, with all other directories branching out beneath itin a file tree .
Root disk
The disk (usually fixed) on which the root directory is stored.
Routing table
The set of information the kernel uses in routing network data around. It contains such tidbits as where your default gateway is, which
network interface is connected to which network, etc.
Runlevel
The overall system state as defined by init. Runlevel 6 is rebooting, runlevel 1 is single user mode , runlevel 4 is an X login, etc. There are
6 available runlevels on a Slackware system.
Secure shell
An encrypted (thus secure) method of logging in remotely to a computer. Many secure shell programs are available; both a client and server
are needed.
Service
The sharing of information and/or data between programs and computers from a single server to multiple clients . HTTP, FTP, NFS,
etc. are services.
Shadow password suite
The shadow password suite allows encrypted passwords to be hidden from users, while the rest of the information in the /etc/passwd
file remains visible to all. This helps prevent brute—force attempts at cracking passwords.
Shell
Shells provide a commandline interface to the user. When you're looking at a text prompt, you're in a shell.
Shell builtin
A command built into the shell, as opposed to being provided by an external program. For instance, bash has a cd builtin.
Signal
Unix programs can communicate between each other using simple signals , which are enumerated and usually have specific meanings.
kill —1 will list the available signals.
SLIP
Serial Line Interface Protocol. SLIP is a similar protocol to PPP, in that it's used for connecting two machines via a serial interface.
Software package
A program and its associated files, archived and compressed into a single file along with any necessary scripts or information to aid in
managing the installation, upgrade, and removal of those files.
Software series
A collection of related software packages in Slackware. All KDE packages are in the kde series, networking packages in the n series,
etc.
Source code
The (more or less) human—readable code in which most programs are written. Source code is compiled into binary code.
Standard Error (stderr)
The Unix—standard output stream for errors. Programs write any error messages on stderr, so that they can be separated from normal output.
Standard Input (stdin)
The Unix—standard input stream. Data can be redirected or piped into a program's stdin from any source.
Standard Output (stdout)
The Unix—standard output stream. Normal text output from a program is written to stdout, which is separate from the error messages
reported on stderr and can be piped or redirected into other programs' stdin or to a file.
Subnet
An IP address range that is part of a larger range. For instance, 192.168.1.0 is a subnet of 192.168.0.0 (where 0 is a mask meaning
undefined ); it is, in fact, the .1 subnet.
Superblock
In Linux, partitions are discussed in terms of blocks. A block is 512 bytes. The superblock is the first 512 bytes of a partition.
Supplemental disk
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In Slackware, a floppy disk used during installation that contains neither the kernel (which is on the boot disk) nor the root filesystem
(which is on the root disk), but additional needed files such as network modules or PCMCIA support.

Suspended process
A process which has been frozen until killed or resumed.

Swap space
Disk space used by the kernel as virtual RAM. It is slower than RAM, but because disk space is cheaper, swap is usually more plentiful.
Swap space is useful to the kernel for holding lesser—used data and as a fallback when physical RAM is exhausted.

Symbolic link
A special file that simply points to the location of another file. Symbolic links are used to avoid data duplication when a file is needed in
multiple locations.

Tagfile
A file used by the Slackware setup program during installation, which describes a set of packages to be installed.

Terminal
A human—computer interface consisting of at least a screen (or virtual screen) and some method of input (almost always at least a
keyboard).

Toolkit, GUI
A GUI toolkit is a collection of libraries that provide a programmer with code to draw widgets such as scrollbars, checkboxes, etc. and
construct a graphical interface. The GUI toolkit used by a program often defines its look and feel .

UID
User Identifier. A unique number that identifies a user to the system. UIDs are used by most programs instead of usernames because a
number is easier to deal with; usernames are generally only used when the user has to see things happen.

VESA
Video Electronics Standards Association. The term VESA is often used to denote a standard specified by said Association. Nearly all
modern video adapters are VESA—compliant.

Virtual terminal
The use of software to simulate multiple terminals while using only a single set of input/output devices (keyboard, monitor, mouse). Special
keystrokes switch between virtual terminals at a single physical terminal.

Window manager
An X program whose purpose is to provide a graphical interface beyond the simple rectangle—drawing of the X Window System. Window
managers generally provide titlebars, menus for running programs, etc.

Working directory
The directory in which a program considers itself to be while running.

Wrapper program
A program whose sole purpose is to run other programs, but change their behavior in some way by altering their environments or filtering
their input.

X server
The program in the X Window System which interfaces with graphics hardware and handles the actual running of X programs.

X Window System
Network—oriented graphical interface system used on most Unix—like operating systems, including Linux.

Prev Home Next
Summary The GNU General Public License
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Co je to Slackware?

Slackware byla prvni linuxovd distribuce, kterd dosdhla § irokého vyuZiti. Byla nastartovdna Patrickem Volkerdingem na sklonku roku 1992. K Linuxu
se Patrick dostal dik tomu, Ze pro jakysi projekt potfeboval levny interpreter LISPu. V téch ¢asech tu bylo poskrovnu distribuci. Patrik si vybral
distribuci od Soft Landing Systems (SLS Linux).

Ovs em se SLS byly né&jaké potiZe, a tak Patrick zacal opravovat drobné chyby, jakmile na né pfis el. Nakonec se rozhodl shromdz dit v§ echny tyto
upravy do jeho vlastni distribuce, kterou mél pro sebe a své pratele. Tato soukroma distribuce ziskala rychle oblibu a Patrick ji dal k dispozici
vefejnosti pod ndzvem Slackware.

Postupné Patrick pfidal do této distribuce nové véci, jako napiiklad uzivatelsky piivétivy instalaéni program zaloZ eny na systému nabidek, a dale pridal
koncept spravy bali¢kti. To umozZ fiuje uzivatelim snadno pfidavat, vyjimat, ¢i upgradovat softwarové balicky do/z jejich systému.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Uvod do Slackware Linuxu Nahoru Open Source a Free Software
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Open Source a Free Software

Uvnitf linuxové komunity pracuji dvé hlavni ideologicka hnuti. Hnut{ Free Software, k némuz se dostaneme za chvili, se snaz{ vytvaret ves kery
software bez omezen{ danych intelektudlnim vlastnictvim, které — jak v&fi — brani technickému zdokonalovéni a pracuje proti dobru komunity. Hnuti
Open Source (otevieny zdroj) usiluje zhruba o totéz, ale pfijima k tomu mnohem pragmati¢téj$i postoj, kdyz preferuje v zdkladu svych argumentd
ekonomicka a technicka hlediska pred moralnimi a etickymi, jimiZ se ¥idi hnuti Free Software.

Hnuti Free Software je vedeno nadaci Free Software Foundation, coZ je nadaéni organizace pro projekt GNU. Free Software je vice ideologii. Casto
pouzivanym slovnim obratem je free speech, not free beer (svobodna fe¢, ale ne pivo zdarma — slovni hficka kterd v ¢es tin€ nefunguje). V podstaté
je free software pokusem zajistit urita prava jak vyvojaiim, tak i uzivatelim. Tyto svobody zahrnuji svobodu spous tét programy z jakychkoliv
pohnutek, svobodu studovat a upravovat zdrojovy kéd, svobodu redistribuovat zdroj a svobodu poskytovat (sdilet) v§ echny tpravy, které udélate. K
zajis ténf téchto svobod byla vytvofena GNU General Public Licence (GPL). GPL ve struc¢nosti stanovuje, Ze kdokoliv kdo distribuuje kompilovany
program, ktery je licencovany pod GPL, musi rovnéZ poskytnout zdrojovy kéd. Také mé volnost vytvaret modifikace tohoto programu, pokud jsou tyto
modifikace rovnéz zpfistupnény ve formé zdrojového kédu. To zabezpeluje, Ze jakmile je program jednou pro komunitu "otevien", uz nemize byt
"uzavien", s vyjimkou souhlasu v§ ech autord kaz dického kousku kédu (véetné tiprav) tohoto programu. Véts ina linuxovych programi je licencovana
pod GPL.

Je diilezité poznamenat, Ze GPL nefika nic o cené. Jakkoliv podivné to miz e znit, za free software miz ete platit. "Volnost" spociva ve svobodach, které
které méte ke zdrojovému kodu, ne v cené, kterou za software platite. (I kdyZ, jakmile vim né€kdo prodal, nebo daroval kompilovany program
licencovany pod GPL, je zavdzan poskytnout rovnéz jeho zdrojovy kéd.)

V cele hnuti Open Source, které je mlads 1, stoji Open Source Initiative — organizace existujici vyhradné proto, aby ziskdvala podporu pro software s
otevienym zdrojem. To jest software, ktery ma zdrojovy kéd dostupny stejné jako spustitelny program. Nenabizeji zv14s tnf licneci, ale misto toho
podporuji rizné typy licenci dostupnych pro otevieny zdroj.

Vedlejs { ideou OSI je ziskat vice organizaci pro "open source" tim, Ze jim umoz ni napsat si vlastni licence pro otevieni kodu a tyto licence jim
certifikuje. Mnoho spole¢nosti chce uvolnit zdrojovy kéd, ale nechtéji to délat pod GPL. A protoZ e nemiz ou radikalné ménit GPL, je jim nabizena
prilez itost vytvorit si vlastni licenci a mit ji certifikovanou organizaci OSI.

I kdyz Free Software Foundation a Open Source Iniciative pracuji tak, aby si pomahaly, nejsou jednim a tim samym: Free Software Foundation
pouziva specifickou licenci a poskytuje software pod touto licenci. Open Source Initiative usiluje o podporu pro v§ echny "open source" licence, véetné
té od Free Software Foundation. Odli§ né pohledy na zpisob, jak dét zdrojovy kéd volné k dispozici ob¢as tato dvé hnuti rozd€luji. Ale ve skutenosti
tyto dvé ideologicky odlis né skupiny sméfuji k témuz cili.

Pfedchozf Vychozi Dal§ {
Co je to Slackware? Nahoru Help (ndpovéda)
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Online pomoc

Kromé dokumentace doddvané s operacnim systémem Slackware Linux existuje jes t¢ nékolik online zdroji pomoci.

Website a forum
www.slackware.com

Oficidln{ stranky Slackware Linuxu obsahuji velké mnoZ stvi dokumentace. Jsou tu stranky pro poCate¢ni pomoc, privodce instalaci, seznam Casto
kladenych otdzek (FAQ) a spousty dal§ tho materidlu uz iteného jak pro zacdtecniky, tak i pro zkus ené uZivatele.

Na website je rovnéz k dispozici Slackware Férum — sekce kde mohou uzivatelé diskutovat o svych zkus enostech se Slackwarem a pomdhat si
navzdjem s riznymi problémy. Toto férum se osvédcilo jako velmi populdrni a uZite¢ny zdroj a mélo by byt pravdépodobné vas { prvni zastavkou pfi
hleddni pomoci. Je tu totiZ § iroké auditorium, které vas e otdzka zasdhne, a vy pak méte velkou § anci, Ze va$ problém bude rychle vyfes en.
Pravdépodobné tu bude nékdo, kdo mél tentyZ problém, jako méte nyni vy. Prosime, abyste jes t€ pied zaslanim vas { otdzky do fora toto forum
prohledali a pokusili se tam fe$ eni vas eho problému najit. Je moZné, Z e tam bylo totéZ fes eno uz dfive.

E-mailova podpora

Pokud si nékdo koupi oficilni sadu CD, je opravnén vyuZivat bezplatnou instala¢ni podporu prostiednictvim e—mailu. To pravi, Ze my jsme ze staré

§ koly. Udélame co je v nas ich sildch, abychom pomohli komukoliv, kdo nim e—mailne néjakou otdzku. Prosime, abyste jes t& pfed mailovanim zkoukli
va$ { dokumentaci a website (zv1as t¢ FAQ a Forum) — moz nd tak ziskate jes t& rychlejs i odpovéd’. Navic ¢im méné e—maild musime zodpovidat, tim
rychlej§ 1 jsou nas e odpovédi.

E-mailova adresa na technickou podporu je: <support@slackware.com>. Dal§{e-mailové adresy a kontaktni informace jsou uvedeny na
website.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Help (ndpovéda) Nahoru Instalace
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Systémové pozadavky a vlastni proces instalace

Poznamka: ProtoZ e ndroky se s novymi verzemi méni a vyvijeji, nestyd'te se podivat do "Slackware—HOWTO", které najdete na instalaénim CD, nebo
v kofenovém adresafi na ftp (byf je v anglicting).

Poznamka2: Béhem instalace (po nabootovani) mate k dispozci nékolik virtudlnich konzoli. Na té prvni probihd samotny proces instalace. Na ostatnich
mtz ete libovolné pracovat. Instalujete—li si Linux poprvé, pak to asi nevyuzijete, ale pokro¢ilejs { linuxman by tuto moZ nost nemél zapominat.
Napiiklad se miz ete chtit béhem instalace kouknout pfimo na instalaéni CD. Pfijméte prosim informaci, Z e je namountovéno v adresfi: /var/log/mount

(kdo by ho tam hledal, Ze?:0). Cilovy oddil na kterém se instalace vytvaii je pfipojeny pod /mnt.
Jednoducha instalace Slackwaru ma tyto minimélni ndroky:

Tabulka 3-2. Systémové poz adavky

Hardware Pozadavky
Procesor 386

RAM 16 MB
Diskovy prostor 500MB
disketovd jednotka 1.44 MB

Maite-li bootovatelné CD, nebudete nejspi§ potfebovat disketovou jednotku. Pochopitelné pokud budete instalovat z CD, musite mit CD mechaniku.
Pro instalaci pomoci NFS (pies sit ) budete potfebovat sit ovou kartu. Na podrobnosti se podivejte do kapitoly NES

Otézka diskového prostoru neni tak jednoducha. Na dplnou instalaci, budete potiebovat kolem 3 gigabajtti volného diskového prostoru (2GB pro
Slackware a jes t€ trochu mista pro sebe). VEtS ina uz ivateli nedéla tplnou instalaci. Ve skute¢nosti mnoho uzivateld provozuje Slackware na méné nez
100MB.

Slackware miz e byt nainstalovan na systémy s mens { RAM a mens$ im hard diskem, ale tohle udélat vyZ aduje trochu "kloubniho mazu". Jste—li
nachystdni na mens { praci¢ku, kouknéte do souboru LOWMEM . TXT (najdete ho v distribu¢nim stromu). Je tam pro vds par uzite¢nych rad.

Softwarové skupiny

Kvili zjednodus eni byl Slackware historicky rozdélen do softwarovych skupin. Kdysi se jim fikalo "diskové sady", protoze byly urfeny pro instalaci z
disket. Dnes jsou softwarové skupiny pouzivany hlavné k rozd€leni softwarovych bali¢ka do kategorii. V soucasnosti je disketovd instalace dosud
moZnd pro skupinu A a vétS 1 ¢ast skupiny N (viz niZe).

Nasleduje stru¢ny popis v§ ech skupin softwaru.

Tabulka 3-3. Softwarové skupiny

Skupiny Obsah

A Zakladni systém. Obsahuje dostatek softwaru, aby se dal systém spous tét, mit textovy editor a zakladni komunikacni program.

AP Rozli¢né aplikace, které nevyz aduji X Window systém.

D Programovaci vyvojafské nastroje. Kompilatory, debuggery, interpretery a man—stranky jsou v§ echny tady.

E GNU emacs.

F FAQ, HOWTO, a dals i dokumentace.

GNOME Gnome desktop, knihovna GTK widgett a GIMP.

K Zdrojovy kéd kernelu Linuxu.

KDE KDE desktop. X prostiedi, které sdili mnoho z vzhledu a dals ich rysti s MacOS a Windows. Knihova Qt, kterou KDE
potiebuje, je rovnéz v této skupiné obsaz ena.

N Sit ové programy. Démoni, mailovaci programy, telnet, ¢teCky news, atd.

T TeTeX — systém pro formatovani dokumentd.

TCL Jazyk Tool Command Language. Tk, TclX, and TkDesk.

X Zaklad X Window Systému.

XAP X aplikace, které nejsou soucasti hlavnich desktopovych prostfedi (napt. Ghostscript a Netscape).

Y Klasické textové orientované BSD hry

Zpusoby instalace

Disketa
1 kdyZ byvalo moZ né nainstalovat cely Slackware Linux z disket, rostouci velikost softwarovych bali¢ki tuto éru ukoncila. Dnes uz jen dvé skupiny
softwaru mohou byt takto instalovany: Skupina A je dosud plné instalovatelnd z disket, a rovéZz véts 1 ¢ast skupiny N. To vam dd naprosto zakladni

systém, ktery muiZ ete pouzit k instalaci zbytku distribuce protiednictvim sité.

Poznamenejme, 7 e diskety mohou byt stdle potfeba i pfi instalaci z CD-ROM, pokud tato jednotka neni bootovatelnd, a také pfi instalaci pfes NFS.
CD-ROM
Mite-li bootovatelné CD, které je dostupné v oficidlni sadé diskd vydané Slackware Inc. (viz kapitola_Ziskdni Slackwaru), bude pro vis instalace z CD

snaz$ 1. Pokud ne, budete muset bootovat z disket. RovnéZ pokud mate specidlni hardware, ktery ¢ini problematickym pouZ it kernel z bootovaciho CD,
budete potfebovat specializované diskety.
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Je-li to tfeba, kouknéte do kapitol Boot Disk a_Supplemental Disk na informace o tom, jaké diskety pro bootovani vybrat a jak je vytvofit.
NFS

NFS (Network File System — sif ovy souborovy systém) je zptsob, jak zpfistupnit souborovy systém vzddlenym poc¢ita¢im. NFS instalace dovoluje
instalovat Slackware z jiného pocitaCe ve va$ { siti. Stroj, z néhoZ se bude instalovat musi mit nakonfigurovano exportovani distribu¢niho stromu
Slackwaru na stroj, na néjZ se bude instalovat. To samoziejmé predpoklada jisté znalosti o NFS, které jsou popsany v podkapitole NES (Network File
System) v kapitole 5.

Je mozné provést NFS instalaci i pomoci takovych metod, jako je PLIP (pfes paralelni port), SLIP a PPP (ne pfes modemové pripojeni). Piesto
doporucujeme pouZ it sif ovou kartu. Ona totiz instalace operéniho systému pies port vas { tiskarny je velmi velmi pomaly proces.

Boot Disk (bootovaci disketa)

Bootovaci disketa je ta disketa, z niZ nabootujete, abyste mohli zacit s instalaci. Obsahuje komprimovany obraz (image) kernelu, ktery ma za kol
ovlddat hardware v pribéhu instalace. Tuto disketu nebudete potfebovat, pokud budete bootovat z CD-ROM. Viz podkapitola CD—ROM. Obrazy
bootovacich disket jsou umistény v adresafi bootdisks, v distribuénim stromu.

V tomto adresafi napocitite hodné obrazi instalacnich disket (cca 20). Jejich kompletni sezam i s podrobnym popisem najdete v distribu¢nim stromu v
souboru bootdisks/README. TXT. VétS in€ lidi bude vyhovovat obraz bare. i (pro IDE jednotky), nebo scs1i. s (pro SCSI jednotky).

V podkapitole_Jak diskety vyrobit najdete navod, jak si vyrobit diskety z jejich obrazti.

Po nabootovani budete vyzvani ke vloZeni "root disku":

Root Disk

Root disketa obsahuje program setup a ddle souborovy systém, ktery je pouzivan v pribéhu instalace. Je rovnéz vyz adovéana. Obrazy root disket jsou v
adresdfi rootdisks distribu¢niho stromu.

V adresati najdete predevs im toto:

® color.gz — dfive pouZivany systém, ktery je tu k dispozici uz je pro zatvrzelé nostalgiky.:0)
einstall.l - install.5 - To jsou ty diskety, které budete potiebovat. Upozornéni: Pfi instalaci je vyuZivano prostfedi programu
Dialog, ktery je choulositvy na mackdni kldves "mezi obrazovkami". Proto mackejte s citem.:0)

® rescue.dsk — neni pro instalaci, ale pro pozdéjs { situace, kdy systém zkolabuje a potiebujete zdkladni systém na disketé. Je tu jadro,
v§ echy zdkladni piikazy a programy vcetné sif ovych utilit, editor vi. Zkritka komplexni disketovd mini—distribuce.

Supplemental (dopliikovy) disk

Doplitkova disketa je potfeba pro NFS instalaci, nebo kdyZ instalujete na systém se zafizenimi PCMCIA. Obrazy dopliikovych disket jsou ve stejném
adresdfi jako root—disky. Jejich jména jsou network.dsk a pcmcia.dsk.

Root disk vas bude o pouziti doplitkové diskety instruovat.

Jak diskety vyrobit

Kdyz jste si vybrali spravny obraz diskety, potfebujete jej pfekopirovat na disketu. Tento proces se 1i§ { podle toho, na jakém operacnim systému se
chystéte diskety vytvaret. Pokud jedete na Linuxu (nebo lépe feceno na néjakém Unix—ovém OS), pouZijete piikaz dd(1). Napiiklad obraz diskety
install.1 dostanete na disketu (pfedpoklddejme, Ze ve vas§ em systému md oznaceni /dev/£d0) takto:

# dd if=istall.l of=/dev/£d0

Jedete—li na Microsoft OS, budete muset pouz it program RAWRITE.EXE. Najdete ho v distribu¢nim stromu ve stejném adreséfi, ve kterém jsou
obrazy disket. Opét piedpoklddejme jméno vami vybraného obrazu diskety install.1, a Ze disketovd jednotka ma oznaceni A: Otevite DOSové
okno a napis te:

c:\ rawrite a: install.1l

Vytvareni diskovych oddila

Upozornéni: Zde se popisuje nejjednodus § { varianta — instalace na prazdny disk. Pokud méte na disku napifiklad Windows a chcete je tam zachovat,

musite pouZ it sofistikovanéjs { ndvod — napt. Installation—-HOWTO, jehoZ Cesky pieklad najdete na http://qwert.cz/linux/.

Po nabootovéni z vami zvoleného média budete potiebovat rozdg€lit vas harddisk na oddily. Diskové oddily jsou mistem, kde bude vytvoren linuxovy
filesystém (souborovy systém), a kam bude Slackware Linux nainstalovdn. Jako naprosté minimum doporucujeme vytvofit alespoti dva diskové oddily:
Jeden pro root filesystém (/) a jeden pro swapovaci prostor.

Po nacteni root disku se vam objevi pfihlas ovaci vyzva. Pfihlas te se jako root (heslo se tu nezadava). Na vyzvu (prompt) shellu spust te bud’ cfdisk(8),
nebo fdisk(8). Program cfdisk nabizi uzivatelsky pifjemnéjs { prostiedi nez regulérni fdisk, ale postradd nekteré funkce. NiZe struéné popis eme program
fdisk.
Zacnéte spus ténim fdisku na vas harddisk. V Linuxu nejsou harddisky oznaCovany pismeny, ale jsou prezentoviny jako soubory. Prvni IDE harddisk
(primary master) je /dev/hda, primary slave je /dev/hdb, a tak dale. SCSI disky se ozna¢uji podobnym zpisobem takto: /dev/sdX. Takze
spustite si fdisk a zadate mu jméno vas eho harddisku:

# fdisk /dev/hda

Stejné jako v§ echny dobré Unixové programy i fdisk s vami komunikuje prostfednictvim promptu (Cekali jste, Ze tam bude menu, Ze jo?). Prvni véci,
kterou byste méli udélat je prezkous enf stavajicich oddild. Udélame to zaddnim p na prompt fdisku:
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Command (m for help): p

To vam zobrazi v§ echny moZz né informace o vas ich soucasnych oddilech. VE&ts ina lidi si pro instalaci vybere volny harddisk a potom vymaze v§ echny
existujici oddily, které na ném byly, aby si tak udélali misto pro linuxové oddily.

JE VELMI DULEZITE ABYSTE SI UDELALI ZALOHU VSECH INFORMACI Z DISKU, KTERE BUDETE CHTIT UCHOVAT JESTE
PRED TIM, NEZ ZACNETE S VYMAZAVANIM ODDILU.

Neexistuje snadny zpusob, jak obnovit data z vymazaného oddilu. TakZ e vz dycky zalohujte jes t& pfed tim, neZ si s tim zac¢nete hrat.

Kdyz se podivate na informace v tabulce oddili, méli byste vidét ¢islo oddilu, velikost oddilu a jeho typ. Jsou tu i dal$ { informace, ale témi se ted
nezabyvejte. Chystdme se vymazat v§ echny oddily na tomto disku, abychom mohli vytvofit nové pro Linux. Zaddme piikaz d k jejich vymazani:

Command (m for help): d
Partition number (1-4): 1

Tento proces zopakujte pro v§ echny oddily. Po jejich vymazéni se mizeme pustit do vytvafeni oddild pro Linux. Rozhodli jsme se vytvofit jeden oddil
pro root filesystém a jeden pro swap. Nemd cenu se zabyvat tim, Ze schéma rozdéleni disku v Unixu je pfedmétem mnoha flame—wars, a Ze véts ina
uzivateli vam fekne jaky je ten nejleps i zpusob, jak to udélat. My radime udélat pro zacéatek dva oddily. Jeden pro root filesystém a jeden pro
swapovaci prostor. Po Case si sami vytvofite rozdélovaci schéma, které se pro vas systém bude nejlépe hodit.

Nyni vytvofime ony oddily pomoci piikazu n:

Command (m for help) :n
Command action

@ extended

P primary partition (1-4)

Partition number (1-4): 1
First cylinder (0-1060, default 0): 0
Last cylinder or +size or +sizeM or +sizeK (0-1060, default 1060): +64M

Méli byste se ujistit, % e vytvéFite primarni oddily. Prvni oddil bude slouz it pro swapovaci prostor. Rikdme programu fdisk, aby vytvofil oddil &slo 1
jako primdrni oddil. Zacinat bude na cylindru O a dile zaddme jeho velikost tim Z e napi§ eme +64M. To ndm dd 64 MB pro swap. (Jakou velikost
swapovactho oddilu budete potiebovat doopravdy, zdvisi na velikosti va$ { opera¢ni paméti RAM. Obvykle se za rozumnou povaz uje velikost swap
oddilu o dvojnasobku velikosti RAM.) Pak zadame primarni oddil ¢islo 2, ktery bude zac¢inat na prvnim volném cylindru a koncit bude az na poslednim
cylindru disku.

Command (m for help): n
Command action
e extended
P primary partition (1-4)
P
Partition number (1-4): 2
First cylinder (124-1060, default 124): 124
Last cylinder or +size or +sizeM or +sizeK (124-1060, default 1060): 1060

A jsme téméf u konce. Jes t€ potfebujeme zménit typ prvniho oddilu na typ €. 82 (Linux swap). Ud€ldme to piikazem t. Zadejte jej, pak vyberte prvni
oddil a napis te 82. Je§ t& pied zapsdnim provedenych zmén na disk byste se méli presvéd¢it jak vypadd nova tabulka oddila. Pouz jte piikaz p k vypséani
této tabulky. Pokud v§ e vypadad v potfadku, zadejte piikaz w, ktery tabulku oddilt zapis e na disk. Pak ukoncete program fdisk.

Program setup

Jakmile jste si vytvofili oddily, jste pfipraveni instalovat Slackware. Dal§ im krokem v instalacnim procesu je spus téni programu setup(8). To udélate
jednodus e tak, Ze na prompt shellu napis ete setup. Program setup se ovlddd pomoci menu a pouziva se k nainstalovani softwarovych balicki
Slackwaru a k riznym nastavenim vas eho systému.

Slackware Linux Setup {version T7.1.0)
Kelcome to Slackware Linux Setup,

Select an option below using the UP/DDNN keys and SPACE or ENTER,
Alternate keus may also be used: , ’=7, and TAB.

ELP dead t 2 Setup HELP file

EYMAP Remap gour keyboard if you’re not using a US one
DDSKAP Set up your swap partition(s)

ARGET Set up your target partitions

OURCE Select source media

ELECT Select catagories of software to install

INSTALL Install selected software

ONFIGURE Reconfigure your Linux system

21T Exit Slackware Linux Setup

1K

Dale pokracujeme néjak takhle: Projdete kaz dou poloz ku menu programu setup v poradi v jakém jsou uvedeny. (Zajisté mate volnost délat to témér v
jakémkoliv pofadi, ale je tu moznost, Ze to nebude moc dobie fungovat.) Poloz ky menu vybirdme pomoci kléves se § ipkama nahoru a dolg; tladitka
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OK a Cancel mohou byt vybrdna pomoci § ipek vlevo a vpravo. Ndhradni moZ nosti je vyuZit toho, Z e kaz da polozka menu ma svoji odpovidajici
pismenkovou kldvesu, kterd je zvyraznéna v ndzvu poloZky. Piepinatelné volby (to jsou ty co jsou indikovédny [X]) se pfepinaji pomoci mezerniku.

Tohle v§ e je rovnéZ popséano v sekci  help .
HELP

Pokud je toto vas e prvni instalace Slackwaru, asi byste se méli do této sekce podivat. Je tu popis kaz dické ¢asti programu setup (tak jak to pravé
popisujeme, ale méné podrobné) a instrukce pro navigaci celou instalaci.

Slackware Setup Help
Slackware Linux Help

First, a little help on help, Whenever you encounter a text viewer
like this during the installation, you can move around with these
commands

PGDN/SPACE Move down one page
PGUP/ b’ - Move up one page

ENTER/DOMN/’ i’ - Move down one line

P/ K’ - Move up one line

LEFT/’h’ - Scroll left

RIGHT/’1’ - Scroll right

0’ - Move to heginning of line
HOME/ ¢’ - Move to heginning of file
END/’G’ - Move to end of file

w2 - Forward search

e - Backward search

{ 19%)—

KEYMAP - mapa rozlozeni klavesnice

Pokud poz adujete jiné rozloZ eni klaves, nez jaké nabizi US qwerty , méli byste tuto sekci navs tivit. Nabizi mnoZ stvi alternativnich rozlozZ eni kldves
pro va$ i klavesnici. Pro ¢echové: cz—us—qwertz, nebo méné pisaiska cz—lat2, nebo samoziejmeé jind, dle vas { libovile. Ob& zminéné umoz fuji
prepindni mezi Ceskym a americkym rozloz enim kldves pomoci kldvesy Pause/Break. Kldvesnice qwertz ma jako vychozi nastveni ¢eské, cz—lat2
americké.

Po vybéru kldvesnice se vim zobrazi okénko, kde si miZ ete kldvesnici vyzkous et. Neleknéte se, Ze vam tu nefunguji ¢eskd pismena — je to proto, Ze
jes t&€ nemdte nainstalovany ¢esky font pro obrazovku.:—p K tomu se dostanete aZz v zavéru instalace. B€hem ni stejné Ceské fonty potiebovat nebudete.
V budoucnu mtiz ete ménit mapu kldvesnice tak, Ze ji zménite v /etc/rc.d/keymap. Mapy kldvesnic jsou uloz eny v /usr/share/kbd/keymaps/i386/

KEYBOARD MAP SELECTION
You may select one of the following keyboard maps,
If you do not select a keyboard map, ’us.map’ (the
US keyboard map) is the default. Use the UP/DOWN
arrow keys to scroll through the whole list of
choices,

Ezerty.map

e-latinl.map

f.map
e-latinl-nodeadkeys .map
e-latinl.map

v(H)

< K {Cancel

ADDSWAP - zprovoznéni swapovaciho oddilu

Pokud jste zi{dili swapovaci oddil (viz vy$ e sekce Vytvdieni diskovych oddilii), tato sekce vam jej umoz ni zprovoznit. Provede autodetekei a vypis e
swapovaci oddily, které na vas em disku nas el. Pak zadate, ktery se md zformatovat a zprovoznit.

TARGET - zadani cilovych oddilt

V této Casti instalace se mimo jiné zaddvaji diskové oddily, na které se bude Slackware instalovat. K tomu je nutné pfifadit (namountovat) oddily na
disku filesystémtim. Pokud jste postupovali dle vys e uvedenych doporuceni a mate na disku dva oddily, pak ten prvni, swapovy, jsme vyfes ili uz v
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pfedchozi ¢asti. Zbyva ten druhy, oznacovany jako root (/).

V piipadé€ sloZitéjs tho ¢lenéni disku asi vite co délte a neni nutné to tu rozebirat.

Vypi§ e se vam seznam oddild na v§ em harddisku. Pro kaz dy oddil vam bude ddna moz nost jej zformatovat (a pokud ano, tak jes té zda provadét
kontrolu na vadné bloky) a ddle vybér velikosti inodi. Pro normdlni pouziti je defaultni velikost inode dobrd. Vyberete—li moz nost provést kontrolu na
vadné bloky, stihnete za tu dobu moZnd i cely obéd. Obvykle postaci pouhé zformatovani (vytvoreni souborového systému), které trvd jen pdr vtefin.

Prvni volbou v sekci target je vybér oddilu, kam se bude instalovat root (/) filesystém. Poté budete moci namapovat i dal$ { oddily na vami zvolené

filesystémy. (Napiiklad budete—li chtit aby tfeti oddil, feknéme /dev/hda3, byl vas im home filesyst¢émem. Toto je jen piiklad; namapujte si oddily
jak se to hod{ vam.)

SOURCE - zdrojova média

V sekei source (zdroj) zadavite, z jakych médii budete Slackware instalovat. V soucasnosti si zde miZ ete vybrat ze ¢tyf riznych zdroji: Diskety,
CD-ROM, NFS a pfed—mountovany adresar.

SOURCE MEDIA SELECTION

Where do you plan to install Slackware Linux from?

Install from a hard drive partition
Install from floppy disks
Install via NFS

Install from a pre-mounted directory

< [K {Cancel>

Vybér disket zahdji vyZadovani mnoha a mnoha disket. Tato volba vyZaduje velké mnoZstvi Casu a trpélivosti, av§ ak je moZnd. Zapamatujte si, Ze
musite vyrobit diskety jes t€ pied tim, neZ spustite program setup.

Vybér moz nosti CD—ROM umo?z ni instalaci z CD—ROM. Nabidne moz nost vyhledani (scan) CD-ROM jednotky, nebo zobrazeni seznamu, z néhoz si
muzZete vas e zafizeni vybrat. Ujistéte se, Ze mdte Slackware CD vloZené v mechanice jes t& difv neZ spustite hledani. Poté, co program najde vas i
CD-ROM jednotku, bude se vas ptat jestli chcete udélat slakware , nebo slaktest instalaci. Defaultni je slakware, kterd pfedstavuje standardni
instalaci. Volba slaktest nainstaluje minimalni mnoZ stvi softwaru na harddisk a véts inu ho pak uzivd z CD. Aby tato moz nost fungovala, budete
potiebovat live CD, které je soucasti oficidlni CD sady. (poznamka: TakZ e pfi instalaci z jiného zdroje neZ oficidlni sady se tato moZnost ani
nenabizi).

Volba NFS si vyZ 4dd informace o siti a informace o va§ em NFS serveru. NFS server musi byt nastaven pfedem. Také si uvédomnte, Ze nemiz ete
pouzivat hostnames, ale IP adresy, a to jak pro va$ pocitac, tak pro NFS server (na setup disku neni Z 4dnd jmennd sluzZ ba — name resolver).

Pfed—mountovany adresaf nabizi nejvice flexibility. Tuto moZ nost miiZ ete pouzit k instalaci z takovych zafizeni, jako jsou Jaz disky, NFS
namoutované pfes PLIP a nebo z FAT filesystému. Namountujte filesystém jes t€ pfed spus$ ténim setupu. V setupu pak zaddte, kde je filesystém
namountovan.

SELECT - vybér skupin softwaru k instalaci

Volba select vim umoz fiuje vybrat softwarové skupiny, které budete chtit instalovat. Tyto série jsou popsany v sekci Softwarové skupiny.
Upozortiujeme, Ze sadu A nainstalovat musite, abyste méli funkéni zdkladni systém. VS echny ostatni skupiny jsou volitelné.

PACKAGE SERIES SELECTION
Now it’s time to select which general categories of software to install
on your system, Use the spacebar to select or unselect the software you
wish to install, You can use the up and down arrows to see all the
possible choices, Recommended choices have been preselected, Press the
ENTER key when you are finished,

2 2 B I I T 2 B I
[T]

P Various Applications that do not need X
Program Development (C, C++, Lisp, Perl, etc.)
ES GNU libc crypt() add-on
GNU Emacs
FAR lists, HOWTO documentation
K GTK+ and GNOME programs for A
Linux kernel source
DE Bt and the K Desktop Environment for X

W
r T T T
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Sem byste se méli dostat aZ poté, co jste pros li volbami target , source a select . Tady uZ budete vybirat jednotlivé softwarové balicky z diive
zvolenych softwarovych skupin. Pokud jste to neudélali, budete vyzvani k tomu, abyste se vritili a zkompletovali pfipravu v pfedchozich ¢astech
setupu.

Tato volba vam da vybrat ze § esti rtiznych instala¢nich metod. full, newbie, menu, expert, custom a tag path.

SELECT PROMPTING MODE
Now you must select the type of prompts you’d like to see during
the installation process, If you have the drive space, the 'full’
option is guick, easy, and by far the most foolproof choice, The
'newbie’ mode provides the most information but is much more
tine-consuning (presenting the packages one by one) than the
menu-based choices, Otherwise, you can pick packages from menus
using expert’ or ‘menu’ mode, Hhich type of prompting would you
like to use?

Install everything (up to MB of software)
Use verbose prompting (and follow tagfiles)
Choose groups of packages from interactive menus
Choose individual packages from interactive menus
Use custom tagfiles in the package directories

Use tagfiles in the subdirectories of a custom path
Read the prompt mode help file

{Cancel

Volba full vam naistaluje v§ echy balicky ze softwarovych skupin, které jste vybrali v sekci select . Tady se uz ddl na nic neptd. Je to nejsnazs {
instala¢ni metoda, protoz e nemusite ¢init Zadna rozhodnuti o tom, jaké balicky se maji nainstalovat. Tato volba pochopitelné predstavuje nejvets
spotfebu prostoru na harddisku.

Nasledujici volba je newbie (novacek). Tato volba nainstaluje automaticky v§ echny vyzadované ("povinné") balicky z vybranych skupin. U v§ ech
dals$ ich bali¢ku se pak ptd, jestli jej chcte nainstalovat s moznosti odpovédét: Yes , No ,nebo Skip . Yes a No délaji to, co obvykle. Skip
preskoci na ndsledujici softwarovou skupinu. Pfi této instala¢ni metodé dostdvate navic informaci o velikosti bali¢ku a popis toho, co déld — tak se
muz ete snize rozhodnout, jestli ho budete chtit nainstalovat. Tuto volbu doporu¢ujeme novym uzivatelim, protoZ e ddva nejvets { jistotu, Ze
nainstalujete v§ e, co budete potiebovat. Ale protoZe je tak upovidand, je taky nejpomalejs { metodou.

Vobla Menu je rychlejs i a rozs ifenéjs { verzi volby newbie. Pro kaz dou skupinu je zobrazeno menu, v némz si miz ete vybrat z nepovinnych balicka.
Povinné (required) balicky v tomto menu zobrazeny nejsou (ty se nainstaluji automaticky). Zde uZ se nevypisuji podrobné informace o bali¢cich.

Pro pokrocilejs i uzivatele se nabizi instaladni volba expert. Ta nabizi dplnou kontrolu nad tim, které balicky se budou instalovat. Dokonce muiz ete
zru§ it vybér absolutné nezbytnych ("povinnych") balicki a ziskat tak nekonzistetni systém. Na druhou stranu vidite pfesné, co se co vas eho systému
dostane.

Rovnéz volby custom a tag path jsou uréeny pokrocilejs fm uzivateliim. Tyto volby umoz fiuj{ instalovat podle parametri v tag souborech, které jste si
vytvofili v distribuénim stromu. To velmi zrychli praci pfi stejné instalaci na velké mnoZ stvi pocitacii. Vice informaci o tag souborech najdete v sekci

Vytvdreni Tagu a Tag souborii (pro setup) v 16. kapitole.

Po vybéru instala¢ni metody se stane jedna n€kolika véci. Pokud jste vybrali expert nebo menu, objevi se menu obrazovka, dovolujici vdm vybrat
balicky k nainstalovani. Pokud jste vybrali full, zacnou se balicky hned instalovat na cilové oddily. Vybrali-li jste newbie, budou se automaticky
instalovat balicky povinné, na volitelné budete dotazovani.

Také si uvédomte, Ze je mozné se pii instalaci dostat mimo meze volného prostoru na disku. Abyste méli klid je lep$ i vybrat pfi instalaci méné bali¢ka
a dal§ { pak pfipadné doinstalovat do hotového systému. K tomu pouzijete bezproblémovych nastroji pro spravu balicki. Informace o nich jsou v
Kapitole 16.

CONFIGURE - nastaveni

Sekce configure umoz iiuje provadét néktera zdkladni nastaveni systému (poté, co byla dokoncena instalace bali¢kl). Co tu uvidite zdvisi i na tom, jaky
software jste si nainstalovali. VZdycky uvidite nasledujici:

Kernel selection (vyber jddra)
Zde budete poz 4dani, abyste vybrali kernel, ktery se mé nainstalovat. Mz ete nainstalovat kernel z boot disku, ktery jste pouz ivali pti
instalaci, z Slackware CD-ROMu, nebo z jiné diskety, kterou jste si (vZdy myslite dopfedu) pfedem pfipravili. Nebo muiiz ete vybrat "skip",
v kterém?Z to piipadé bude nainstalovan defaultni kernel.
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INSTALL LINUX KERNEL
In order for your system to boot correctly, a kernel must be
installed, If you’ve made it this far using the installation
hootdisk’s kernel, you should probably install it as your system
kernel (fvmlinuz), If you’re sure you know what you’re doing, you
can also install your choice of kernels from the Slackware CD, or
a kernel from a floppy disk, You can also skip this menu, using
whatever kernel has been installed already {(such as a generic
kernel from the A series,) MWhich option would you like?

Halmyeh il =2 the kernel from the installation bootd

clrom Use a kernel from the Slackware CD

loppy Install a zimage or bzimage file from a DOS floppy
kip Skip this menu and use the default fvmlinuz

< K {Cancel>

Make a boot disk (vytvoreni bootovact diskety)
Vytvoreni bootovaci diskety pro budouci vyuZiti je asi dobry ndpad. Dostanete na vybér formatovan{ diskety a potom vytvofeni jednoho ze
dvou druhti boot diskd. Prvni typ, simple, jednodus e zapis e kernel na disketu. Mnohem flexibilné&js { (a velmi doporu¢ovanou) volbou je lilo,
kterd vytvori bootovaci disk s lilo zavadééem. Vice informaci o "lilo" najdete v sekci LILO v 7. kapitole. Také muz ete vybrat moz nost
continue (pokracovat) — pak se Z4dnd bootovaci disketa vytvdiet nebude.

MAKE BOOTDISK
It is highly recommended that you make a bootdisk {or two) for your
system at this time, There are two types of bootdisks that you can
nake: a simple bootdisk (which is just a kernel image written directly
to disk) or a LILO bootdisk {which is more flexible, but takes a
little longer to load), khich option would you like?

iormat format floppy disk in fdev/fd0

imple nake simple vmlinuz > /fdev/fd0 bootdisk

ilo make lilo bootdisk

ontinue leave bootdisk menu and continue with the configuration

< @K {Cancel>

Modem
Zadate, mate—li modem. A pokud ano, na kterém sériovém portu je pfipojen.

MODEM CONF IGURATION
This part of the configuration process will create a /fdev/moden
link pointing to the serial device (ttyS0, ttyS1, ttyS2, ttyS3)
representing your default modem, You can change this link later if
you move your modem to a different port, Please select the serial
device which you would like to use for your modem:

GEUFAAT O (COM1: under DOS)
dev/ttyS1 (COMZ: under DOS)
dev/ttyS2 (COM3: under DOS)
dev/ttyS3 (COM4: under DOS)
0 modemn I don’t have a moden!

< K {Cancel>

Nisledujici konfiguracni podsekce se mohou, ale nemusi objevit v zdvislosti na tom, jestli jste nainstalovali jim odpovidajici softwarové balicky.
(setup je v§ estrané pfizpusobivy, jo.)

Font
Tato podsekce vam dédvd moZ nost vybrat si ze seznamu fontd uréengch pro konzoli. Cehini si asi daji Lat2—16. Cislo na konci oznaduje
velikost fontu. Mtz ete zkusit i mens i, chcete—li. V zdpéti dostanete moz nost si font prohlédnout a v pfipad€ nespokojenosti si vyberete jiny.
Pozor: Za chvili budete nastavovat framebuffer, ktery vdm umozZni i v konzolovém reZ imu pracovat s rozli§ enim tieba 1024x768. Pokud si
nyni vyberete drobny font, pak pfi jemnéj$ im rozli§ eni obrazovky z né&j budete mit font jes t€ prf avéjs . Je to sice legracni, ale nejde-li to
precist, mrzi to.;—)
V budoucnu si miz ete zménit obrazovkovy font pomoci utility font—config, nebo ru¢né v /etc/rc.d/rc.font. Fonty hledejte v
/usr/share/kbd/consolefonts/.
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SELECT A SCREEN FONT
Select one of the following custom
fonts, If you decide you like it,
you can make it your new default
screen font, You’ll be able to try
as many of these as you like,

i fnt,gz

gafari-12 ,psfu,gz
gafari-14 ,psfu.gz
gafari-16,psfu.gz
yr_adxld gz
yr_adxl6,gz
yr_adx8,.gz

oha-12 ,psfu.gz
oha-14 ,psfu.gz
oha-16,psfu.gz
vi+)

< WK {Cancel>

Tady se zad4 zda a jak instalovat LILO (LInux LOader — linuxovy zavadéc; viz sekce LILO v 7. kapitole). Pokud bude Slackware jedinym
operaénim systémem ve vas em poditali, pak vyberte volbu simple. Mdte—li vice operacnich systému (dual boot system), pak musite vybrat
volbu expert. Nahlédnéte do sekce_Dual Booting v 7. kapitole pro podrobnéjs 1 informace. Treti moZnost, do not install (neinstalovat) neni
doporucovéna, pokud nevite presné co déldte a vite pro¢ nechcete nainstalovat LILO. Pokud jste zvolili volbu "expert", budete jes té
dotédzéni, kam se ma LILO nahrat. LILO muz ete umistit do MBR (master boot record) va$ eho harddisku, nebo do superbloku vas eho
linuxového oddilu s root filesystémem, nebo na disketu.

Uvédomte si, prosim, Ze pokud v soucasnosti pouz ivite bootovaci zavadéc jiného operacniho systému, je doporuc¢enihodné nainstalovat
LILO do superbloku linuxového oddilu nebo na disketu. Instalace do MBR v tomto pripadé piepis e bootovaci zavadé¢ onoho jiného OS,
coZz vam muz e dost zkomplikovat Zivot.

Pokud jste vybrali volbu expert, projdeme si ji ted’ krok za krokem:

Tady budete pomérné pohodlnou metodou sestavovat konfiguraéni soubor pro zavadé¢ systémti z harddisku LILO - lilo.conf. V

nésledujicim postupu budeme postupovat nejobvyklejs { cestou. V kaz dém piipadé€ se nedrz te nasledujiciho postupu slepé, ale ¢téte hlas ky na
monitoru a fidte se vlastnim zdravym dsudkem.

Mite tu menu s mnoha volbami. Nékde dole je i volba "view", kterd vam zobraz{ aktudlni stav lilo.conf. Dobré pro pribéznou kontorlu.

1. — volba begin. Vytvoii vychozi (prazdny) lilo.conf. Méte tu moZ nost zadat volby pro append. Mate-li vypalovacku, pak zadate
hdc=ide—scsi (je—li vypalovacka na hdc). Ddle se ptd, zda chcete pouZ ivat framebuffer (urcite ano), a jaké rozlis eni pro néj pouZit (zvolte to,
které na svém monitoru obvykle pouZivite). Pozdéji budete moci rozli§ enf zménit ru¢ni tpravou lilo.conf. Nésleduje dotaz, kam umistit lilo.
Ve v§ ech obvyklych piipadech vyberte MBR. Lilo umi zavadét i jiné OS (v¢ Windows). Poslednim dotazem tvodni ¢asti je "Cekani pii
bootu". Pfi startovani systému se zobrazuje lilo prompt, ktery stanovenou dobu ¢ekd na stisk kldvesy levy shift. Stiknete—li ji, obdrZ ite menu
se v§ emi operacnimi systémy, které je moZ né nastartovat. Nestisknete—li ji ve stanoveném Case, zavede se defaultni systém. Volby v nabidce
jsou celkem jasné, jen ta posledni — infinity — znamend "nekonecno"; tj. ¢eka se porad.

2. — Linux — add a linux partition. Nynf{ pfiddte do lilo.conf odkaz na diskovy oddil s linuxovym systémem. Ddle jej musite pojmenovat.
Jméno nesmi obsahovat mezeru a musi byt maximélné 8 znaku dlouhé. Jinak nenabootujete. Toto jméno se objevi ve vys e zminéném
startovacim menu.

3. —DOS - add a DOS partition. Tuto volbu budete potfebovat, médte—li na disku i Windows/DOS—ovy oddil. Postupujte stejné jako v
predchozim bodé¢.

4. — Install Lilo. Pfedchozi postup ve véts iné piipadu dostacuje, takz e nyni uz muzeme lilo nainstalovat. Pfed tim si ho moZ n4 je§ t€ budete
chtit prohlédnout volbou view.

Lilo je nainstalované.

Mouse (mys')

Tato podsekce se jednodus e ptd, jaky druh myS i mdte. Vyberte si ze seznamu. Dals { otdzka se ptd, zda chcete pfi bootu zapinat gpm(8), coz
je uziténé rozs ffeni prace s mys { 0 moz nost copy—paste. Dejte Yes.
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MOUSE CONF IGURAT ION
This part of the configuration process will create a fdev/mouse link
pointing to your default mouse device, You can change the fdev/mouse
link later if the mouse doesn’t work, or if you switch to a
different type of pointing device, He will also use the information
about the mouse to set the correct protocol for gopm, the Linux mouse
server, Please select a mouse type from the list below:

2 button Microsoft compatible serial mouse

3 button Microsoft compatible serial mouse

Logitech serial MouseMan and similar devices

PS/2 port mouse {(also most laptops)

MouseSystens serial (most 3 button mice)

Plug and Play (serial mice that do not work with ms)
Microsoft serial Intellimouse

Microsoft PS/2 Intellimouse

Network (sit )

Podsekci konfigurace sité vlastné pfedstavuje program netconfig. Vice informaci o ném najdete v sekci_netconfig v Kapitole 5
CD-ROM

Systém se ptd, pod jaky adresaf se ma pripojovat CD mechanika. Obvykle to byvad /mnt/cdrom.

CD-ROM device /fdev/scd0 detected
A symbolic link has been created in the /dev directory setting
fdev/scd0 as your default CD-ROM drive. Would you like to have
your Linux startup scripts check this drive for a CD-ROM at
boot time, and mount the disc on fcdrom if found? (NOTE: if
you use this option, your system will complain if you boot
without a CD, which may prove inconvenient, especially on
systems that can boot a CD where you may not want the disc
inserted at boot)

[INNo thanks, I'11 mount the CD if/when I need it
ES Yes, check for and mount the CD at hoot time

< [IK <{Cancel>

Hardware clock (hardwarové hodiny)

Tato subsekce se ptd, jestli hadrwarové hodiny ve vas em pocitaci jsou nastaveny na koordinovany svétovy ¢as (UTC ¢i GMT). Véts ina PC
neni, takZ e nejspiS feknete Ze ne.

HARDWARE CLOCK SET TO UTC?
Is the hardware clock set to Coordinated Universal Time
(UTC/GMT)7? If it is, select YES here, If the hardware
clock is set to the current local time (this is how most
PCs are set up), then say NO here, If you are not sure
what this is, you should answer NO here,

(IR H=cuare clock is set to local time
ES Hardware clock is set to UTC

< K {Cancel>

Timezone (Casové pdsmo)
Tato volba je vskutku pfimocara: Jste poZ d4ddni abyste vybrali Casové pdsmo, v némzZ se nalézate. Pokud operujete v Zulu Case, je ndm velmi
lito; (extrémné dlouhy) seznam je abecedné fazeny a vy jste aZ na konci.
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TIMEZONE CONFIGURATION
Please select one of the following timezones
for your machine:

S/Alaska
S/Aleutian
S/Arizona
S/Central
S/East-Indiana
S/Eastern
S/Hawaii
S/ Indiana-Starke
S/Michigan
S/Mountain
S/Pacific
S/Samnoa
frica/Abidjan
v i{+)

X Window Manager (okenni sprdvce systému X)
Tady si muzete vybrat defaultni window manager pro X—ka. Vice informaci o X a okennich manaz erech najdete v Kapitole 6

SELECT DEFAULT WINDOW MANAGER FOR X
Please select the default window manager to use with the ¥ Hindow
System, This will define the style of graphical user interface the
computer uses, KDE and GNOME provide the most features, People with
Windows or MacOS experience will find KDE easy to use, GNOME is not
guite as easy to use, but is very highly configurable and graphically
rich, Other window managers are easier on system resources, or provide
other unigue features,

(¥) Binitrc kde KDE: K Desktop Environment
{ ) Binitrc,gnome GNOME: GNU Network Object Model Environment
{ ) Binitrc.e Enlighterment
vt)
< 1K {Cancel

Nastaveni hesla pro superuZ ivatele root
Je dobré heslo nastavit. Pfi jeho psani se vim nebude na monitoru nic vypisovat (ani hvézdicky). Systém pak heslo provéii a bude-li se mu
zdat moc jednoduché, trochu vdm vycini a dd4 vdm moZnost zadat jiné heslo. Budete—li vytrvali a zadate znovu své oblibené jednoduché
heslo, systém se vzdd a umoZz ni vam to. Pak zaddte heslo jes t€ jednou, pro kontrolu.

EXIT

Samotnd existence této sekce v této knize je urdzkou vas i inteligence. PoniZ ené se omlouvdme a prosime o vas e odpus téni. (Nicméné, azZ budete
rebootovat, vyndejte si CD z mechniky...;—)

Piedchozi Vychozi Dals{
Instalace Nahoru Shrnuti
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Zaklady Slackware Linuxu
Piedchozi Kapitola 3. Instalace Dal

Shrnuti

Nyni byste méli mit naistalovany Slackware Linux ve vas em systému. Navic jste se vice sezndmili s rozdélovanim diski na oddily, se softwarovymi
balicky, s programem setup a s nékterymi jednoduchymi konfigura¢nimi volbami. S t€mito znalostmi byste méli byt pfipraveni na praci s dokoncenim
konfigurace vas eho systému.

o<
—

Predchozi Vychozi Dal§ {
Systémové poZadavky Nahoru Konfigurace
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Zaklady Slackware Linuxu
Piedchozi Kapitola 4. Konfigurace systému Dal

o<
—

Vybirame si jadro
Jadro (kernel) je ta ¢ast opera¢niho systému, kterd poskytuje piistup k hardwaru, spravu procesi a celkovou kontrolu systému. Kernel obsahuje
podporu pro vas e hardwarova zafizeni, takZ e vybér toho spravného pro vas systém je velmi dilez ity krok.

Slackware nabizi okolo § edeséti predkompilovanych jader, ze kterych si miZ ete vybirat; kaz dé se standardni sadou ovladact a dodate¢nymi
specifickymi ovladaci. Mz ete provozovat jedno z téchto pfedkompilovanych jader, a nebo si muz ete sestavit svoje vlastni jadro ze zdrojového kédu. V
obou piipadech se musite ubezpecit, Z e vas e jadro obsahuje hardwarovou podporu vyhovujici potiebam vas eho systému.

Adresar /kernels na Slackware CD-ROM

Predkompilovana jadra Slackwaru jsou dostupnd v adresafi /kernels na Slackware CD—ROM nebo v FTP sajtu v hlavnim adreséfi Slackwaru.
Dostupna jadra se pribéz né méni, jak jsou vydavany nové verze, takz e nejspolehlivéjs im zdrojem dokumentace je ta, kterou najdete rovnéZ v tomto
adresafi. Adresdf /kernels obsahuje pro kaZzdy dostupny kernel podadresaf. Podadresdie majf stejnd jména jako jejich doprovodné boot disky. V
kaz dém podadresafi najdete nasledujici soubory:

Soubor Ukel

System.map Systémova mapa pro toto
jadro

bzImage (or zImage) Vlastni obraz (image) jadra

config Zdrojovy konfigura¢ni

soubor pro toto jadro

Abyste mohli kernel pouZ ivat, zkopirujte soubory System.map a config do adresdie /boot, a obraz jadra zkopirujte do adresdie /vmlinuz. Pak
spust te /sbin/lilo(8), aby se nainstalovalo LILO pro nové jadro, a nakonec rebootujte svij systém. A to je pro instalaci nového jadra v§e.
Jadra, jejichZ ndzev konci ".i" jsou IDE jddra. To znamend, Ze v zdkladu tato jadra neobsahuji Z 4dnou podporu pro SCSI. Jadra s ndzvem zakonénym

".s" jsou SCSI jadra. Ta obsahuji kompletni podporu pro IDE — stejné jako ".i" — a navic jes t€ podporu pro SCSL

Kompilace jadra ze zdrojového kédu

Novi uzivatelé si casto kladou otazku, jestli by si méli zkompilovat vlastni jadro. Odpovéd’ zni: "Ur¢ité mozna". Jsou pfipady, kdy budete kompilaci
jadra specifického pro vas systém potiebovat. VEéts ina uzivateld mize pouz ivat pfedkompilované jadro se zavadénymi moduly jadra, aby dosahli pIné
funkéntho systému. Kompilaci jddra budete muset podstoupit v piipadé, Ze upgradujete verzi jadra na takovou, kterou Slackware dosud nenabizi, nebo
pokud méte patchovany zdroj jadra se specidlni podporou zafizeni, ktera neni v nativnim zdroji jadra obsaz ena.

Sestaveni vas eho vlastniho jddra neni tak t€Zké. Prvnim krokem je ujistit se, Ze mate zdroj jadra nainstalovany ve vas em systému. Ujistéte se, Ze jste
nainstalovali balicky ze skupiny K. Také se budete muset ubezpecit, Ze mate nainstalovanou skupinu D; zv14s t€ pak prekladac jazyka C, GNU make a

GNU binutils. Obecné je dobré mit nainstalovanou skupinu D kompletni, pokud pldnujete provddéni cehokoliv souvisejictho s vyvojafinou. Ted jsme
pripraveni zacit sestavovat jadro. Pfepneme se do superuZ ivatelského médu a prejdeme do adresare se zdrojovymi kody jader:

$ su -
Password:
# ed /usr/src/linux

Prvnim krokem je uvést zdroj jadra do vychoziho stavu. To se déla timto piikazem:
# make mrproper

Ted muiz ete konfigurovat jadro pro vas§ systém. V soucasnosti mate k dispozici tii zpisoby, jak to udélat. Prvnim je ptivodni, textové zaloz eny systém
dotaz—odpovéd (make config). Klade spoustu otdzek a potom sestavuje kofiguracni soubor. Problémem této metody je, Ze kdyZ néco zmastite, musite

zacit iplné znovu. Nejoblibenéjs { metodou véts iny uzivatell je nabidkoveé orientovana metoda (make menuconfig). A nakonec tfeti moZ nost, rovnéz
nabidkov4, ale pro systém X—window (make xconfig). Vyberte si metodu, kterd vam vyhovuje nejvic zadanim jednoho z piikazi:

# make config (textové zaloZend verze dotaz-odpovéd)
# make menuconfig (nabidkové orientovand, textova verze)
# make xconfig (Na X-zalozend verze, musite byt v X neZ Jji spustite!)

Obrazek 4-1. Nabidkami ovladany program pro konfiguraci jadra.
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Linux Kernel v2,2,16 Configuration

Main Menu
Arrow keys navigate the menu, <Enter> selects submenus -——>,
Highlighted letters are hotkeys, Pressing <Y> includes, <N> excludes,
<M> modularizes features, Press <Esc><Esc> to exit, <7> for Help.
Legend: [*] built-in [ ] excluded <M> module < > module capable

Code maturity level options -——>
Processor type and features -——>
Loadable module support --——>
General setup -—>

Plug and Play support --->

Block devices --——>

Networking options --—>

Telephony Support -—->
SCSI support -—>

Network device support --—->
ﬂ?a$EUP Radio support --—>
vit)

< Exit > < Help >

Novi uzivatelé pravdépodobné shledaji jako nejsnazs { variantu s menucon£ig. Jsou tu ndpovédné obrazovky, které nabizeji vysvétlujici popis
jednotlivych ¢ésti jadra. Po nastaveni vas eho jadra opust te konfiguraéni program. Ten pak zapis e nezbytné konfiguraéni soubory. Nyni muzeme
pfipravit zdrojovy strom na sestavovani:

# make dep
# make clean

Dal§ im krokem je kompilace jadra. Nejdfive zkuste pfikaz zImage. Je—li va$ kernel hodné velky, pak tento program klekne. Nic se nebojte, porad
jes té miz ete sestavit jadro piikazem bzImage

# make zImage (tohle zkuste jako prvni)
# make bzImage (pokud make zImage zhavaruje, pouzijte tento prikaz)

Kompilace trva dost dlouho — v zdvislosti na vykonu procesoru. V prub&hu sestavovani uvidite zpravy, které vypisuje preklada¢. Po sestaveni obrazu
jédra budete jes t& potiebovat sestavit ty ¢asti kernelu, které jste pii konfiguraci oznacili jako moduly.

# make modules

A ted muz eme nainstalovat kernel a moduly, které jste pravé zkompilovali. K nainstalovani kernelu do systému Slackware musite spustit nasledujici
prikazy:

# mv /vmlinuz /vmlinuz.old

# cat arch/i386/boot/zImage > /vmlinuz

# mv /boot/System.map /boot/System.map.old
# cp System.map /boot/System.map

Pokud jste sestavovali velké jadro, nahrad'te vys e uvedeny zImage za bzImage. Dile budete potfebovat editovat /etc/1ilo.conf a pfidat do néj
sekci umoz fiujici nabootovat staré jadro pro pripad, Ze by to nové nepracovalo dobfe. AZ to udélate, spust te piikaz /sbin/lilo, aby se nainstaloval novy
bootovaci blok. Ted’ miz ete rebootovat s vas im novym jadrem.

Pouzivani modulu jadra

Moduly jadra jsou jen jingm jménem pro ovladace zafizeni, které mohou byt pfiddvany do béZ iciho kernelu. UmoZ iuji vdm rozs ifit kernel o podporu
hardwaru bez nutnosti vybirat jiné jadro, nebo si sestavovat vlastni.

Moduly mohou byt zavadény a uvoliiovany kdykoliv, a to i pfi béz icim systému. To systémovym administratorim usnadriuje upgradovan{ ovladacu.
Novy modul mize byt prelozen, stary vyjmut a novy zaveden; to v§ e bez rebootovani stroje.

Moduly jsou uloZeny v adresafi /1ib/modules/<kernel version>.Mohou bytzavadény v prubéhu bootovani prostiednictvim souboru
rc.modules. Tento soubor je velmi dobfe okomentafovéan a nabizi vysvétlivky pro hlavni hardwarové komponenty. Abyste vidéli, které moduly jsou
v tuto chvili aktivni, pouZjte pitkaz Ismod(1):

# lsmod

Module Size Used by
parport_pc 7220 0

parport 7844 0 [parport_pc]

Jak vidite, mam zavedeny pouze modul pro paralelni port. K vyjmuti modulu pouzijte ptikaz rmmod(1). Moduly mohou byt zavadény pomoci ptikazt
modprobe(1) nebo insmod(1). Pfikaz modprobe je obvykle bezpecnéjs 1 protoZe zavede i v§ echny moduly, na nichZ je ten, ktery se pokous ite zavést,
zavisly.
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Mnoho uzivateld nikdy nemusi zavadét ¢i vyjimat moduly ruéné. PouZ ivaji auto—zavadé¢ pro spravu moduli jadra. Jediné co pro to musite udélat, je
odkomentafovat fadek /sbin/kerneld(8) v souboru /etc/rc.d/rc.modules a auto—zavadéc bude startovat. Pfevezme péci o zavadéni a vyjiman{
moduli tak, jak se objevuji pozadavky na né. Poz adavkem rozumime pokus o piistup na dané zafizeni.

Vice informaci najdete v manudlovych strankach pro kaz dy z téchto piikazi a v souboru rc.modules.

Piedchozi Vychozi Dal§ {
Konfigurace systému Nahoru Shrnuti
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Zaklady Slackware Linuxu
Piedchozi Kapitola 4. Konfigurace systému Dal

Shrnuti

Nyni byste méli dobfe znat piikazy k prohleddvani souborového systému, organizaci souborového systému a konfigura¢ni soubory v adresdfi /etc.
Tyto dovednosti budou nesmirné uzitecné, az se budete ucit dals i véci o systému. A navic byste nyni méli védét, jak nakonfigurovat a zkompilovat
jadro ze zdorjového kédu.

o<
—

Predchozi Vychozi Dal§ {
Vybirdme si jadro Nahoru Konfigurace sité
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Zaklady Slackware Linuxu
Piedchozi Kapitola 5. Konfigurace sité Dal

o<
—

Sit ové utility
ifconfig

Nyni, kdyz va§ kernel mize hovofit s vas im sif ovym hardwarem, co je potieba je zptuisob pro software jak fict kernelu aby prochazel néjaké informace a
naopak. Potfebujeme nastavit rozhrani. Potfebujeme ifconfig(8).

Now that your kernel can talk to your network hardware, what's needed is a way for software to tell the kernel to pass some information along, and

vice versa. We need to configure an interface. We need ifconfig(8).

Piikaz ifconfig se asi nejlépe naudi na piikladu. Snad byste se méli i kouknout do souboru rc.inet1 (popsany v sekci_rc.inetl) a podivat se, jak je to

tam udéldno. Nejjednodus § { a nejobecnéjs { piipad vypadad néjak takto:

# ifconfig eth0 192.168.1.10 broadcast 192.168.1.255 \
netmask 255.255.255.0

Tento fadek spojuje ethO (prvni ethernetové rozhrani; pro token ring pouzivame tr0, ppp pouziva ppp0, atd.) s IP adresou 192.168.1.10, s vysilaci
(broadcast) adresou 192.168.1.255 (celd podsit 192.168.1) a se sif ovou maskou 255.255.255.0 (indikujici, Ze v§ echny prvni tfi ¢dsti "teCkované
étvefice" IP adresy odkazuji na sit , zatimco posledni ¢ést, .10 odkazuje na hostitele). Jestliz e nedélate néco "funky", muzete téméf vz dy pouzit jako
broadcast adresu prvni tii ¢dsti vas { IP adresy ndsledované 255. Rovnéz téméf vz dy muz ete jako sif ovou masku (netmask) pouz it 255.255.255.0. Pokud
deldte néco "funky", pravdépodobné toho zndte dost a tato ¢dst knihy pro vas nenf pfili§ uZitecna.

Prikaz ifconfig muz ete také pouzivat k tomu, abyste zjistili aktudlni nastaveni. Spust te jej bez jakychkoliv voleb ¢i parametri a ziskate vypis v§ ech
va§ ich sit ovych rozhrani a jejich nastaveni.

route

Aby kernel védél kam posilat kterd data, udrZ uje si smérovaci (routovaci) tabulku. Nebudeme to tu popisovat nijak detailn€. Smérovaci tabulku si

muz ete prohlédnout spus ténim /sbin/route(8). Pridite—1i parametr route -n, dostanete smérovaci tabulku s IP adresami namisto jmen. To se mize
hodit v situaci, kdy mate problémy s piistupem k jmennému serveru, nebo kdyz vés nezajima iluzorni svét doménovych jmen. Nas tésti, mate—li
jednoducha sif ova nastaveni (a vétS ina lidi md), jadra od verze 2.2 automaticky potfebnou routovaci tabulku vytvoii za vés.

netconfig

Program netconfig je sou¢asti programu "setup” uzivaného ve Slackwaru. Nicméné stejné jako vEts ina ¢asti setupu i on miz e byt spous tén zcela
samostatné. Program netconfig je velmi pfimocary a provede vds nastavenimi pro zdkladni pfpojeni k siti. Je to velice dobry program, zv14s t€ kdyZ nic
moc nerozumite sif ovym rc souboriim. Spustite-1i netconfig, budete pfivitani touto obrazovkou:

NETWORK CONF IGURATION

Now we will attempt to configure your mail and TCP/IP, This
process probably won’t work on all possible network
configurations, but should give you a good start, You will be
able to reconfigure your system at any time by typing:

netconfig

< [EK

Pak budete vyzvani k zadan{ hostname (jméno hostilete) a domain name (jméno domény). Mz ete si tam zadat v podstaté co chcete, pokud ov§ em
nenastavujete server, nebo pocitac, ktery bude vyuzivdn mnoha lidmi. Nédsledné budete poz ddani abyste fekli, zda budete pouz {vat statickou IP adresu,
DHCP, nebo jen loopback.
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SETUP IP FOR ’nomex.tdn’
Now we need to know how your machine connects to the network, If
you have an internal network card and an assigned IP address,
gateway, and DNS, use the ’static IP’ choice to enter these values,
If your IP address is assigned by a DHCP server (commonly used hy
cable modem and DSL services), select DHCP’, If you do not have a
network card, select the ’loophback’ choice, ’loopback’ is also the
correct choice if your only connection to the network will he
through a serial modem {with SLIP or PPP), or if you are using a
laptop network card (these are configured in fetc/pcmcia/) ., What
type of network connection best describes your machine?

tatic IP Use a static IP address to configure ethernet
IHCP lJse @ DHCP server to configure ethernet
oopback  Set up a loopback connection {modem or no net)

Pokud se nechystate pfipojovat do sité, vyberte loopback (pp: ten vyberte i v piipadé, Ze se budete pfipojovat jen do internetu pfes modem). Jestlize
nastavujete pocitac, ktery bude pfipojen na univerzitni, nebo velkou firemnf sif , budete nejspiS e zaddvat moZ nost DHCP. V ostatnich piipadech vyberte
statickou IP adresu.

Pokud jste nevybrali moZ nost "Statickd IP adresa”, jste pro tuto chvili hotovi. Pokud jste vybrali statickou IP adresu, pak budete muset jes t&€ zadat IP
adresu vas eho pocitace, masku sité, broadcast adresu a adresu jmenného serveru. netconfig vam poradi, jak tato ¢isla vypocitat

Nisleduje dotaz, zda pouZivat nameserver. Nevite—li o co jde, dejte ne. Tip: MUz ete si nainstalovat nameserver Bind a pouzivat ho jako name—cash. To
vam urychli préci s internetem i pfi pfipojovani pfes modem.

Dals { dotaz zji§ { uje, zda se md netconfig pokusit identifikovat vas { sif ovou kartu. Date—li probe, probéhne test. Pokud se kartu identifikovat podaff,
vypiS e se o tom hlds ka s uvedenim jména ovladace pro tuto kartu.

Shrnuti — vypis e se souhrn v§ ech nastavent, kterd jste dosud provedli. Pokud jej shleddvate v pofddku, odsouhlaste jej. V opa¢ném piipadé dostanete
moZ nost si celou konfiguraci zopakovat.

Sendmail. To je program, ktery se bude starat o odesildn{ vas { poS ty (je to smtp server). Vy tu jen zaddvite, co od néj budete vyZadovat. Témér urcité to
bude prvni volba z nabidky — pouhé "smtp".

pppsetup

Slackware obsahuje utilitu pppsetup pro konfiguraci vyta¢eného (dialup) spojeni k ISP (Internet Service Provider — poskytovatel pfipojeni k internetu).
Najdete ji v balicku ppp . tgz v softwarové skupiné N. pppsetup se ovlada stejné jako program setup. Pokud si nepamatujete jak to bylo, podivejte se

zpét do sekce_Program setup v kapitole 3. Program pppsetup vam poloZz{ fadu otdzek a nastavi né€kolik konfigura¢nich souborti v adresdfi /et c/ppp.
Jako root spust te pppsetup a my vds provedeme témi otdzkami.

PPPSETUP 1.,98/Slackware

PPPSETUP 1,98 on SLACKWARE

Written by Robert S, Liesenfeld <xunil@hitstream.net> <IRC:Xunil>
Changes for 1,98 by Kent Robotti <robotti@erols,com>

Patched for Slackware by Patrick Volkerding <volkerdi@slackware,com>
You should get these docs if you don’t already have them:

ftp://metalab,unc,edu/pub/Linux/docs/howto/PPP-HOKTO
ftp://metalab,unc,edu/pub/Linux/docs/fags/PPP-FAR

Press [Enter] to continue with pppsetup...

NIT
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Telefonni cislo
Prvni otdzka vas vyzyva k zaddni telefonniho ¢isla vas eho ISP, jako "predponu” ¢isla uvedete typ vytdceni. VEtS ina lidi bude chtit ténové

vytaceni. Je—li telefonni ¢islo vas eho ISP 555-1013 a pouZ ivéte ténové vytaceni, méli byste zadat do dialogového okénka atdt5551013.

PHONE NUMBER ...
To begin setting up your PPP connection, i need to know a few things,
For starters, what is the phone number of your {(Internet (S)ervice
{P)rovider?

Example: atdtB661776 <-For {t)one dialing.)
Example: atdpB661776 <-For {(p)ulse dialing.)

Include the: atd? It’s usally just: atdtphonenumber

{Note: in the USA, use atdt*70,6661776 [comma reguired!] to turn
off call waiting.)

<K

Maite-li ¢ekdni na oznamovaci tén (call waiting) na vas { telefonni lince a chcete ho vyfadit kdyZ se pfipojujete (obecné dobry ndpad),
zadejte do dialogového boxu néco takového: atdt*70,5551013.

Ta ¢arka se vyZaduje. Tim ddvate 1,5 vtefinovou pauzu mezi *70 a ¢islo ISP, abyste vyfadili ¢ekdni na oznamovaci tén. Bez té ¢arky to
fungovat nebude.

pp: ¢ekdni na oznamovaci tén 1ze rovnéz vyradit AT piikazem X3. TakZe obsah dialogového okna by mohl vypadat: atx3dt5551013.
Modem — kde je

Dile vyberete umisténi vas eho modemu. Pokud vite jaké COM to bylo pod Windowsama, mizZ ete vybrat uvedeny ekvivalent. Jinak moZna
budete muset trochu experimentovat. Nejleps { bude zacit na ttyS0 a propracovavat se dold seznamem.

MODEM DEVICE ...

Hhere is your modem fdev/ttyS?

{COM1: under DOS)

ECDMQ: under DUSE
COM3: under DOS

{COM4: uncer DOS)

<Cancel>

Rychlost modemu v baudech

Dile vyberte rychlost nejbliz § { pro va§ modem. Neznate—li ji, méli byste si prohlédnout skiitiku modemu nebo néjakou dokumentaci, kterou
jste k nému dostali. Kaz da volba ma nékolik piikladd, takZ e by némélo byt problém nastavit to.
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MODEM BAUD RATE ...

What baud rate is your modem?

460KBps ISDN modem, , .

230KBps 56Kbps modem, ,, or ISDN modem,..
115KBps 28.8, 33.6, or 56Kbps modem, ..

a7 .BKE S 28 .8, 3.6, or 56Kbps modem ae
38.4KBps - Hangin ten on the net! 28.8 or 33.6...
19,2KBps - Better known as 14.4,..

9600bps No comment.,.,.

< [IK <{Cancel>

Callback — zpétné zavoldni
Ted byste se méli podivat do informaci, které vam vas ISP poskytl. Nemnoho ISP pouziva callback, takz e miz ete nejspi§ vybrat bezpecné
"NO". Callback znamend, Ze kdyZz vytocite ¢islo vas eho ISP, tak on vam zavold zpét na vas e ¢islo a teprve pak se maz ete prihldsit.

CALLBACK YES or NO7 ...

Does your service provider use CALLBACK?

CALLBACK is when you call your service provider and give them
your phone number so they can call you back, then when they
call you back you give them your login name and password,

Most service providers don’t use CALLBACK, so the answer is
probably No, unless you know otherwise,

(IN0st Internet providers do not use callback
ES Use callback support (I know what I'm doing)

K {Cancel>

Musite—li pouz ivat callback, vyberte "YES". Pak budete vyzvéni k zaddni vas$ eho telefonniho &isla, piihlas ovaciho jména a hesla. Nemusite
zaddvat divodni prihlas ovaci jméno a heslo. Nakonec budete dotdzéni, jaké ovéfovaci (authentication) schéma vas ISP pouz ivd. Pouz iva-li
CHAP nebo PAP, vyberete "YES". Pozd¢ji to jes t& budete muset nastavit (viz sekce nizZe). Pokud ISP nepouZziva ani jeden z té€ch schémat,
vyberte "NO" a nahlédnéte do sekce "Chat script” niZe.

Inicializacni Fetézec pro modem (Modem init string)
Pokud nemite né&jaky obzvlas tni modem, miz ete nejspis ndsledujici otdzku jen odentrovat a tim vybrat defaultni inicializa¢ni fetézec
( AT&FHO ). V opacném piipadé se poradte s dokumentaci, kterou jste k va§ emu modemu dostali, co se m4 jako inicializacni skript
pouzivat.
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MODEM INIT STRING ...

The default modem init string will be: "AT&FHO” 0K

If you want to change it, put your init string in the box below,

If you use \ in the init string, put it twice,

Exanple: "ATVWEF\\KIWWNSHO” OK

M = No sound, S595=46 = Show CARRIER speed: 28800 etc,

Put ”” around each init string with ”&” in it,

Put OK after each init string, Example: ATZ OK "AT\&F1MHO™ OK

Just press [Enter] on a empty box to accept the default above,

<{Cancel>

Jméno domény

Nyni zaddte doménové jméno vas eho ISP. Bude to zhruba v této formé: example.net , slackware.com , nebo néco podobného. (No
dobrd, nejspi§ urcité to nebude slackware.com :0)

DOMAIN NAME ...

What is your {(Dnternet (S)ervice {(P)rovider’s domain name?

This is usually something like,..
Examples: something.edu something.net something.com something.org

IP addresa DNS

V4§ ISP by vdm mél poskytnout i IP adresu jeho nameserveru (DNS). Pokud jste tuto adresu dostali, zapi$ te ji do rdmecku. V opaéném
pripadé se na ni preptejte vas ho ISP.
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DNS IP ADDRESS ...

What is the IP address of your Internet provider’s nameserver?

It’s important that these IP numbers be correct,
The IP numbers should not be: 0,0,0.,0

Note: Your service provider’s technical support can provide you
with this information, Example: 207,132,116.5

Metoda ovérovndni (Authentication method)
Tato otdzka muz e pfinést trochu zndmé metody pokusu a omylu. Potfebujete zadat, jestli va§ ISP pouzivda CHAP, PAP, nebo Zadnou z
téchto metod pro ovéfovani uz ivatele. Nejsnadnéjs i zptsob jak to zjistit je zavolat vas emu ISP. Pokud jste pfi pfipojovéni obs £ astiiovani

vyzvami k zaddni pfihla§ ovaciho jména a hesla, méli byste nejspis e vybrat "SCRIPT". V opa¢ném piipad€ se proradte s vas im ISP, jakou
metodu pouziva.

PAP, CHAP, or SCRIPT? ...

Does your service provider use PAP or CHAP?

If you’re presented with a Username: or Login: and Password:
prompt when you connect to your service provider, they’re
’probably’ not using PAP or CHAP, so you can answer SCRIPT.

I said ’probably’, the only way to know for sure is to ask you’re
service provider, this could save you a lot of wasted time,

AP AUTHENT ICAT ION

HAP AUTHENT ICAT ION

S-CHAP-80 is microsoft’s version of CHAP,
sCRIFT Create Chat Script For Login,

PAP nebo CHAP

Pokud jste v obrazovce s ovéfovaci metodou vybrali "PAP" nebo "CHAP", budete ted muset zadat vas e uzivatelské jméno. Vas ISP by vim
ho mél pridélit. Pokud to neudélal, je tu néco hodné § patného. Budete muset vas eho ISP kontaktovat a vyZ ddat si to jméno od ného.

V nasledujicim dialogovém rdmecku zadate heslo, které vam vas ISP pridélil.

Chat skript
Pokud jste v obrazovce s ovéfovaci metodou vybrali "SCRIPT", budete obs f astnéni opravdu dlouhou diskuzi na téma, co to ten chat script
je. Pofadné si to prectéte, protoZ e popisuje v§ echno opravdu velice dobfe. V podstaté tu budete muset zadat, jaké informace vas ISP bude
posilat k vdm a co by mél vaS pocitac posilat zpét (jako odpovéd), aby vds piihldsili.

Ocitnete se v kolob&hu zaddvani textd, které by vas pocita¢ mél od vas eho ISP ofekdvat, a textd, které by mély byt (jako odpovéd) posilany
zpét. Tento kolobéh miiZ ete pierus it stiskem kldvesy enter pii prazdném dialogovém ramecku.

Udéldno
Na zavér vam budou ukdzdny kompletni konfiguracni soubory pro ppp. Nemtiz ete tu do nich nijak zasahovat, ale miz ete si v§ echno
prinejmens im zkontrolovat. Stisknéte enter, aby se v§ echno uloZilo a pppsetup se ukonci.
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Tato obrazovka vam rovnéZ podd mnoZ stvi informaci o tom, jak navazat dialupové pfipojeni a jak je zas prerus it, kdyz chcete skoncit.
Zakladni mys lenka je: Jako root spust te ppp—go pro navdzani spojeni. Jakmile vdm to pfedd mistni a vzddlenou IP adresu, jste pfipojeni do
internetu. KdyZ budete koncit, spust e ppp—off (jako root), a spojeni bude ukonceno.

DONE

These are your PPP configuration files and instructions,..

# This is your fetc/ppp/pppscript.
Look at fetc/ppp/pppscript.
¥ This is your fetc/ppp/options file,

# General configuration options for PPPD:

lock

defaultroute

noipdefault

moden

Sdev/ttyS2

57600

criscts

( 98—

Predchozi Vychozi Dals {
Konfigurace sité Nahoru Soubory /etc
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Soubory /etc
/etc/inetd.conf

V sit ové orientovanych operacnich systémech béz i neobycejné mnoho sluzeb. Typicky kaz da sluz ba, ktera vyz aduje sviij program, potfebuje byt
spus ténd a naslouchat spojenim. To se muze stit velmi zatéz ujicim v systémech, kde takovych serverti béZ{ hodné. Aby se toto omezilo, byl vytvofen
inetd. Inetd je internet super—server —— je spus tén a nasloucha spojenim na mnoha soketech. KdyZz néjaké pfijde, inetd spusti piislus ny server, ktery
ho pak obslouz{. Tim je mnoz stvi ¢ekajicich serveri omezeno na jeden jediny.

Soubor /etc/inetd. conf je konfiguraénim souborem pro inetd. Specifikuje, které servery se spous t&ji pro které spojeni. Manualova stranka

inetd(8) obsahuje mnohem detailnéjs { informace, ale dovolme si aspofi kratké nahlédnuti na zakladni fadku sluZ eb:
ftp stream tcp nowait root /usr/sbin/tcpd wu.ftpd -1 -i -a

Toto je fddka pro ftp server. Povs imnéte si, jak jméno protokolu ("ftp") na jedné stran€ a na druhé strané piikaz ke spus téni si odpovidaji. V tomto
piipadé program, ktery je spous tén na zdkladé pokusu o spojeni je /usr/sbin/tcpd. To je "wrapper" (balici) program ktery poskytuje néjaké
zakladni bezpe¢nostni volby pro server, ktery "obaluje". wu.ftpd je potom vlastnim ftp serverem, ale ndim ho spous t{ tcpd. Vice informaci o tcpd
najdete v sekci_tcp_wrappers.

(pozn.piekl.: Pro¢ to autofi komplikuji? Normalné by tu nebyl tcpd, ale rovnou wuftpd. Jen z jistych bezpe¢nostnich divoda se ftp démon nespous ti
ptimo ale je spous tén prostiednictvim wrapperu tcpd)

Jako u mnoha systémovych souborii i v inetd. conf jsou fadky komentdia uvozeny znakem #; muz ete pfiddvat a vyjimat sluz by z inetd pouhym za—
¢i od— komentafovanim pifslus né fadky a restartovanim inetd.

/etc/resolv.conf

Tohle je soubor, ktery fikd systému, kde sehnat DNS informace. V§ echny nameservery, které pouZz ivéte, by mély byt uvedeny zde. RovnéZ i jméno
domény vas eho hostitelského pocitace. Zde je priklad souboru resolv.conf (z laptopu na kterém tohle pis u, ninja.tdn):

domain tdn
nameserver 192.168.1.1
search tdn. slackware.com

Prvni fadek uvadi jméno domény pro pocitac "ninja"; to je v§ e, co je za hostname v moji adrese. Druhy fadek uvadi DNS server pro na$ i domadcf sit .
Téch muz ete mit tolik, kolik jich potfebujete; budou zkous eny v pofadi od prvniho po posledni kdykoliv néjaky program potiebuje vyhledat IP adresu
odpovidajici ur¢it¢tmu doménovému jménu.

Posledni fadek je o néco zajimavéjs i. Uvadi jakdkoliv jména domén, kterd maji byt povaZ ovana z mij systém. Na pfiklad pfedpoklddejme, Ze mam
stroje zuul.tdn a hejaz.slackware.com. Mz u dit jednodus e ping zuul nebo ping he3jaz a bude to fungovat. Jde to proto, Ze ping se nejdiiv
pokusi pridat ".tdn" ke jménu zuul, najde shodu a pokracuje s timto jménem. V piipadé "hejaz" taky nejdiiv zkusi "hejaz.tdn". Tady shodu nenajde,
takZ e ddle zkusi "hejaz.slackware.com"—— bingo. Pov§ imnéte si, Ze doménova jména uvedend v fadku search musi byt ukoncena te¢kou s vyjimkou
posledniho. Je—li tu jediné doménové jméno, pak je poslednim a ukoncujici tecku nepotiebuje.

/etc/hosts

Soubor host s umozfiuje nejjednodus § 1 druh doménového vyhleddvani. Je v ném seznam jmen hostiteld a jim odpovidajici IP adresy. To je pouzitelné
tieba u malych siti, kde by DNS nebylo vhodné. Také v pfipadé, kdy DNS server je nepolehlivy, atd. RovnéZz je pouZivan strojem v prib&hu bootu, kdy
jes té Zadny name server neni dostupny. Muj vypada takhle:

127.0.0.1 localhost
192.168.1.32 ninja.tdn ninja

Prvni fadek by mél byt sebeozfejmujici. Druhy moz nd ne. Mz ete uvést tolik jmen a jejich aliast pro danou adresu, kolik jen chcete. Oddéluji se
mezerou. TakZe ja mam "192.168.1.32" pfeloZ eny na "ninja.tdn" (a naopak). Alias "ninja" mohu pouzivat rovnéz, kdyZ jsem moc liny psat to ".tdn
(coZ véts inou jsem).

Piedchozi Vychozi Dals {
Sit ové utility Nahoru rc.inetl
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rc.inetl
/etc/rc.d/rc.inetl je souborem pouZivanym k nasteveni sif ové "infrastruktury”—— inicializuje zafizeni a nastavuje adresy a smérovani. Soubor

/etc/rc.d/rc.inetl, ktery je doddvdn s Slackwarem je hezky zhusta okomentovany, takZ e kdybychom ho tu chtéli popisovat, jen bychom
opakovali sami sebe.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Soubory /etc Nahoru rc.inet2
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rc.inet2

Soubor /etc/rc.d/rc.inet?2 tu je pro dal§ { ¢ast sit ové prace: Nastavuje sluZby a démony a obsluhuje mnohé zajimavé moZ nosti sit ovdni.
Podivejme se na piiklad jednoho bloku:

# Start the NAMED/BIND name server:

if [ —-f ${NET}/named ]; then

echo -n " named"

${NET}/named -u daemon -g daemon
fi

Diilez itou fddkou zde je ta Ctvrtd, kterd spous ti sluZbu named(8). Zbytek je jen oméacka: Vyraz "if" testuje, zda najde vlastni program named tam, kde
ocekdvd, 7 e by mél byt. Ridek echo podava zpravu, Ze named je spous tén. Zjistite, Ze v&ts ina servert spous ténych skriptem rc.inet?2 je spous téna z
takovychto blokud. Struéné: Nejdiive zkous eji najit n&jaky o€ividny divod, pro¢ sluz bu nespustit, pak podaji zpravu o spous téni a nakonec jsou piikazy,
které spusti samotnou sluz bu.

Rovnéz rc.inet?2 je hezky zhusta okomentovany; pohrabte se v ném trochu.

Piedchozi Vychozi Dals {
rc.inetl Nahoru NFS (Network File System)
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NFS (Network File System) - sit ovy souborovy systém

NEFS je obvykle pouzivan ke sdileni souborti mezi riznymi pocitaci na siti. Skvéla véc na NFS je, Ze je navrZen tak, aby si jeden stroj mohl pfipojit
sdilené soubory z jiného stroje transparentné a pfistupovat k nim stejné jako ke svym lokdlnim souboram.
Nékolik véci se musi udélat, aby to fungovalo. Prvni je, Ze na serverovém stroji musi byt spus tény odpovidajici sluZby: Jsou to portmap(8), nfsd(8) a

X

mountd(8). Druhd véc je, Ze server musi vyslovné "exportovat" souborovy strom pro konkrétniho klienta. To se déld prostfednictvim souboru
exports(5) v adresdfi /etc.

Prvni ¢4st problému vyie§ ime nainstalovdnim balicku tcpipl.tgz (ze skupiny N) a nechdme rc.inet2 délat svoje véci. /etc/exports je o néco
zabavngjs 1.

Predpokladejme, Ze mam adresdr s obrazky na pocitaci battlecat.tdn, ktery chci zpfistupnit pro pocita¢ ninja.tdn. Na pocitaci battlecat budu potfebovat
pfidat do /etc/exports fadek:

/var/media/images ninja.tdn (ro)
Pak na pocitaci ninja mohu jednodus e zadat
# mount -t nfs battlecat.tdn:/var/media/images /mnt

a adresdr s obrazky se pfipoji pod adresdi /mnt. Nanes tésti jsem si zakdzal zdpis do sdileného adresdie— ono "(ro)" v souboru /etc/exports na

pocitaci battlecat je volba znamenajici "read—only". Jakékoliv podobné volby musi byt uvedeny v zavorkdch za jménem klientského pocitace. Je—li jich
vice, oddé€luji se ¢arkami. Na piiklad:

/var/media/images ninja.tdn (rw, no_root_squash)

To "rw" je samoziejmé "read—write"—— subject to user and group id mapping (viz manuélova strdnka exports(5), kde se to vysvétluje), uzZivatelé na
pocitaci ninja maji dovoleno zapisovat do sdileného adresare. Je to celkem pohodlné, co?

Predchozi Vychozi Dal§ {
rc.inet2 Nahoru tcp_wrappers
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tcp_wrappers

tcp_wrappers je zdkladn{ systém pro zabranéni (nebo vyslovné povoleni) pfistupu ke sluz bam ze specifikovanych hostitelskych pocitacl. V kostce to
pracuje takto:

inetd (internet super—server) spous ti mnoho riznych serverti; mnoho jich je "wrapped" prostfednictvim tcpd. Jinymi slovy, ty servery ve skute¢nosti
spous ti tepd, ale inetd to nevi (a ani se o to nestard). tepd zaznamend pokus o pfipojeni a pak zkontroluje soubory /etc/hosts.allowa
/etc/hosts.deny, aby se podival, zda miiZ e byt pfipojeni povoleno.

Pravidla obsaZend v téchto souborech mohou byt ponékud komplexnéjs 1, ale predpoklddejme, Ze pyramid.tdn je opravdu protivny a nenechd ubohého
malého mojo.tdn napokoji. Tak mojo.tdn mtize vrhnout takovyto fddek do /etc/hosts.deny:

ALL: pyramid.tdn

Tento fadek by mél byt dost jasny: Zabratiuje pyramidovi uZ ivat na pocitaci mojo jakékoliv sluz by, které jsou chranény promoci tcpd. KdyZ budu
obtéz ovén celou doménou (kromé té€ pyramidy), mohl bych fadek takto vyleps it:

ALL: pyramid.tdn, .otravna.domena

Jenze pockejme! Mij kimo§ Hobbes sedi u poéitace na .te.otravne.domene, ale ja mu chci umoz nit piistup ke mné (ostatnim otraviim ale ne). I to je
snadné. Necham uz soubor hosts.deny tak jak je, a pfiddm ndsledujici fadek do hosts.allow, aby Hobbes mohl ke mné:

ALL: hobbes.otravna.domena

Mnohem vice toho najdete v tepd(8), v hosts_access(5) a v hosts_options(5). Systém tcp_wrappers je mnohem flexibilngj$ 1 nez jak jsme si ukdzali a
stoji za namahu zabyvat se jim mnohem hloubé&ji.

Piedchozi Vychozi Dals{
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tcp_wrappers 73



The GNU General Public License

Zaklady Slackware Linuxu
Prev Kapitola 5. Konfigurace sité

Shrnuti

V této kapitole jste se naucili jak si nastavit systém tak, abyste se pfipojili do sit&, ukazali jsme si jak upravovat konfiguracni soubory a fekli si o
zdkladnich principech bezpec¢nosti. Dile jste se dozveédéli, co je to NFS (sif ovy souborovy systém) a jak zafidit, aby na va$ em systému pracoval. Tim,
Ze se pocita¢ stane souddsti sité, mate umoz nén pristup ke v§ em druhtim zdroji jako je mail, news a webové stranky. Kapitola 13 popisuje, jak pouZ ivat
nékteré zdkladni sit ové programy.

.
)
&
=Y
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XF86Setup

Druhd moz nost jak nastavit X je pouz it XF86Setup. To je graficky konfigura¢ni program, ktery je soucasti bali¢ku xset . tgz. Rovnéz budete
potiebovat mit nainstalovany balicek xvgl6.tgz.

=]
=N
o<

Abyste spustili XF86Setup, pfihlas te se jako root a napis te:
# XF86Setup

Pokud uz mate vytvofeny soubor /etc/XF86Config (po néjakém pfedchozim nastavovani X), budete dotdzani, zda se nastaveni v ném uvedend
maji nyni pouz it jako vychozi. Pokud tento soubor jes t& nemate, dostanete se piimo do grafického médu.

Obrizek 6-1. Uvodni obrazovka programu XF86Setup.

Introduction to Configuration with XF86Setup

Program XF86Setup je velmi podobny programu xf86config. Dotazuje se na ty samé véci, ale v§ e probihd v grafickém prostiedi. Nevite—li si s
néjakym dotazem rady, nahlédnéte do predchozi kapitoly. XF86Setup ma dost bohatou ndpovédu, takze byste neméli mit zZadné potiZe pfi jeho
vypliovani.

Piedchozi Vychozi Dals {
X Window Systém Nahoru Konfiguraéni soubory pro béh X
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Pozndmky piekladatele: Pfizndvam, Ze nevim jak pieloZit "session". V daném kontextu to slovo znamend "spus téni" nebo "béh" systému X... Asi by se
mi nejvic zamlouvalo to "béh", béhové konfiguraéni soubory, ale kdo by tomu rozumnél? :0)) Mate—li ndpad jak to prekladat, dejte védét. Na "vychozi"
strance — obsahu je na mé mail.

Dile, soubory, které jsou dle origindlniho textu umisténé pod adresafem /var/... jsou ve verzi Slackware 8 k nalezni pod /ust/... Podobnych mirnych
nepiesnosti miz e byt vic. Nemélo by nds to ale odradit.:0)

Konfiguraéni soubory pro béh (session) X

Xinitrc a ~/.xinitrc

xinit(1) je program ktery provadi vlastni spus téni X; je voldn programem startx(1), takZe se jim nemusite zabyvat. Jeho konfiguracni soubor urcuje,
jaké programy (véetné a zvlas t&€ okenniho manaz eru) se maji spustit pfi startu X. xinit nejdiiv nahlédne do vas eho domovského adresare, je—li tam
soubor . xinitrc. Nalezne-li ho, spusti jej. Nenajde—li ho tam, spusti defaultni systémovy /var/X11R6/1ib/xinit/xinitrc. Tady je ukdzka
jednoduchého souboru xinitre:

#!/bin/sh
# $XConsortium: xinitrc.cpp,v 1.4 91/08/22 11:41:34 rws Exp $

userresources=$HOME/ .Xresources
usermodmap=$HOME/ . Xmodmap
sysresources=/usr/X11R6/1ib/X11/xinit/.Xresources
sysmodmap=/usr/X11R6/1ib/X11/xinit/.Xmodmap

# merge in defaults and keymaps

if [ —-f $sysresources ]; then
xrdb -merge $sysresources

fi

if [ —-f $sysmodmap ]; then
xmodmap $sysmodmap

fi

if [ -f Suserresources ]; then
xrdb -merge S$userresources

fi

if [ -f Susermodmap ]; then
xmodmap S$usermodmap

fi

# start some nice programs

twm &

xclock —geometry 50x50-1+1 &

xterm —geometry 80x50+494+51 &

xterm —geometry 80x20+494-0 &

exec xterm -geometry 80x66+0+0 —-name login

Vs echny ty "if" bloky tu jsou proto, aby se zaclenily rizna konfiguracni nastaveni z jinych soubori. Do souboru . Xresources se podivime za
chvili, ale . Xmodmap nechdme byt. Zajimava ¢ast vypsaného souboru xinitre je na jeho konci, kde jsou spous tény rtizné programy. Béh X bude
zahdjen spravcem oken twm(1), hodinami a tfemi terminély. V§ imnéte si exec pfed poslednim termindlem. Timto se nahrad{ aktudlni béZz ici shell (ten,
kery zpracovava skript xinitrc) pfikazem xterm(1). KdyZ pak uZivatel ukon¢i tento termindl, ukoncf se tak i béh X.

Abyste si piizptsobili startovani X, zkopirujte si defaultni /var/X11R6/1ib/xinit/xinitrc do ~/.xinitrc aupravte si ho. Ty programové
fadky na konci miz ete nahradit ¢imkoliv se vam zlibi. Konec mého .xinitrc je jednoduchy:

# Start the window manager:
exec startkde

V§imnéte si, Ze v /var/X11R6/1ib/xinit je né€kolik souborti xinitrc. *, které koresponduji s ndzvy riznych spravci oken a GUL Mazete si
pouz ivat kterykoliv se vam zlibi.

.Xresources a .Xdefaults

Mnoho programti pro X pouzivé systém nazvany "X Resource Database" (databédze zdroju X), z néhoz ziskdvaji razné preference uzivatel (fonty,
barvy, atd.) Tato databdze je udrZ ovand programem xrdb(1), ktery pravdépodobné nikdy nebudete potiebovat spous tét pfimo. V Slackware je misto
toho spous tén z xinitrc.

The file that xinitrc tells xrdb to source for options is ~/ . Xresources.

Soubor, ktery xinitrc Z4da xrdb o zdroj pro volby je ~/ . Xresources.

xrdb will also load ~/ . Xdefaults, so either of these filenames will work. A minimal . Xresources file looks like this:

xrdb bude rovnéZ naéitat soubor ~/ . Xdefaults. TakZe oba tyto ndzvy souborti budou pracovat. Minimdlni soubor . Xresources by mohl
vypadat ndsledovné:

xterm*background: black

xterm*foreground: gray

xterm*scrollBar: true

xterm*font: —-*-lucidatypewriter—*-—r—*—*-—15-*—*_*_*_*_*_*

Tyto ¢tyfi fadky specifikuji konfiguraéni informace pro program xterm. X—ové zdroje se zapisujf takto:

program*option: setting/value
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Vys e uvedeny vzorovy . Xresources by mél byt dostatené sebeoziejmujici. Nenechte se rozhodit tim "font" fadkem; v X se fonty vz dycky

specifikuji timto zpisobem.
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Servery and Window managery

X window systém byl piivodné navrZen tak, aby pracoval trasnparentné napfic siti. Jeden velky server miz e sam spous tét X—ové programy, které pak
mohou byt zobrazeny na riznych klientskych strojich kdekoliv na siti. Schopnost vzddlené zobrazovat programy muze byt velkou vyhodou. Hlavni
nevyhodou tohoto sit ového konceptu je to, Ze je méné bezpecny, neZ kdyZ spous tite aplikace na lokalnim pocitaci, a dile Ze pro svou prici zabird
velkou ¢ast sif ového pasma. Toto diskutujeme dale v kapitole Exporting displays.

I kdyZ spous tite X—ka na va$ em vlastnim stroji, stdle se pohybujete v modelu klient/server. Serverem je ta ést, ktera je specifickd pro vas i videokartu.
Kdyz jste nastavovali X a fikali jim, jaky druh videokarty mate, fikali jste jim vlastné, jaky druh serverového programu maji pouz ivat. Klientskou ¢ast
predstavuji v§ ecicky ostatni programy, které si pod X spous tite. Jeden specidlni klient, nazyvany window manager (spravce oken), zodpovidé za vzhled
a styl vas ich X. Okenniho spravce probereme detalinéji pozdgji.

Praci spravce oken je obsluhovat vykreslovani oken s programy na obrazovce, a rovnéZ obsluhovat vstup z my$ i a kldvesnice. Prvni manazery délali
téméf jenom tohle a nic moc vice. Dne$ i okenni spravci jsou daleko komplikovanéjs { a jsou pfizpisobovatelné a nastavovatelné jakymkoliv
predstavitelnym zptsobem. Nabizeji vas 1 fantazii spoustu moz nosti, které vam umoz ni mit vzhled desktopu odli§ ny od kohokoliv jiného.

Mnoz stvi okennich manaz ert znatelné odlis uje desktopy Linuxu od Windows. Pod Windows mate jedno zdkladni okenni prostiedi. Pod Linuxem
muz ete spous tét kterykoliv z mnoha okennich spravci; kaz dy s odli§ nym vzhledem, jinymi rysy a moZ nostmi. Nékteff lidé by to oznacili za slabinu,
protoZ e tu neni konzistetni vzhed. Nicméné véts ina uZ ivateli Linuxu to povaz uje za pfednost, protoZ e si miz ete nakonfigurovat systém zcela tak, jak
chcete.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Konfigura¢ni soubory pro béh X Nahoru Vybirdme si desktop

Servery and Window managery 78



The GNU General Public License

Zaklady Slackware Linuxu
Piedchozi Kapitola 6. X Window Systém Dal

o<
—

Vybirame si desktop

Po 1éta byl Unix téméf vyhradné pouZivan jako operacni systém pro servery s vyjimkou vysoce—vykonnych pracovnich stanic. Jenom technicky
zamé&feni lidé méli v oblibé pouzivani Unixovych operacnich systému a uZivatelsky interface tento fakt odrdzel. GUI bylo velmi strohé, navrzené ke
spous téni nékolika nezbytné grafickych aplikaci jako jsou CAD programy a vykreslovace obrazkd. VEtS ina souborl a spravy systému byla ovlddana z
piikazové fadky. Rizni dodavatelé (Sun Microsystems, Silicon Graphics, atd.) prodavali instalace pracovnich stanic s pokusem o soudrZny vzhled a

styl, ale § irokd § kéla grafickych toolkitt, které pouZz ivali vyvojafi vedla nevyhnutelné k rozbit{ snahy o jednotnost desktopu. UZ jen rolovaci posuvnik
nemusel vypadat u dvou aplikaci stejné. Menu se mohla objevovat na riznych mistech. Programy mély rtiznd tla¢itka a za$ ktrdvaci policka. Barvy byly
riznych palet a byly obvykle generovany natvrdo v kaz dém toolkitu. A Ze uzZivateli byli pfedevs im techni¢tni profesiondlové, nikomu to pfili§ nevadilo.

S pfichodem volnych Unixovych opera¢nich systémi a zvy$ ujicim se poétem a rozli¢nosti grafickych aplikaci, ziskala neddvno X § irokou uz ivatelskou
zakladnu. V&t$ ina uZivateld byla pochopitelné zvykla na konzistentni vzhled a styl nabizeny Microsoftimi Windows nebo Applovskym MacOS.
Nedostatek této konzistentnosti v X—ovych aplikacich se stal pfekdZ kou jejich § ir§ tho prijeti. V reakci na to byly zahdjeny dva open source projekty: K
Desktop Environment, neboli KDE a GNU Network Object Model Environment, zndmy jako GNOME. Oba maji § irokou § kélu aplikaci od "taskbars" a
souborovych manaZerl aZ po hry a kancelai'ské baliky, napsané s tim samy grafickym toolkitem a t&sné integrované, aby poskytovaly jednotny,
konzistentni desktop.

Rozdily mezi KDE a GNOME jsou celkem malé. Nabizeji odlis ny vzhled, protoZe pouZ ivaji rtizné grafické toolkity. KDE je zaloZeno na knihovné Qt
od Troll Tech AS, zatimco GNOME pouzivd GTK - toolkit piivodné vyvinuty pro GNU Image Manipulation Program (zkracené GIMP). Jako
oddélené projekty maji KDE a GNOME své vlastni vyvojéfe a programatory s odli§ nymi vyvojaiskymi styly a filozofii. Vysledek je v kaz dém pfipadé,
preze v§ echno fundamentdlné stejny: Konzistentni, t€sné integrované prostredi desktopu a sbirka aplikaci. Funkénost, vyuzitelnost a ¢istd krasa obou
rivali nabizi v§ e, co je dostupné na jinych opera¢nich systémech.

Nejleps im na tom je, Ze oba vyvinuté dektopy jsou volné zdarma. To znamend, Ze muZete mit jeden nebo oba (ano najednou). Volba je na vis.

Kromé desktopti GNOME a KDE, obsahuje Slackware § irokou § kélu dal$ ich okennich manaZ erii. Nékteré jsou navrz eny tak, aby emulovaly jiné
operacni systémy, jiné tak, aby byly hodné pfizpiisobivé uzivateli, jiné tak, aby byly rychlé. V pohodé si jich miz ete naistalovat tolik, kolik chcete,
pohrét si s nimi v§ emi a rozhodnout se, ktery si oblibite nejvice.

Aby bylo vybirani desktopu snadné, Slackware obsahuje program xwmconfig, ktery miz ete pouz it k vybéru desktopu nebo(li) spravce oken. Spous ti se
takto:

$ xwmconfig

Obrazek 6-2. Slackware xwmconfig program.

SELECT DEFAULT WINDOW MANAGER FOR X
Please select the default window manager to use with the ¥ Window
System, This will define the style of graphical user interface the
computer uses, KDE and GNOME provide the most features, People with
Windows or MacOS experience will find KDE easy to use, GNOME is not
guite as easy to use, but is very highly configurable and graphically
rich, Other window managers are easier on system resources, or provide
other unigue features.,

{¥) Binitrc.kde KDE: K Desktop Environment
{ ) Binitrc.gnome GNOME: GNU Network Object Model Environment
{ ) Binitrc.e Enlightenment

v(+)

{Cancel>

Je vam nabidnut seznam v§ ech desktopt a spravct oken, které jsou nainstalovany. Prosté si jen ze seznamu vyberte ten, ktery chcete. Kaz dy uzivatel na
va$ em pocitaci si bude muset spustit tento program, protoZ e rizni uzivatelé mohou pouzivat rizné desktopy a ne kaz dy bude chtit ten defaultni, ktery
jste vybrali pii instalaci.

Potom jen nastartujte X a mizZ ete jet:

$ startx
Predchozi Vychozi Dal§ {
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Exporting displays

As was previously mentioned, it is possible to run X programs on one computer and display them on another. This is incredibly bandwidth—intensive,
so you probably won't want to do this over a modem connection or over very long distances. Additionally, there are security considerations: exporting a
display is not a very secure thing to do, since you'll be letting the entire network look at what you're doing. Still, it can be very useful on a local
network.

An important thing to note here is the use of the words client and server . When exporting the display, you may become confused as to what's a
client and what's a server. We refer to the machine that actually runs the X programs and sends the display information as the server . The machine
that you use to display the remote program is called the client . When discussing the design of X, this is reversed. The program that displays things is
called the server , while the running program is called the client . It's not too terribly confusing, but worth pointing out.

For this example, we'll be making use of two computers: golf is a fairly powerful server sitting underneath a desk on one side of a crowded room. It has
a lot of RAM and a nice processor in it. In addition, it has lots of X programs on it, but no monitor. On the other side of the room is couch, an old
machine with little RAM and not much disk. It is way too weak to run resource—intensive programs like Netscape. couch has two major advantages,
though: it has a monitor, and it is sitting right next to the couch so you don't even have to get up to use it. Ideally, you would be able to run Netscape
without getting off the couch. Exporting is the answer.

First, log in to couch and start up X. Then open your favorite terminal program (xterm, rxvt, eterm, aterm, or a host of others). The first step to remotely
displaying X programs is to set up the client machine so that other machines are allowed to display to the machine. This uses the xhost program to
control access. If you are on a secure internal network, you probably don't care who can remotely display programs. In that case, you would just let
anyone on the network display:

couch$ xhost +
access control disabled, clients can connect from any host

On the other hand, you might want to do this using machines that are on an insecure network (the Internet, a college network, or anything else that you
don't have control over). You certainly don't want just anyone to connect. xhost allows you to be selective about who can display:

couch$ xhost + golf.foc
golf.foc being added to access control list

Now, only golf.foc (the server mentioned earlier) can display programs to couch. You can see who has access to display programs by running xhost
with no arguments:

couch$ xhost

access control enabled, only authorized clients can connect
INET:golf. foc

INET:localhost

INET:couch. foc

LOCAL:

This is all you have to do to set up the client end of things. The next step is to set up the server so that it knows to display programs somewhere other
than the monitor. Since the server doesn't have a monitor on it (and therefore doesn't have X running), it'll need to know where to display.

Setting up the server is not very difficult either. After connecting, you'll need to modify the $SDISPLAY environment variable. By default, it will
probably not be set to anything. You'll need to set SDISPLAY to the value of the remote host, plus a number that represents which X session to display
to. You will almost always have only one X session running, so dealing with that variable shouldn't be an issue.

Here's how the SDISPLAY variable would be set on our example server using Bash as the shell. Other shells would use a different syntax, but the value
should be the same.

golf$ export DISPLAY=couch.foc:0.0

That's all there is to setting up the server side of things. Now you just stay logged into the server and run X programs from there. All the screen output
from the program will get sent across the network to the client machine, even though it's running on a computer across the room.

golf$ netscape &

This would run netscape off the server machine, but since the DISPLAY variable is set to couch, everything will get displayed there. You don't even
have to get up to run those big X programs on your old terminal. One important note about this: the server machine will have to have all the X libraries
and other support files needed to run the program. However, you won't need an X server or a /etc/XF86Config file, since nothing is getting
displayed to the server.

Afterwards, you might want to disable display exporting by removing the server from your client's access control list:

couch$ xhost - golf.foc
golf.foc being removed from access control list
couch$

You can see how this a great way to share computing resources. But be careful, you may be the host of many X programs for many remote computers
and not even know it.

Prev Home Next
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Shrnuti

V této kapitole jste se naucili, jak si s pomoci programi xf86config a XF86Setup nakonfigurovat X Window systém. Také byste méli védét, co to je
prostiedi desktopu a spravce oken (window manager) a jak se pfepinat mezi riznymi moZz nostmi. Méli byste byt schopni exportovat session X na jiny
pocitac. V tomto bodé byste méli byt pfipraveni spous tét a provozovat grafické prostiedi.

o<
—
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LOADLIN

Slackware Linux nabiz{ jes t& dals { moZ nost jak bootovat a tou je LOADLIN. LOADLIN je spustitelny program pro DOS, ktery miz ete pouZ it ke
spus téni Linuxu pfimo z béZ ictho DOSu. VyzZ aduje, aby na DOSovském oddilu byl linuxovy kernel, aby jej LOADLIN mohl zavést a systém fadné
nabootovat.

o<
—

V pribéhu instalaéni procedury je LOADLIN nakopirovan do rootova domovského adreséfe jako .zip soubor. Neexistuje automaticky nastavovaci
proces pro LOADLIN. Budete potfebovat zkopirovat linuxové jadro (/vmlinuz) a soubor LOADLIN z rootova adresdfe na DOSovy oddil.

LOADLIN se dd vyhodné pouZ it na vytvorfiteni bootovaci menu na vas em DOSovském oddilu. Do souboru AUTOEXEC . BAT mtz ete piidat menu,
které vam umozni vybirat mezi Linuxem a DOSem. Zvolenim Linuxu se spusti LOADLIN, ktery nabootuje vas Slackware systém. Déle uvedeny
AUTOEXEC.BAT pro Windows95 nabizi vyhovujici bootovaci menu:

QECHO OFF

SET PROMPT=$PS$G

SET PATH=C:\WINDOWS;C:\WINDOWS\COMMAND; C: \
CLS

ECHO Please Select Your Operating System:
ECHO.

ECHO [1] Slackware Linux

ECHO [2] Windows 95

ECHO.

CHOICE /C:12 "Selection? —-> "

IF ERRORLEVEL 2 GOTO WIN

IF ERRORLEVEL 1 GOTO LINUX

:WIN

CLS

ECHO Starting Windows 95...

WIN

GOTO END

:LINUX

ECHO Starting Slackware Linux...

CD \LINUX

LOADLIN C:\LINUX\VMLINUZ ROOT=<root partition device> RO
GOTO END

:END

Musite specifikovat, kde mate root oddil (root partition device) ve tvaru v jakém se zaddvaji v Linuxu jména zafizenf (tfeba /dev/hda?2).

Rovnéz muz ete spous t&t LOADLIN z piikazové fadky. Napis ete totéz, co je uvedeno v pfedchozim piikladé. V dokumentaci k LOADLINu je mnoz stvi
piikladd, jak jej pouz ivat

Predchozi Vychozi Dal§ {
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Dual Booting

Mnoho uzivateld nastavuje svoje pocitace tak, aby mohli bootovat Slackware Linux a jes t€ dal$ { operacni systém. V ndsledujicim textu jsme popsali
nékolik typickych scénaiu pro dual boot, abyste neméli zbyte¢né problémy pii nastavovani vas eho systému.

Windows 9x/DOS

Nastavovani poéitace se systémem Windows 9x a Linuxem je asi ten nejobvyklejs i dual bootovaci scénaf. Existuje mnoz stvi zptisobu jak muiz ete
nastavit bootovan{; my zde popi§ eme dva.

Clov&k &astokrat, kdyZ nastavuje dual bootovy systém, vymysli dokonaly plan kam v§ echno pfijde, ale zachybuje v pofadi instalacnich kroki. Je
dulez ité pochopit, Z e operacni systémy musi byt nainstalovany v jistém potadi, aby dual boot fungoval. Linux vz dy poskytuje kontrolu nad tim, co
(pokud néco) bude zapsidno do Master Boot Record (MBR). Proto je vZdy leps { instalovat Linux jako posledni. Windows by mély byt nainstalovany
dfive, protoZ e ony zapisuji sviij zavadéci program do MBR vz dy (a bez ptani).

Pouziti LILO

VEts ina lidi si bude prat pouzivat k vybéru mezi Linuxem a Windows LILO. Jak zminéno vys e, méli byste nejdiiv nainstalovat Windows a teprve
potom Linux.

Reknéme, %e mite 47GB velky IDE harddisk, ktery je jedinou diskovou jednotku ve va§ em pogita&i. Dile fekn&me, % e cheete dét piil diskového
prostoru na Windows a polovinu Linuxu. To bude pro bootovani Linuxu pfedstavovat problém. I kdyZz nezndm specifickou geometrii toho disku, je
téméf jisté, Ze druhd polovina disku bude zac¢inat pékné daleko za 1024 cylindrem. Leps { rozvrZeni pro tento disk by bylo:

1GB Windows boot (C:)
1GB  Linux root (/)

22.5 Windows misc (D:)
22.5 Linux /usr (/usr

Mimo to, budete chtit asi taky vyhradit adekvatn{ prostor na disku pro linuxovy swap oddil. Nepsanym pravidlem je, Ze byste méli pro swap vyhradit
na disku prostor o velikosti dvojndsobku velikosti RAM. 64MB systém by mél mit 128MB swap, ap.

Po vytvoreni diskovych oddilii byste méli pokracovat instalaci Windows. AZ ty budete mit nastaveny a funkéni, méli byste nainstalovat Linux.
Instalace LILO vyzZaduje zv1as tni pozornost. Pro jeho nainstalovani byste méli zvolit mdd "expert" (v programu liloconfig).

Zactnéme novou konfiguraci LILO. Budeme ho chtit nainstalovat do MBR, aby mohlo byt vyuZivano k vybirdni mezi obéma operacnimi systémy. Z
menu, které vidite, pfidejte linuxovy oddil a Windows (¢i DOS) oddil. AZ to budete mit hotovo, miZ ete nainstalovat LILO.

Restartujte pocitac. LILO by se mélo spustit a ¢ekat na zdsah uzivatele. MiiZ ete stisknout Alt, abyste ziskali boot : prompt. Napi§ te jméno opera¢niho
systému ktery chcete zavést (tato jména byla vybrdna, kdyZ jste nastavovali LILO). Pokud jste je zapomnéli, stisknéte Tab a seznam jmen opera¢nich
systému se vypis e.

LILO miiZ ete rovnéZ nakonfigurovat ruénim editovanim souboru /etc/1lilo.conf (je v linuxovém oddilu). MizZ ete je nastavit tak, aby se
zobrazovalo textové menu a aby byl vz dy zobrazen prompt. Kdybych chtél, aby mi LILO zobrazovalo tohle:

System Boot Menu

1 - Linux
2 — Windows

LILO boot:
Moje /etc/1lilo.conf by mélo vypadat néjak takhle:

# LILO configuration file

boot = /dev/hda
vga = normal
message = /boot/message

image = /vmlinuz
root = /dev/hda2
label = 1
read-only

other = /dev/hdal
label
table

2
/dev/hda
A mtij soubor /boot /message by mél vypadat takto:

System Boot Menu

1 - Linux
2 - Windows

LILO je fakt dobte konfigurovatelny zavad&¢. Neni omezen jen na bootovéani Linuxu ¢i DOSu. MiiZ e bootovat prakticky cokoliv. Manudlové stranky

pro lilo(8) a lilo.conf(5) poskytnou mnohem podrobnéjs i informace.

Ale co kdyz LILO nefunguje? Stavd se, Ze na nékterych strojich LILO nepracuje. Nas tésti tu mame jes t€ jiny zpisob pro dual boot Linuxu a Window.
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Tato metoda se pouzivd, kdyZ LILO na vas em systému nefunguje, nebo kdyZ se vdm jenom nechce LILO nastavovat. Tato metoda je rovnéz idedlni pro
ty uZivatele, ktefi svd Windows Casto preinstalovavaji. Pii kaz dé reinstalaci vim Windows pfepi§ { MBR a tim zni¢{ nainstalované LILO. S
LOADLINem tomuto problému nepodléhdte. Nejvéts i nevyhodou je, Ze miz ete pouzivat pouze LOADLIN k bootovéni Linuxu.

Pro LOADLIN mtiz ete instalovat operaéni systémy v jakémkoliv pofadi. Dejte si pozor pfi instalovani véci do MBR, abyste tam néco nezapsali
omylem. LOADLIN je zévisly na tom, aby windowsovy oddil byl bootovatelny. TakZ e pfi instalaci Slackwaru pozorné preskocte nastavovani LILO.

Po nainstalovani opera¢nich systému zkopirujte soubor 1od1inX. zip (kde "X" je ¢islo verze, napt. "16a") z rootova domovského adresafe na vas
Windows oddil. Taky tam zkopirujte obraz jadra. Musite byt v Linuxu, abyste tohle mohli udélat (pozn.preki: Tak ted uZ to nevydrzim, uz to musim
Fict: Tenhle ndvod md chybu jak prase! KdyZ bude v MBR zavadéc Windows a nebudete mit ani bootvaci disketu, tak se do Linuxu prosté nedostante!
Nenabootujete tam a navic z Windows neni do linuxovych oddilii vidét.). Tento piiklad ukazuje, jak to udélate:

# mkdir /win

# mount -t vfat /dev/hdal /win
# mkdir /win/linux

# ed /root

# cp loadlin* /win/linux

# cp /vmlinuz /win/linux

# ed /win/linux

# unzip loadlinlé6a.zip

Takto vytvofite adresaf C: \LINUX na Windows oddilu (Pfedpokldddme, Ze je to /dev/hdal) a pfekopirujete nezbytné véci pro LOADLIN. Poté
budete muset rebootovat do Windows, abyste tam nastavili bootovaci menu.

Az budete ve Windows, dostarite se do DOS promptu. Nejdiive se musime ujistit, zda systém neni nastaven tak, aby bootoval do grafického rozhrani.

C:\>cd \
C:\>attrib -r -a -s —-h MSDOS.SYS
C:\>edit MSDOS.SYS

Pridejte do tohoto souboru tuto fadku:

BootGUI=0

Nyni soubor uloZte a ukoncete editor. Pak editujte C: \AUTOEXEC . BAT a pfdejte tam bootovaci menu, jak je ukdzano v tomto piikladé:

cls

echo System Boot Menu
echo.

echo 1 - Linux

echo 2 - Windows

echol.

choice /c:12 "Selection? -> "
if errorlevel 2 goto WIN
if errorlevel 1 goto LINUX
:LINUX

cls

echo "Starting Linux..."
cd \linux

loadlin c:\linux\vmlinuz root=/dev/hda2 ro
goto END

:WIN

cls

echo "Starting Windows..."
win

goto END

:END

Klicovym je fadek, ktery spous tf LOADLIN. Ten fika aby se zavedl kernel, udava na kterém oddilu je Linux, a Ze chceme, aby se v pocatku pfipojil jen
pro ¢teni (ro — read—only).

Slackware Linux poskytuje ndstroje pro obé& tyto metody. Na trhu je mnoho dal§ ich zavadéca (booter), ale tyto dva by méli pracovat ve véts iné dual
bootovych nastaveni.

Windows NT

Toto je druhd nejéastéjs { situace pro dual boot. Windows NT piedstavuji o néco vice problému, nez dual boot mezi Win9x a Linuxem. Ten ktery nds
znepokojuje nejvic je, Ze kdyz LILO prepis e MBR, nebudou NT bootovat spravné. Proto musime pouz it zavadéc OS, ktery je doddvan spolecné s
WinNT. Nasledujici kroky ukazuji, jak byste méli nastavit dual boot systém pro WinNT a Linux.

1. Nainstalujte Windows NT

2. Nainstalujte Linux a dejte pozor, abyste LILO nainstalovali do superbloku linuxového oddilu.
3. Vezméte prvnich 512 byti linuxového root oddilu a uloZ te je do WinNT oddilu.

4. Editujte C: \BOOT . INI pod Windows NT a pfidejte tam volbu pro Linux.

Instalace Windows NT by méla byt celkem jasnd, stejné tak instalace Linuxu. Ale potom uz to zac¢ina byt zajimavé. Stahnout prvnich 512 bajta
linuxového oddilu je snazs$ i nez se zda. Abyste to dokazali, musite byt v Linuxu. Pfedpoklddejme, Ze vas linuxovy oddil je /dev/hda2. Zadejte tento
prikaz:

# dd if=/dev/hda2 of=/tmp/bootsect.lnx bs=1 count=512
A je to. Ted potiebujete zkopirovat boot sect . 1nx do oddilu s Windows NT. A tady se dostaneme do dals tho problému. Linux nema spolehlivou
podporu zédpisu do souborového systému NTES. JestliZ e jste zformatovali oddil pro instalaci Windows NT jako NTFS, budete muset na§ souborek

zkopirovat na FAT disketu, a potom ho z ni precist pod Windows NT. Pokud byste zformdtovali oddil pro WinNT jako FAT, pak byste ho mohli
jednodus e namountovat pod Linux a soubor tam pfekopirovat. Tak ¢i tak, budete potiebovat dostat soubor /tmp/bootsect . 1nx z Linuxového
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oddilu do C: \BOOTSECT . LNX na WinNT oddilu.
Poslednim krokem je pfiddni polozky menu do bootovaci nabidky Windows NT. Pod Windows NT otevite piikazovy fadek.
C:\WINNT>ed \

C:\>attrib -r -a -s -h boot.ini
C:\>edit boot.ini

Pridejte tento fadek na konec tohoto souboru:
C:\bootsect.lnx="Slackware Linux"

UloZ te zmény, zaviete editor. AZ budete rebootovat Windows NT, budete mit v menu volbu pro Linux. Jejim vybrdnim nabootujete do Linuxu.

Linux

Ano, lidé tohle opravdu délaji. Je to Gplné ten nejjednodus § i scénaf pro dual boot. Jednodus e miz ete pouz it LILO a pfidat vice polozek do
konfigura¢niho souboru /etc/lilo.conf. A to Uplné staci.

Piedchozi Vychozi Dals{
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Shrnuti

V této kapitole jsme pojednali o bootovani vas eho systému s vyuZitim bud’ LILO, nebo Loadlin. RovnéZ jsme probrali bootovani mezi Linuxem a
jinymi opera¢nimi systémy. Méli byste byt schopni spravné zkonfigurovat vas i bootovaci metodu, stejné jako vybrat spravnou metodu pro dual boot s
dal$ fm opera¢nim systémem.
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Predchozi Vychozi Dal§ {
Dual Booting Nahoru Prace v Slackware Linuxu
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Prikazova radka
Spousténi programu

Je dost t&€z ké stat se tspéS nym bez spous téni programi. Moz nd miZ ete svym pocitaéem néco podepfit, nebo jim udrz ovat dvefe oteviené a néco bude
vyddvat ten nejmilovanéjs i bzukot, kdyZ to pob&zi. Tak to opravdu jde. JenZe ja si mysim, Ze v§ ichni budou souhlasit, Ze vyuziti pocitace jako bzucici
zarazky dvefi nenf to, co by osobnim pocitaciim pfineslo tu oblibenost, které se t&s .

Takz e, vzpominate si jak téméf v§ e v Linuxu ja souborem? Ano? Tak pro programy to plati taky. Kaz dy piikaz, ktery zaddvate (neni—li zabudovan v
shellu) sidli nékde jako soubor. Programy spous tite jednodus e tak, Z e zadate plnou cestu k tomuto souboru.

Napiiklad: Vzpomenete si na onen piikaz su z minulé kapitoly? No, tak ten je vlastné€ v adresédfi /bin a zadani /bin/su ho hezky spusti.

No ale, jaktoZ e to fungovalo, kdyZ jsme zadali jenom su? Skute¢né jsme nefekli, Ze to je v /bin. Klidné to mohlo byt v /usr/local/share, Ze
jo? Tak jak to vi? Odpovéd najdeme v proménné prostiedi PATH (cesta). V&S ina shellt méd svou PATH, nebo néco podobného. Ta obsahuje seznam
adresard, které se maji prohledat, zda je tam piikaz, ktery se pokous ite spustit. TakZe, kdyZ spous tite su, tak vas shell projde sviij seznam adresaft, aby
zjistil, v kterém z nich se nachdzi spustitelny soubor jména su, ktery by mohl spustit. Prvni odpovidajici, ktery najde pak spusti. To se déje pokaz dé,
kdyZz spous tite program bez toho, Z e byste uvedli tplnou cestu k nému. Pokud obdrZzite chybovou hlds ku "Command not found" (piikaz
nenalezen), tak to znamend jen to, Ze program, ktery jste se pokusili spustit neni ve vas { cest¢ (PATH). No, taky to mtiZe nastat, kdyZ ten program
neexistuje viibec. O proménnych prostiedi se budeme bavit detailné&ji v kapitole Bourne Again Shell (bash).

Pamatujte si, Ze zdpis "." je krat$ 1, neZ "/adrsai/kde/jsem", takZe stane—li se, Ze jste v adresafi /bin, pak zdpis ./su bude pracovat stejné jako explicitn{
uvedent celé cesty (/bin/su).
(pp: Zkratka "." je odvoldvka na adresaf, v némz se praveé nalézite.)

Porovnavani zolika (wildcard)

X

Snad kaz dy shell rozpoznéava urcité znaky jako ndhrazky ¢i zkratky s vyznamem "sem se hod{ cokoliv". Takové znaky se nazyvaji pfipadné "wildcards"
(zoliky). Nejobvyklejs imi jsou * a 2. Je zazité, Ze ? obycejné nahrazuje jakykoliv jeden znak. Napiiklad pfedpoklddejme, Ze jste v adresafi, kde se
nalézaji tfi soubory: examplel.txt, example2.txt a example3.txt. Budete chtit zkopirovat v§ echny tyto soubory (pfikazem cp, ktery
popisujeme v sekci_cp v_10. kapitole) do jiného adresdfe, feknéme /tmp. MiiZ eme pouz it zdpis cp examplel.txt example2.txt example3.txt /tmp. Ale
je snazs§ { napsat cp example?.txt /tmp. Znak ? se hodi misto kteréhokoliv ze znakt "1", "2" a "3" a v kaz dém kole jim bude nahrazen.

Co tomu fikéte? Ze to je poidd moc price? Mate pravdu. Je to stra§ né. Méame prece zdkonik préce, aby nés pred takovou dfinou chrénil. Nag t8sti mame
jes t& *. Jak uz bylo zminéno, * nahrazuje "jakékoliv mnoz stvi libovolnych znaka" (i Z4adny znak). TakZe kdyby ty tfi soubory byly v onom adresafi

jedinymi, mohli bychom jednodus e napsat cp * /tmp a dostat je v§ echny jednou ranou. Pfedpoklddejme ddle, Ze je tu jes t€ soubor example.txt a
soubor he jaz . txt. Chceme zkopirovat example.txt, alene uz hejaz.txt.cp example* /tmp nam to udéla.

cp example?.txt /tmp by dostal jen nas e piivodni tfi soubory, protoze v example . txt neni Z4adny znak, ktery by se misto ? dosadil.

Pfesmérovani vstupu/vystupu a roury
(Ted prichdzi néco bezva.)
$ ps > blargh

Vite co to je? To jsem j4, kdyZ spous tim ps, abych vidél, které procesy praveé bézi. Piikaz ps je popsan y_11. kapitole. To jes t€ nebyla ta bezva véc. Tou
bezva véci je > blargh, které znamend "vezmi vystup z ps a zapi§ jej do souboru jména blargh". A pockejte, bude to jes té bezvadnéjs i.

$ ps | less
To vezme vystup z ps a pomoci roury (pipe) jej pfeda piikazu less, ktery mi umoz ni, abych tim vypisem mohl rolovat nahoru a doli jak chci.
$ ps >> blargh

Toto je tfeti nejpouz ivanéjs { pfesmérovani. DEl4 totéZ jako ">", s ti rozdilem, Ze ">>" pfipoji vystup z ps na konec souboru blargh, kdyZz uz existuje.
Pokud jes t€ neexistuje, tak stejné jako v piipadé ">" bude vytvoren. (">" piepis e (nahradi) soucasny obsah souboru blargh.)

o

Jes t€ je tu operdtor "<", ktery fika: "vezmi si jako vstup ndsledujici", ale to se nepouziva tak Casto.

$ fromdos < dosfile.txt > unixfile.txt
Presmérovani se stdvd opravdovou zdbavou ve chvili, kdy je zacnete kupit:
$ ps | tac >> blargh

To spusti ps, oto¢i poradi fadki ve vystupu (tac) a pfipoji je na konec souboru blargh. Pfesmérovani miz ete za sebe naskladat tolik, kolik chcete. Jen
si zapamatujte, Ze jsou vyhodnocovéna zleva doprava.

V manudlovych strankdch bash(1) najdete vice informaci o pfesmérovavani.

Predchzi Vychozi Dal§ {
Shell Nahoru Bourne Again Shell (bash)
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Bourne Again Shell (bash)

Promeénné prostredi

Linux je slozitd bestie a je tu toho hodné, co ji drzi v mezich. Hodné drobnych detaili, které pfichdzeji do hry pfi vas { normdln{ interakci s riznymi
programy (nékterych z nich si dosud nemusite byt védomi). Nikdo nechce zadavat mnoz stvi voleb kaz dému programu, ktery se chystd spustit. Rikat
mu, jaky druh termindlu se pouZ iv4, hostitelské jméno pocitace, jak by mél vypadat prompt...

Tak jako (So as coping) mechanismus, uzivatelé maji cosi, co se nazyva prostiedi. Prostfedi definuje podminky v nichZ program béz{ a nékteré z téchto
podminek jsou proménlivé. UZivatel je miiZe ménit a hrat si s nimi, jak je to moZné jediné v linuxovém systému. Téméf jakykoliv shell bude mit
proménné prostredi (jestli ne, tak to asi neni moc pouzitelny shell). Zde poddme prehled piikazi, které bash poskytuje pro manipulaci s jeho
proménnymi prostiedi.

S set

set samotny vdm ukdZe v§ echny proménné prostiedi, které jsou v soucasné chvili definovany, a rovéz i jejich hodnoty. Tak jako véts ina vestavénych
véci v bashi, muze délat i par dals ich véci (s parametry). Pfenechme manuédlovym strainkdm bash(1), aby to vysvétlily pofadné. Dil¢i ukdzka vypisu z
piikazu set na mém pocitaci vypada takto:

PATH=/usr/local/lib/qt/bin:/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/X11R6/bin:
/usr/openwin/bin:/usr/games:.:/usr/local/ssh2/bin:/usr/local/sshl/bin:
/usr/share/texmf/bin:/usr/local/sbin:/usr/sbin:/home/logan/bin
PIPESTATUS=([0]="0")

PPID=4978
PS1="\h:\w\$ '
PsS2="'> '
PS4="+ "'

PWD=/home/logan
QTDIR=/usr/local/lib/qt
REMOTEHOST=ninja.tdn
SHELL=/bin/bash

Pov§ iméte si proménné PATH, kterou jsme probirali difve. Mohu spous tét cokoliv, co je v téchto adresafich pouhym zaddnim jména souboru.
$ unset VARIABLE

unset odstrani v§ echny proménné, které mu zaddte. Vymaz e jak proménné, tak i jejich hodnoty; bash zapomene, Ze vibec kdy existovaly. (Don't
worry. Unless it's something you explicitly defined in that shell session, it'll probably get redefined in any other session.)

$ export VARIABLE=some_value

Nyni, export je vskutku uZite¢ny. Jeho pouzitim zaddte proménné prostiedi VARIABLE hodnotu "some_value". Pokud VARIABLE dosud
neexistovala, od nynéjs ka bude. Pokud VARIABLE uZ méla néjakou hodnotu, je pfepsana. To neni zrovna nejleps i, pokud se jen snaz ite pfidat dals {
adresdr do va§ { PATH. V takovém piipadé asi budete chtit udélat tohle:

$ export PATH=$PATH:/some/new/directory

Povs imnéte si pouziti $PATH: KdyZ chcete, aby bash interpertoval proménnou (tedy, aby ji nahradil jeji hodnotou), pfidejte pfed jméno proménné
znak $. Napiiklad echo $PATH vypis e hodnotu promé&nné PATH. V mém piipadé:

$ echo $PATH
/usr/local/lib/qt/bin:/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/X11R6/bin:
/usr/openwin/bin:/usr/games:.:/usr/local/ssh2/bin:/usr/local/sshl/bin:
/usr/share/texmf/bin:/usr/local/sbin:/usr/sbin:/home/logan/bin

Kompletace pomoci tabulatoru
(Zde opét pfichdzi néco moc bezva.)

1. Prostied{ ptikazové fadky znamend mnoho psani.
2. Psani je préce.
3. Nikdo nema rad préci.

Z bodi 3 a 2 mizeme odvodit, Ze 4. nikdo nema rad psani. bash nas nas testi uchrani pfed 5: Nikdo nema rad prostiedi piikazové fadky.
Ptéte se, jak bash muz e dokdzat tento obdivuhodny ¢in? Kromé nahrazovéni Z oliki popsaného dfive, bash ovlada kompletaci pomoci tabulétoru.

Dokoncovdni tabuldtorem pracuje takto: Pi§ ete jméno souboru. Moz nd, Ze je ve va$ { PATH, moZnd je vypisujete uplné. Jedniné, co ted’ musite udélat je
napsat dost znakt jména onoho souboru, aby byl jednozna¢né identifikovatelny. Potom stisknénte klavesu Tab. bash pochopi co chcete a dokonéi psani
za vas!

Cas na pifklad: Adresdf /usr/src obsahuje dva podadresdie: /usr/src/linuxa /usr/src/sendmail. Chci se podivat, co je v adresafi
/usr/src/linux. Tak napiSu jenom 1s /usr/src/1, stisknu klivesu TAB abashmidd 1s /usr/src/linux.

Dile pfedpokladdejme, Ze tu jsou dva adresafe /usr/src/linuxa /usr/src/linux-old. KdyZ napi§u /usr/src/1 astisknu TAB, bash
vyplni tolik, kolik miZe a ja dostanu /usr/src/linux. Tady se miZu zastavit, nebo mizu stisknout TAB jes t€ jednou a bash ukdze seznam
adresart, které vyhovuji tomu, co jsem uZ napsal.

Proto méné psani (a proto mohou mit lidé radi prostedi piikazové fadky). Rikal jsem vam, %e to je bezva.
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Virtualni terminaly

Treba jste uprostied néjaké prace a zjitite, Ze byste potiebovali délat néco jiného. Mz ete prosté zahodit to, na ¢em jste pracovali a pfepnout tlohy. Ale
tohle je vice—uzivatelsky systém, pravda? A vy se miz ete pfihlas ovat simultdnné kolikrét chcete, pravda? Tak pro¢ byste méli délat v jednu chvili jen
jednu véc?

Nemusite. Sice nemiz eme mit vicero klavesnic, myS { a monitorti u jednoho stroje; asi bychom to ani nechtéli. Jasné, hardware nenf tim fes§ enim. TakzZe
zbyva software — a v tuto chvili nastupuje Linux: Poskytuje "virtudlni termindly", neboli "VT".

Stisknutim Alt a funk¢ni klavesy se miz ete pfepinat mezi virtualnimi termindly. Kaz dé funkén{ kldvesa odpovidd jednomu z nich. Slackware miz e
defaultné piihlas ovat na 6 VT. Alt+F2 vas ptenese na druhy VT, Alt+F3 na tfeti, atd...

Ostatni funkéni kldvesy jsou rezervovany pro X sessions. Kaz dé session X pouziva svij vlastni VT, po¢inaje sedmym a nasledujici. Kdyz jste v X, pak
je kombinace Alt+Funkéni kldvesa nahrazena Ctrl+Alt+Funkéni kldvesa. Takze jste—li v X a cheete se dostat zpatky do textového pfihlas ovani (aniz
byste ukoncovali béh X), Ctrl+Alt+F3 vas pienese na tieti VT. A Alt+F7 vds pfenese zpét do X.

Pozn.ptekl: K pfepindni mezi VT v ptikazové fadce muz ete je$ té pouz ivat Alt+S ipka (vlevo, vpravo). Tj. o jeden termindl "dold" nebo "nahoru". Napf.
jste—li v terminalu ¢.2, pak Alt+vlevo vds pfenese na terminal ¢.1; Alt+vpravo vas pfenese na terminal ¢.3.

Predchozi Vychozi Dals {
Bourne Again Shell (bash) Nahoru Shrnuti
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Shrnuti
Tato kapitola pojedndvala o uzivatelich, shellu, ptikazové fddce a vritudlnich termindlech. Méli byste se citit pohodIné pfi prici na piikazové fadce, pfi
spous téni programt, pouZ {vani rour, pfesmérovani a kombinovani piikazi. A nakonec byste méli mit povédomi o sile superuzivatele roota, a proc je

§ patnd véc pracovat jako root porad.
Vychozi Dal§ {
Nahoru Struktura souborového systému

Predchozi
Virtudlni termindly
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Prava

Prava (permissions) jsou dal$ { dileZ itou tlohou viceuZ ivatelského aspektu souborového systému. S jejich pomoci miz ete ménit kdo smi ¢&ist, zapisovat
a spous tét soubory.

Informace o pravech jsou ukldddna jako Ctyfi osmickové Cislice, kaz dd specifikuje jinou mnoZinu prav. Jsou to prava pro vlastnika, skupinu a ostatn{
(world). Ctvrd cifra je pouZzitd k uloz eni specidlnich informaci jako je nastavené uzivatelské ID, nastavené skupinové ID a "sticky" bit. Osmickové
hodnoty ptidélené médim opravnéni jsou (maji téz pridélend pismena, kterd zobrazuji programy jako Is a mohou byt vyuZz ivdna programem chmod):

Tabulka 9-1. Oktalové (osmickové) hodnoty prav

Druh prava Permission Type Osmickova hodnota Pismenkové
vyjadieni
"sticky" bit 1 t
nastav ID uZzivatele 4 s
nastav ID skupiny 2 S
Cteni 4 r
zapis 2 w
spous téni 1 X

"y o

Pro kaz dou skupinu prav zaddvate osmi¢kové hodnotty. Napiiklad pokud chcete aby prava skupiny byla "Cteni" a "zdpis", méli byste pro prava skupiny

zadat "6".
Defaultni prava v bashi jsou:

$ 1s -1 /bin/bash
—IWXL—XIr—X 1 root bin 477692 Mar 21 19:57 /bin/bash

Pokud by § lo o adreséf, bylo by na misté ivodni poml¢ky "d". Ddle jsou zobrazeny tii skupiny opravnéni (pro vlastnika, pro skupinu a pro ostatni).
Vidime, Ze vlastnik md pravo Cist, zapisovat a spous tét (rwx). Skupina smi jenom Cist a spous tét (r—x). A rovnéZ kdokoliv jiny smi pouze ¢ist a spous tét

(r-x).
Jak bychom nastavili prava k jinému souboru tak jak to déld bash? Nejdfive si vytvofme soubor "example":

$ touch /tmp/example
$ 1s -1 /tmp/example
-rw-rw-r--- 1 david users 0 Apr 19 11:21 /tmp/example

PouZijeme piikaz chmod(1) (coZ znamend "change mode" — "zméf méd"), kterym nastavime prava souboru "example". Nastavte osmickova Cisla prav,
ktera chcete. Aby vlastnik mohl ¢ist, psat a spous tét, mél by mit hodnotu 7. Cist a spous tét by bylo 5. Dejete to dohromady a zadejte to do piikazu
chmod:

$ chmod 755 /tmp/example
$ 1s -1 /tmp/example
—IrWXr—Xr-x 1 david users 0 Apr 19 11:21 /tmp/example

K nastaveni zvlas tnich opravnéni zaddme ¢isla do prvniho sloupce. Napiiklad k nastaveni ID uZivatele a ID skupiny dime do prvniho sloupce "6":

$ chmod 6755 /tmp/example
$ 1s -1 /tmp/example
—-rwsr—-sr-x 1 david users 0 Apr 19 11:21 /tmp/example

Pokud vas osmickova ¢isla pletou, miZ ete misto nich pouzivat pismena. Skupiny opravnéni pro chmod pak vypadajf takto:

Vlastnik u
Skupina g
Ostatni o
V§ichni zminéni a

Abychom doséhli toho, co nahofe, museli bychom pouz it nékolik piikazovych fadki:

$ chmod a+rx /tmp/example
$ chmod u+w /tmp/example
$ chmod ug+s /tmp/example

Nekteii lidé davaji pfednost pismentim pied ¢islicemi. Obé cesty vyust uji do té samé sady opravnéni.
Na nékolika mistech jsme se zminili o nastavovani ID uzivatele a ID skupiny. Moz nd si fikdte, o co jde? Obycejné, kdyZ spustite program, ten pak
pracuje pod vas im uzivatelskym dctem. To znamend, Ze ma v§ echa ta opravnéni, kterd mate vy jako uZivatel. TotéZ plati pro skupinu. JestliZ e spustite

program, vykondva se pod vas { soucasnou skupinou. S nastavenym opravnénim ID uZivatele si miZ ete vynutit, aby program vz dy béZ el jako majitel
programu (tfeba jako "root"). Nastaveni ID skupiny je totéZ, ale pro skupinu.
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Zachdzejte s tim opatrné. Nastaveni ID uzivatele a ID skupiny programim mize ve va$ em systému oteviit vyznamné bezpe¢nostni mezery. Pokud
Casto nastavujete ID uzivatele programtim, které vlastni "root", povolite kaz dému, aby provozoval tento program stejné jako root. A protoze root nema

v systému Z 4dna omezeni, miz ete si sami pfedstavit, jak velky bezpe¢nostni problém to je. Struéné feeno, neni § patné pouz {vat nastaveni opravnéni
ID uzivatele a ID skupiny, ale délejte to s citem.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Struktura souborového systému Nahoru Odkazy
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Odkazy

Odkazy (links) jsou ukazovatka mezi soubory. Pomoci odkazii miiz ete mit soubory na mnoha mistech a mit je piistupné pod mnoha nazvy. Existuji dva
typy odkazi: Pevné a symbolické.
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Pevné odkazy jsou nazvy pro konkrétni soubor. Ty mohou existovat pouze uvnitf jediného adresafe a jsou vyjmuty jediné tehdy, kdyZ je ze systému
vyjmuto redlné jméno. Jsou v ur€itych piipadech uzite¢né, ale mnoho uzivatelti shleddvd symbolické linky mnohostrannéj$ imi.

Symoblicky odkaz, té¢Z nazyvany "mékky", mize ukazovat na soubor vné svého adreséie. Je to vlastné maly souborek, obsahujici informaci, kterou
potiebuje. Symbolické odkazy mtiz ete priddvat i mazat bez zasaz eni vlastniho souboru

Odkazy nemaji svou vlastni sadu prav ¢i vlastnictvi, ale misto toho je prebiraji od souboru, na ktery ukazuji. Slackware pouZz iva hlavné symbolické
odkazy. Zde je obecny piiklad:

S 1s -1 /bin/sh

1rwXrwXrwx 1 root root 4 Apr 6 12:34 /bin/sh -> bash

Shell sh ve Slackwaru je vlastné bash. Odstrafiovani odkazi se déla piikazem rm. K vytvareni odkazi se pouz ivd piikaz In. O téchto piikazech bude
pojednano podrobné&ji v_10. kapitole.

Pozn.ptekl: Tato kapitola mi pfipadd neuvéfitelné zmatena! Pro srovndni jsem tu nechal i piivodni anglicky text. Jestli jsem ho jenom nepochopil, dejte

mi védét. grumpa@gwert.cz.:0)
Radgji kouknéte na manuédlové nebo info stranky ve va$ em systému (man In, info In).

Hard links are names for a particular file. They can only exist within a single directory and are only removed when the real name is removed from the
system. These are useful in some cases, but many users find the soft link to be more versatile.

The soft link, also called a symbolic link, can point to a file outside of its directory. It is actually a small file containing the information it needs. You
can add and remove soft links without affecting the actual file.

Links do not have their own set of permissions or ownerships, but instead reflect those of the file they point to. Slackware uses mostly soft links. Here
is a common example:

The sh shell under Slackware is actually bash. Removing links is done using rm. The In command is used to create links. These commands will be
discussed in more depth in_Chapter 10.

Linky — muj nazor :0)
Jako prekladatel jsem nechél ménit pivodni text, takze az zde napis u, jak toto téma — mimochodem velmi snadné — vimam ja.

Kaz dy soubor v Linuxu je ve skute¢nosti oznacen ¢islem, kterému se fikd nod. Aby to bylo srozumitelné i pro lidi, soubory maji i jména. Kaz dy soubor
md minimdlné jedno jméno. Tém se fika "pevné" linky — odkazy. Na jeden soubor je tedy moz né se odkazovat z riznych adresdii pod riznymi jmény.
Zméni-li se prava k souboru u jednoho z ndzvu, projevi se ta zména i u v§ ech ostatnich. Smaz e-li se pevny odkaz na soubor, nic se nedéje s témi
ostatnimi odkazy. Je—li smazan i posledni pevny odkaz (tedy nazev) na soubor, pak je soubor z disku odstranén. Pfikazem ls s parametrem —| maz ete
zjistit, kolik linkd na dany soubor ukazuje (druhy sloupecek ve vypisu).

Sybolické odkazy (soft links) jsou specidlni souborky, které ukazuji na néjaky pevny link, nebo adresat. Pouz ivaji se hlavné jako "zkratky" k cesté z
napfiklad z va$ eho domovského adresdre do adresdie s dokumentaci, ap. Symbolicky odkaz ma stejné vlastnosti a pracuje se s nim stejné jako s cilem
na ktery odkazuje. Smaze—li se soubor, na néjz sybolicky link ukazoval, pak symbolicky link nezmizi, jen ztrati smysl Zivota a propadne depresi.
Smazte ho. At netrpi.

Pevny odkaz nemtiz e ukazovat na adresaf, symbolicky ano. Zamyslite—li se nad tim, zjistite, Ze to je logické a jinak to ani nejde.:0)
Odkazy se vytvareji piikazem In:
$> 1n soubor [Jmeno_odkazu]

Prikaz vytvori odkaz na soubor. Neni-li uveden druhy parametr, pak je odkaz vytvoren v aktudlnim adreséii a dostane stejné jméno, jako origindlni
soubor. Uvedenym zptisobem vytvofite odkaz pevny. Pro vytvoreni symbolického odkazu ptidejte za piikaz In parametr —s.

$> 1n -s soubor [jmeno_odkazu]

V tomto pfipadé muz ete na misté "soubor” zadat i jméno adresafe.

Prev Home Next
Permissions Up Mounting Devices
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Pripojovani (mountovani) zarizeni

Jak jsme uz pojednali v sekci Prohlidka systému ve 4 kapitole, v§ echny jednotky a zafizeni ve vas em pocitaci jsou jednim velkym souborovym
systémem. Rizné oddily na pevném disku, CD-ROM a diskety jsou umistény v tom samém stromu. Abyste pfipojili tyto jednotky k souborovému
sytému, abyste k nim mohli pfistupovat, musite pouz it piikazy mount(1) a umount(1).

Neékterd zafizeni jsou pfipojovdna automaticky pfi startu systému. Tato zafizeni jsou uvedena v souboru /etc/ fstab. Chcete-li, aby néco bylo

pripojovéno automaticky, uved'te pfislus ny prikaz do tohoto souboru. V ostatnich piipadech budete muset zaddvat piikaz k pfipojeni a odpojeni ru¢né,
kdykoliv budete chtit zafizeni pouzit.

fstab

Podivejme se na ukdzku souboru /etc/fstab:

/dev/sdal / ext2 defaults 1 1
/dev/sda2 /usr/local ext2 defaults 1 1
/dev/sda4 /home ext2 defaults 1 1
/dev/sdbl swap swap defaults 0 0
/dev/sdb3 /export ext2 defaults 1 1
none /dev/pts devpts gid=5,mode=620 0 0
none /proc proc defaults 0 0
/dev/£d0 /mnt ext2 defaults 0 0
/dev/cdrom /cdrom 1509660 ro 0 0

V prvnim sloupci je jméno zafizeni. V na§ em piikladu t€mito zafizenimi jsou: P&t diskovych oddild rozkladajicich se na dvou SCSI pevnych discich,
déle dva specidlni souborové systémy, které nepotfebuji zafizeni, potom disketovd jednotka a nakonec CD—ROM mechanika. Druhy sloupec uvadi
adresdr, pod néjZ ma byt zafizeni pfipojeno. Musi to byt jméno adresdie — s vyjimkou swapovaciho oddilu. Tteti sloupec popisuje typ souborového
systému na zafizeni. Pro normalni linuxovy souborovy systém to bude ext2 (¢i novéji ext3). CD-ROM jednotky jsou iso9660 a zafizeni s
MS—-Windows budou bud msdos, nebo vEfat.

Ctvrty sloupec obsahuje seznam voleb, které se uplatni na pfpojovany souborovy systém. defaults vyhovuje téméF vz dycky. Nicméng zafizent, kterd
jsou read—only (jen ke ¢teni) by méla mit zaddn piiznak ro. PouZitelnych voleb je pomérné mnoho a my vds odkdZeme na manudlové stranky
fstab(5), kde je v§ echy najdete. Paty sloupec vyuziva zdlohovaci utilita dump a § esty fsck. I tady vds odbydeme poukazem na manudlové stranky.

Prti instalaci Slackware Linuxu sestavi véts inu souboru fstab program "setup" sam. Vy jej budete potiebovat ruéné editovat v piipadech, kdy napiiklad
pridavéte novy disk, nebo chcete aby nékterd dals { zafizeni byla pfipojovdna automaticky pfi startu systému.

mount a umount

Pfipojovéni dals ich zaifzeni do systému je snadné. Jediné co musite udélat, je pouz it pifkaz mount — spolecné s nékolika volbami. PouZiti piikazu
mount si mizete jes té zjednodus it, kdyZ si Casto pfipojované zafizeni uvedete do souboru /et c/fstab. Reknéme napiiklad, Ze bych chtél ptipojovat
mtj CD-ROM a ze miij /etc/fstab vypada tak, jak jsme si uvedli v pfedchozi sekci. Pak bych mount mohl pouz it takto:

# mount /cdrom

JelikoZ pro tento piipojny bod mam piikaz v /et c/fstab, mount vi, jaké volby pouzit. Kdybch jej v £stab uvedeny nemél, musel bych pro
pfipojeni zadat n€kolik voleb:

# mount -t is09660 -o ro /dev/cdrom /cdrom

I kdyz piikazovy fadek obsahuje tytéZz informace, které byly v pfikladu f£stab, pfesto si je jes t€ jednou projdeme. -t is09660 je typ souborového
systému pripojovaného zafizeni. V tomto piipadé€ to je is09660, ktery je na CD—ROM nejobvyklejs i. —o ro fikd, aby bylo zafizeni pfipojeno jen pro
¢teni./dev/ecdrom je jméno pfipojovaného zafizeni a /cdrom je umisténi v souborovém systému, kam zafizeni pfipojit.

Drive nez vyjmete disketu, CD—ROM ¢i dals { vyjimatelné zafizeni, které je praveé pripojené, musite je odpojit. To se déld piikazem umount. Neptejte
se, kam zmizelo "n", protoZ e to vdm fict nedovedem. Jako argument piikazu umount muz ete uvést bud’ nizev pfipojeného zafizeni, nebo piipojny bod
(mount point). Kdybyste tedy napiiklad chtéli odpojit CD—ROM piipojeny v pfedchozim piikladu, oba z nésledujicich piikazi budou fungovat:

# umount /dev/cdrom
# umount /cdrom

Pozndmka: Pokud vyjmete disketu, aniZ byste ji umount—em odpojili, nebudou na ni nejspi§ zapsand data, kterd jste tam uklddali. Je to proto, Ze data
se bézné ukladaji do vyrovndvaci paméti. Teprve zadani piikazu umount zpisobi, Z e obsah vyrovnavaci paméti se zapis e na disketu i fyzicky.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Odkazy Nahoru Ptipojovani NFS
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Pripojovani NFS

NFS je zkratka pro Network Filesystem (sif ovy souborovy systém). Ten neni fyzickou soucdsti vas eho souborového systému. Jen se pod néj pfipojuje.

Rozsdhla Unixovd sit ové prostiedi asto sdileji programy, domovské adreséfe a mailovy spool. Problém jak poskytnout identickou kopii téchto soubort
v§ em pocitactim je vyfe$ en pouzitim NFS. Ten mizeme pouZ it napiiklad ke sdileni jedné skupiny domovskych adresaft v§ emi pracovnimi stanicemi.

Stanice, kterd si pfipoji adrsar pres NFS s nim pak miz e pracovat, jako by byl fyzicky uloZen pfimo na ni.

Dal3 { informace hledejte v sekci NES (Network File System) v 5. kapitole a v manudlovych strdankach exports(5), nfsd(8) a mountd(8).

Piedchozi Vychozi Dal§ {
Pripojovéni zafizeni Nahoru Shrnuti
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Shrnuti

V této kapitole jste méli nabyt povédomi o vlastnictvi a pravech; méli byste védét pro¢ exitstuji a jak je nastavit. Také byste méli védét o odkazech
mezi soubory, pfipojovéni zafizeni a pfipojovani pomoci NFS. Tyto tfi véci jsou dulez itymi aspekty souborového systému. MéEli byste mit zakladni
predstavu, jak je pouZivat.

o<
—

Predchozi Vychozi Dal§ {
Pripojovani NFS Nahoru Manipulace se soubory a adresari
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cd

Piikaz cd se pouzivd ke zméné pracovniho (aktudlniho) adresdfe. Jednodus e napis te cd nasledovany jménem cesty k adresafi. Zde je par piikladi:
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darkstar:~$ ed /bin

darkstar:/bin$ ed usr

bash: cd: usr: No such file or directory
darkstar:/bin$ ed /usr

darkstar:/usr$

Povs imnéte si, Ze tivodni lomitko pfestavuje cestu absolutni — od kofenového adresife, zatimco bez uvodniho lomitka zaddvate cestu relativni
pon

vzhledem k aktudlnimu adresafi. Proto druhy fddek skoncil chybou — v adreséfi /bin se podadresdr "usr" nenachdzi, zatimco v kofenovém adresari
(4. a 5.fadek) ano.

Piikaz cd se od véts iny ostatnich piikazi trochu 1i§ 1. Je to vestavény piikaz shellu. O téchto piikazech jsme pojednali v sekci Proménné prostredi v
8. kapitole. MoZna vam to ted nic nefikd, ale v zakladu to znamend, Ze pro cd neexistuje manudlova stranka. Misto "man" musite pouZ it shellovsky
help:

$ help cd

To vam vypis e moZnosti piikazu cd a jak jej pouZzivat.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Manipulace se soubory a adresafi Nahoru more
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more

Piikaz more nazgvame "strankovaci utilita". Casto se stdvd, % e vystup n&jakého piikazu je piili§ dlouhy, aby se ves el na obrazovku. Jednotlivé piikazy
neuméji zastavit svlij vypis, kdyZ je obrazovka plnd. Pfenechavaji tuto préci strankovaci utilit€ more.

Piikaz more zastavi po zaplnéni obrazovky vypis a ¢ekd az zmacknete mezernik, aby mohl vypsat dals { porci fadku. Stiskem klavesy "enter" posunete

vypis o fadek jediny. Zde je piiklad:

$ ed /usr/bin
$1ls -1

To bude chvili rolovat... Abyste méli vypis zastavovany po obrazovkach, prosté pos lete vypis rourou skzr more:

$ 1s -1 | more

Tohle je oznaceni pro rouru (pipe): "I". Rouru miZz eme popsat jako "vezmi vystup z piikazu ls a predej ho jako vstup piikazu more". Rourou miz ete
piikazu more poslat v podstaté cokoliv, ne jenom vystup z Is. Prace s rourou je vice popsana v sekci_Presmérovdni vstupu a vVstupu a roury v

8. kapitole.
Predchozi Vychozi Dals {
less

cd Nahoru
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less

Pfikaz more je fakt § ikovny, ale Casto se vam stane, Ze pfebéhnete obrazovku, na niz bylo to, co jste hledali. More nenabizi moZ nost vrtit se zpét.
Tuto moZ nost ale nabiz{ obdobny piikaz less. Pouziva se v§ ude tam, kde muiiz ete pouz it piikaz more, takz e pfedchozi piiklady se vam na néj hodi taky.
Takz e less (anglicky "méné") je vice nezZ more (anglicky vice).:0)

Piedchozi Vychozi Dals
more Nahoru cat
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cat

cat je zkratka pro concatenate (spojovat). Plivodné byl tento piikaz zamys len pro spojovani vice textovych soubori do jednoho, ale pouziva seik
dals fm dceltim.

Ke spojeni dvou souborti do jednoho jednodus e napis te jejich nazvy za cat a vystup pfesmérujte do souboru. Pfikaz cat pracuje se standardnim
vstupem a standardnim vystupem, takZe musite pouz it shellovské znaky pro pfesmérovani. Napriklad:

$ cat filel file2 file3 > bigfile

Tento piikaz vezme obsah soubort filel, file2 a £ile3 asloudi je. Vystup je zapsan do souboru bigfile.
Muiz ete cat pouzivat i k prostému zobrazni obsahu textového souboru na obrazovce monitoru.

$ cat soubor
Vypis samoziejmé muz ete poslat rourou do more nebo less:

$ cat filel | more
takZ e vam obsah souboru neprolitne monitorem, ale bude se ukazovat po ¢astech.
Dals { rozs§ ffené pouz iti piikazu cat je pro kopirovéni soubort:

$ cat /bin/bash > ~/mybash
Program /bin/bash se takto zkopiruje do vas eho domovského adresdfe a bude pojmenovan "mybash".

Pouziti cat je mnohem rozsahlejs 1, neZ to co jsme tu pojednali. ProtoZ e cat pracuje se stadardnim vstupem i vystupem, je idedlni pro pouZziti v

shellovych skriptech jako soucdstka komplexnéjs ich piikazti.

Piedchozi Vychozi Dals {
less Nahoru touch
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touch

(touch = dotknout se) Piikazu touch se pouziva jako ¢asového razitka pro soubory. Timto piikazem mizZ ete nastavit ¢as posledniho pfistupu a ¢as
zmény. Pokud zadany soubor neexistuje, touch jej vytvori s nulovou velikosti (i to se ve specidlnich pfipadech pouzivd). K oznac¢kovani souboru
aktudlnim systémovym Casem zadejte tento pifkaz:

$ touch filel

Prikaz touch ma i nékolik voleb, které urcuji napfiklad jaky ¢asovy uidaj zménit, jaky ¢as pouZ it a dals {. On—line manudlova strdnka o tom pojedndva
podrobnéji.

Piedchozi Vychozi Dals {
cat Nahoru echo

touch 102
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echo

Prikaz echo zobrazi zadany text na obrazovce. Jeho pouZiti je pfedevs im v shellovskych skriptech. Jednodus e zaddte Z 4dany fetézec za piikaz echo.
Standardné echo za vypisem odfddkuje. To miz ete potlacit pomoci volby —n. Volba —e zptisobi, Ze echo bude v fetézci hledat escape znaky a
vykondvat je.

$ echo To je dnes hezky!
To je dnes hezky!

Poznamka: Podle normy POSIX by se nové&ji misto piikazu echo mél pouz ivat piikaz printf.

Predchozi Vychozi Dals {
touch Nahoru mkdir
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mkdir

Pfikazem mkdir(1) vytvofite novy adresar. Nasledujici piiklad vytvoif adresaf manka v aktudlnim adresari:
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$ mkdir manka
Taky muZ ete zadat cestu:
$ mkdir /usr/local/manka

Volbou —p fekneme mkidiru, aby vytvofil i nadiizené adresafe. Vys e uvedeny piiklad totiZ zhavaruje, pokud /usr/local neexistuje. Volba —p
zajisti i vytvofeni /usr/local:

$ mkdir -p /usr/local/manka

Prev Home Next
echo Up In
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In

In(1) se pouziva k vytvofeni odkazu (link) mezi soubory. Tyto odkazy mohou byt bud’ pevné (hard) nebo symbolické (soft). Rozdily mezi nimi jsme
popsali v sekci_Odkazy v 9. kapitole. Kdybste chtéli vytvofit symbolicky odkaz na adresdi /var/media/mp3 a umistit jej ve svém domovském
adresdri, napis te tohle:

$ 1ln -s /var/media/mp3 ~/mp3

Volba -s fikd, aby byl vytvoren symbolicky odkaz. Dal§ { parametr je cil na ktery bude odkaz ukazovat. Posledni parametr je umisténi a jméno odkazu.
V tomto piipadé vznikne ve va§ em domovském adreséri soubor mp 3, ktery ukazuje na /var/media/mp3.

Vytvoreni pevného odkazu je rovnéZz snadné. Jediné co udéléte je, Ze vynechdte volbu —s. Vytvoreni pevného odkazu:
$ 1ln /var/media/mp3/song.mp3 ~/song

UzZ vime, Ze pevny odkaz nemiiZ e ukazovat na adresaf. Jen na soubor.

Prev Home Next
mkdir Up cp
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cp

Prikazem cp(1) se kopiruji soubory. UZivatelé z DOSu si v§ imnou podobnosti s pfikazem copy. Pfikaz md mnoho zajimavych voleb a proto si
prohlédnéte jeho manudlovou stranku.
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Nejobecnégjs 1 vyuZiti tohoto pifkazu je k prostému zkopirovani souboru z jednoho mista do jiného. Napiiklad:
$ cp rumcajs /tmp
Takto zkopirujete soubor rumcajs z aktudlniho adreséfe do adresafe /tmp.

Pri kopirovan{ se zméni nékteré parametry souboru jako napfiklad ¢as pristupu. Chcete—li zachovat co nejvérnéji vlastnosti origindlu, pouZijte volbu
—a:

$ cp —a rumcajs /tmp
Chcete-li rekurzivné kopirovat obsah adresafe do jiného adresare, pouzijte tuto variantu piikazu:
$ cp -R adirectory /tmp

Takto se zkopiruje adresdi adirectory do adresdie /tmp.

Predchozi Vychozi Dals {
In Nahoru mv
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mv

Prikaz mv(1) pfesouva soubory z jednoho umisténi do jiného. UZivatelé z DOSu vidi podobnost s pfikazem move. Sta¢i zadat jméno souboru a kam se
md pfesunout, jak to vidite v tomto piikladu:

# mv myfile /usr/local/share/hejaz

my nabizi nékolik voleb, které jsou podrobné dokumentoviny v manudlové strince.

Predchozi Vychozi Dal§ {
cp Nahoru rm
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rm

(remove) Pfikaz rm(1) maZ e soubory a adresarové stromy. Podobné jako del a deltree v DOSu. rm miZe byt velmi nebezpecny, kdyZ na sebe nebudete
dédvat pozor. Narozdil od DOSu ¢i Windows, Linux nenabiz{ Z 4dnou moz nost jak smazany soubor obnovit.

K vymazini jednoho souboru zadejte prosté jeho jméno za rm:

$ rm filel

Pokud by soubor nemél nastavend prava k zdpisu, skon¢i takovy pokus o vymazani chybou a neprovede se. Abyste si takové mazani vynutili, pouz ijte
volbu —£:

S rm -f filel

K vymazéni celého adresédfe pouZzijte spole¢né volby —r a —£. Nasleduje ukdzka toho, jak vymazat ves kery obsah pevného disku. Urcité to udélat
nechcete, ale piikladek vdm tu piesto uvedeme:

# rm -rf /

Bud'te pfi pouzivani rm velmi opatrni. Snadno se muz ete stielit do vlastni nohy. Dals { volby pro tento piikaz jsou detailné probrany v manudlové

strance.

Predchozi Vychozi Dals {
rmdir

myv Nahoru
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rmdir

Piikazem rmdir(1) se maz ou adreséfe. Pfed vymazanim mus{ byt adresaf prazdny, jinak se vymazani neprovede. Syntaxe je jednoducha:
$ rmdir <directory>

Nisledujici ptiklad vymaz e podadresdf cipisek z aktudlniho adresafe:
$ rmdir cipisek

Kdyby adresaf cipisek neexistoval, rmdir vdm to povi.

Také muz ete zadat plnou cestu k vymazavanému adresafi, jak vidime v tomto piikladé:
$ rmdir /tmp/karkulka

Tento piiklad se pokusi vymazat adresdf karkulka z adresdfe /tmp.

Rovnéz miz ete smazat adresdf vCetné jeho nadfizenych adreséid zaddnim volby —p:
$ rmdir -p /tmp/hejaz

Systém se nejdifve pokusi smazat adresai he jaz uvnitf adresafe /tmp. Pokud se to podaii, bude se ddle snazit smazat adresaf /tmp. rmdir pokracuje
v mazani tak dlouho, dokud se bud’ neobjevi chyba, nebo dokud neni cely zadany strom smazan.

Piedchozi Vychozi Dals {
rm Nahoru Shrnuti
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Shrnuti

Tato kapitola ukdzala mnozZ stvi programi, které manipuluji soubory a adresafi. Méli byste védét, jak vytvorit, smazat a pfesunout v podstaté cokoliv, co
se v souborovém systému naléza. Taky byste méli védét, jak soubory vypisovat a jak se jich dotknout (touch), je—li to tfeba. A taky uZ vite, pro¢ "rm
—rf /" je dost blbej ndpad.

o<
—

Predchozi Vychozi Dal§ {
rmdir Nahoru Spréava procest
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Foregrounding

Pokud chcete komunikovat s upozadénym procesem, miz ete jej prenést zpét do popredi. Mate—li upozadény pouze jediny proces, miz ete jej pienést do
popiedi tak, Ze napis ete:

s fg

JestliZe program na pozadi dosud bé&z el, pak pievezme kontrolu nad va$ fm termindlem a vy uZ nedostanete zpé&t prompt. N&kdy se stane, Ze program,
ktery béZz el na pozadi také tam skoncil svou préci. V takové pripadé byste obdrzeli néjakou takovouhle hlas ku:

[1]+ Done /bin/ls SLS_OPTIONS
To fika, Ze upozadény proces (v tomto piipadé Is — to neni ted dileZ it¢) skoncil.
Je moz né mit vicero upozadénych procest najednou. Pokud se to stane, budete potfebovat védét jak dostat do popfedi jeden konkrétni proces. Pouhym

zapsanim fg pljde dopfedu proces, ktery byl upozadén jako posledni. Ale co kdyZ mate na pozadi celou fadu procesi? Nas tésti bash obsahuje piikaz,
umoz fujici v§ echny procesy vypsat. Ten piikaz se jmenuje jobs a poskytuje takovyto vystup:

S Jjobs
[1] Stopped vim
[2]- Stopped amp
[3]1+ Stopped man ps

To vam ukazuje seznam v§ ech procest, které jsou na pozadi. Jak vidite, v§ echy jsou pozastavené (stopped). Cislo na za¢4tku je identifikdtorem
upozadéného procesu. Cislo za nimZ je plus oznacuje proces, ktery by se dostal do popfedi, kdybyste napsali pouze fg.

Pokud chcete dostat do popfedi vim, musite napsat:
S fg 1
a vim se objevi zpét na konzoli. Backgrounding (upozadovéni) procesii mize byt velmi uzite¢né, kdyz mate pouze jeden termindl otevieny pro

vytacené piipojeni. Mz ete mit nékolik programi béz icich na tom jednom terminélu a pribéz nym presouvanim do popiedi a do pozadi se mezi nimi
prepinat.

Prechozi Vychozi Dal§ {
Spréava Procest Nahoru ps
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ps

TakZe ted uz vite, jak pfepinat do pozadi a zpét vicero procest, které jste si spustili z pfikazové fadky. A rovnéz vite, Ze tu pofad béZ{ celd fada
procesu. Takze, jak si je v§ echny zjistit? K tomu pouzijete piikaz ps(1). Tento piikaz md mnoho voleb. My tady popis eme jen ty nejdilez it€js { z nich.
Jejich tplny seznam najdete v manudlové strance piikazu ps. Manudlové stranky jsou podrobné popsédny v sekci_man ve 2. kapitole.

2
—

Pouhym zapsénim ps ziskéte seznam program, které b&%{ na va§ em termindlu. Casto to byva dost struény seznam:

S ps
PID TTY TIME CMD
7923 ttyp0 00:00:00 bash
8059 ttypO 00:00:00 ps

Ackoliv se zd4, Ze to neni mnoho procest, ta informace je velmi typickd. Dostanete ty samé sloupce bez ohledu na to, kolik procet bézi. Takze, co
znamenaji?

PID je ID procesu. Kazdy bézici proces ma unikatni identifikétor. V jadrech 2.2.x toto ¢islo miz e byt v rozmezi 1 az 32767. Kaz dému procesu je
pfidéleno ndsledujici volné ¢islo PID. Kdyz proces dobéhne (nebo je zabit, jak uvidite v ndsledujici sekci), uvolni svoje PID. Pokud by bylo dosaz eno
nejvys § tho moZz ného ¢isla PID, budou se ¢isla pridélovat opét od néjniz§ ich volnych. U jader fady 2.4.x se tohle zménilo. Ta navic pouZivaji 32—bitova
PID.

Sloupec TTY fika, na kterém termindlu poces béz i. Zadanim prostého ps ziskdme vypis pouze téch programti, které béz i na aktudlnim terminalu. TakzZe
v§ echy tdaje v tomto sloupci budou stejné. Jak vidite, oba uvedené procesy béz1 na ttyp0.

Sloupec TIME 1ik4, kolik CPU ¢asu tento proces spotfeboval. To se li§ { od skutecné doby, po kterou dany proces béZi. Pfipometime si, Ze Linux je
multitaskingovy (vicetdlohovy) operaéni systém. V jednom okamziku tu béZ{ vice pocest najednou a kaz dy tento proces si vezme malou ést Gasu
procesoru. Takze sloupec TIME by mél pro kaz dy proces ukazovat mnohem méné Casu, nez jak dlouho uz skutecné béz1i. Pokud tu uvidite vice nez
nékolik minut, miz e to znamenat, Z e néco neni v poradku.

Koncné, sloupec CMD ukazuje, o jaky program vlastné jde. Tady se vypisuje jen zdkladni jméno programu; ne uz volby s nimiz byl spous tén, ¢i
podobné informace. Abyste tyto informace ziskali, budete muset pouZ it jednu z mnoha voleb piikazu ps. Stru¢né si je probereme.

Muz ete ziskat dplny seznam procest, béZ icich na vas em systému, kdyZ pouzijete spravnou kombinaci voleb. To pravdépodobné vyisti v pfedlouhy
seznam procesu (padesdt pét na mam laptopu, praveé kdyZ pis u tuhle vétu). TakZe ja ten vystup zkratim:

$ ps —ax
PID TTY STAT TIME COMMAND
172 S 0:03 init [3]
2 2 SW 0:13 [kflushd]
32 SwW 0:14 [kupdate]
4 2 SW 0:00 [kpiod]
572 SW 0:17 [kswapd]
11 »? s 0:00 /sbin/kerneld
30 2 SW 0:01 [cardmgr]
50 2 S 0:00 /sbin/rpc.portmap
54 72 § 0:00 /usr/sbin/syslogd
57 2 S 0:00 /usr/sbin/klogd -c 3
59 ? s 0:00 /usr/sbin/inetd
61 2 S 0:04 /usr/local/sbin/sshd
63 ? § 0:00 /usr/sbin/rpc.mountd
65 2 S 0:00 /usr/sbin/rpc.nfsd
67 2 s 0:00 /usr/sbin/crond -110
69 2 S 0:00 /usr/sbin/atd -b 15 -1 1
77 2 S 0:00 /usr/sbin/apmd
79 2 S 0:01 gpm -m /dev/mouse -t ps2
94 2 s 0:00 /usr/sbin/automount /auto file /etc/auto.misc
106 ttyl S 0:08 -bash
108 tty3 SW 0:00 [agetty]
109 tty4 sw 0:00 [agetty]
110 tty5 SW 0:00 [agetty]
111 ttyé SW 0:00 [agetty]

[vystup zkracen]

Véts ina téch procest je na veéts in€ systému spous téna v ¢ase bootovani. Ja jsem ve svém systému provedl nékolik tprav, takZe vas vypis se bude
pravdépodobné dost 1i§ it. Nicméné fadu téch procesi uvidite na vas em systému taky. Jak vidite, pomoci —ax se zobrazily u jmen procesu i volby, s

nimiz byly ony procesy spous tény. Také to pridalo dals { sloupec a néjaky zajimavy vystup.

Prvni ¢eho si v§ imnete je, Ze vEtS ina téch procesti ma uvedeno, Ze béZ{ na tty ?. To jsou procesy, které byly spous tény z termindlu, ktery uz neni aktivni.
Proto uz nejsou spojeny s Zadnym konktrétnim termindlem

Dile je tu novy sloupec STAT. Ten ukazuj stav (status) procesu. S znamend "spici": Proces ¢ekd na néco, co se md stit. Z znamend "zombie" (nemrtvy)
proces. To je takovy proces, jehoZ rodi¢ zemfel a zanechal po sob& proces—décko (child process). To neni dobra véc.

Chcete-li vidét jes t& vice informaci o béZ icich procesech, vyzkous ejte tohle:

S ps —aux

USER PID %$CPU $MEM VSZ RSS TTY STAT START TIME COMMAND

root 1 0.0 0.0 344 80 2 S Mar02 0:03 init [3]

root 2 0.0 0.0 0 0 2 SW Mar02 0:13 [kflushd]

root 3 0.0 0.0 0 0 2 SW Mar02 0:14 [kupdate]

root 4 0.0 0.0 0 0 2 SW Mar02 0:00 [kpiod]

root 5 0.0 0.0 0 0 2 SW Mar02 0:17 [kswapd]

root 11 0.0 0.0 1044 44 2 S Mar02 0:00 /sbin/kerneld
root 30 0.0 0.0 1160 0 2 SW Mar02 0:01 [cardmgr]

bin 50 0.0 0.0 1076 120 2 S Mar02 0:00 /sbin/rpc.port
root 54 0.0 0.1 1360 192 2 S Mar02 0:00 /usr/sbin/sysl
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root 57 0.0 0.1 1276 152 2 S Mar02 0:00 /usr/sbin/klog
root 59 0.0 0.0 1332 60 ? S Mar02 0:00 /usr/sbin/inet
root 61 0.0 0.2 1540 312 2 S Mar02 0:04 /usr/local/sbi
root 63 0.0 0.0 1796 72 2 S Mar02 0:00 /usr/sbin/rpc.
root 65 0.0 0.0 1812 68 ? S Mar02 0:00 /usr/sbin/rpc.
root 67 0.0 0.2 1172 260 ? § Mar02 0:00 /usr/sbin/cron
root 77 0.0 0.2 1048 316 2 S Mar02 0:00 /usr/sbin/apmd
root 79 0.0 0.1 1100 152 2 S Mar02 0:01 gpm

root 94 0.0 0.2 1396 280 ? S Mar02 0:00 /usr/sbin/auto
chris 106 0.0 0.5 1820 680 ttyl S Mar02 0:08 -bash

root 108 0.0 0.0 1048 0 tty3 SW Mar02 0:00 [agetty]

root 109 0.0 0.0 1048 0 tty4d SW Mar02 0:00 [agetty]

root 110 0.0 0.0 1048 0 tty5 SW Mar02 0:00 [agetty]

root 111 0.0 0.0 1048 0 tty6 SW Mar02 0:00 [agetty]

[vystup zkracen]

To uz je docela dost informaci. Mdme tu nové informaci o tom, ktery uZ ivatel proces spustil, kolik systémovych zdroja proces vyuzivd (%CPU,
%MEM, VSZ a RSS), a kdy byl proces spus tén. To uZ je obvykle dostatek informaci, které mohou byt systémovému administratorovi k uzitku. To zase
prinés { dal§ 1 potiZ : Informace ted’ vybihaji za pravy okraj obrazovky, takZ e je nevidite v§ echny. Spravime to pouZitim volby —w.

MoZ nd ten vystup neni moc hezky, ale déld svou préci. Nyni méte tplny vypis pro kazdy proces. Jsou jes t€ dals { informace, které si o jednotlivych
procesech muz ete nechat vypsat. Poctéte si o tom ve velmi podrobné manualové strance pro ps. Nicméné volby, které jsme si ukazali jsou
nejoblibenéjs { a stanou se asi témi, které budete potiebovat nejcastéji.

Predchozi Vychozi Dals {
Foregrounding Nahoru kil
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kill

Obcas se stane, Ze se n&jaky proces zacne divné chovat, a vy jej potiebujete odstranit. Program, slouzici k takovéto administraci se nazyva kill(1)
(zabit) a k ovladani procesi mize byt pouz it né€kolika zptisoby. Nejobvyklejs im pouz itim piikazu Kill je zabiti procesu. Budete to potiebovat, kdyz se
néjaky proces zab&hne a pouz iva pfili§ mnoho systémovych zdroji, nebo kdyz vas néjaky proces prosté jenom § tve.

o<
—

Abyste mohli proces zabit, budete potfebovat znat bud’ jeho PID, nebo jeho jméno. Pro ziskdni PID pouZijte pfikaz ps, ktery jsme probrali v pfedchozi
sekci. Naptiklad, abyste zabili proces s ¢islem PID 4747, napis te tohle:

S kill 4747

Upozoriiuji, Ze musite byt vlastnikem procesu, abyste ho mohli zabit. To je bezpecnostni opatieni. Kdybyste méli pravo zabijet procesy spus téné
ostatnimi uz ivateli, asi by to zptsobilo par zmatku. Nicméné root miz e zabit jakykoliv proces v systému.

Je§ t& mame dals 1 variantu piikazu kill, nazvanou killall(1). Tento program déla presné to, co fikd (zab v§ echny): Zabiji v§ echny béZ ici procesy

zadaného jména. Kdybyste chtéli zabit v§ echny béZ ici procesy "vim", napsali byste nasledujici piikaz:
$ killall vim

A v§ echny procesy vim, které mdte spus t€né, zemfou. Udélate—li to jako root, zabijete v§ echny vim spus t€né v§ emi uzivateli. Nasledujici piiklad
ukazuje, jak vykopnout v§ echny uZivatele (vCetné sebe) ze systému:

# killall bash

Neékdy pouhy Kill na svou praci nestaci. Nékteré procesy pomoci Kill prosté nezemrou. Na takové budete potiebovat ic¢innéjs { formu. Pokud tfeba
takové urputné PID 4747 neodpovédélo na vas vrazedny pozadavek, méli byste udélat nasledujici:

$ kill -9 4747

To téméf jisté privede proces 4747 k smrti. TotéZ muz ete udélat pomoci killall. Co se ptihodilo je to, Ze byl procesu zaslan jiny signal. Obycejny kill
posild procestim signdl SIGTERM (terminate — ukondit). kill —9 posila procesiim signal SIGKILL (kill — zabit). K dispozici mate celou fadu ruznych
signala. Jejich seznam miz ete ziskat napsanim:

$ kill -1
1) SIGHUP 2) SIGINT 3) SIGQUIT 4) SIGILL
5) SIGTRAP 6) SIGABRT 7) SIGBUS 8) SIGFPE

9) SIGKILL 10) SIGUSR1 11) SIGSEGV 12) SIGUSR2
13) SIGPIPE 14) SIGALRM 15) SIGTERM 17) SIGCHLD
18) SIGCONT 19) SIGSTOP 20) SIGTSTP 21) SIGITIN
22) SIGTTOU 23) SIGURG 24) SIGXCPU 25) SIGXFSZ
26) SIGVTALRM 27) SIGPROF 28) SIGWINCH 29) SIGIO
30) SIGPWR

Cislo se pouziva spoletné s prikazem Kill, zatimco jméno bez tivodniho SIG se pouZiva s piikazem killall. Tady je dals i piiklad:
$ killall -KILL vim
Posledni moZ nosti jak vyuz it piikaz kill je pouz it ho k restartovani né&jakého procesu. Zaslanim signdlu SIGHUP piimé&jete vétS inu procest, aby

znovunacetly své konfigura¢ni soubory. To je obzvlas t€ uZzitecné, potfebujete—li néjaky systémovy proces pfimét k znovunacteni konfigura¢niho
souboru poté, co jste jej upravili.

Predchozi Vychozi Dal§ {
ps Nahoru top

kill 114



The GNU General Public License

Zaklady Slackware Linuxu
Piedchozi Kapitola 11. Sprava procest Dal§ {

top

Na zavér tu mame piikaz, ktery mizete vyuzit ke zobrazeni obnovujici se informace o procesech, které v systému béz 1. Ten piikaz se jmenuje top(1) a
spous ti se takto:

$ top

Tohle zobrazi plnou obrazovku informaci o procesech béz icich v systému. Také to vypis e nékteré obecné informace o systému samotném: Primérnou
zatéz (load average), poCet procest, stav CPU, informaci o volné paméti. Podrobnosti o procesech zahrnuji PID, jméno uzivatele, prioritu, vyuziti CPU
a paméti procesem, jak dlouho proces béz 1 a jaké je jeho jméno.

Figure 11-1. Example output of the top program.

6:4Tpm up 1 day, 18:01, 1 user, load average: 0,02, 0,07, 0,02
61 prouus:e 3 59 blHBleg, 2 running, 0 zombie, O \tupppd
CPU states: 2 8% user, 3,1% system, 0,02 nice, 93.9% idle
Mem:  25T7992K av, 2496?2K used, 8320K free, 51628K shrd, T78248K buff
swap:  32764K av, 136K used,  32628K free 82600K cached

PID USER PRI NI SIZE RSS SHARE STAT LIB ¥CPU FMEM  TIME COMMAND
112 root 12 0 19376 184 2468 R 0 3,7 7.5 55:53 K
4947 david 15 0 2136 2136 1748 0:00 screenshot
3398 david 0 20544 20M 3000 0:14 gimp
4946 root 0 1040 1040 836 0:00 top
121 david 0 T96 T96 644 25137 wmSMPmon
115 dd“ld 0 2180 2180 1452 1:35 wmaker
4948 ¢ 0 T76 TT6 648 0:00 xud
1 0 176 176 148 0:13 init

189 0 6256 6256 4352 3:16 licg
4734 david 0 1164 1164 916 0:00 rxvt
0
0
0
0
0
0
0
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root 0 0 0:08 kflushd
3 root 0 0 0:06 kupdate
4 root 0 0 SW 0:00 kpiod
root ] 0 SH 0:04 kswapd
root 0:00 kerneld
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0:00 rpc.portmap
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Ten piikaz se jmenuje top (vrs ek), protoZ e na vrcholu vypisu jsou uvedeny procesy, které nejvice zatéz uji systém. Pikantni je, Ze pravé samotny top
bude vypsan jako tplné prvni (na véts iné systémui:o) — z divodu vyuziti CPU. Nicméné top je celkem uZitecny ke zji§ téni, ktery proces se chova
podivné a mél by byt zabit.
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Shrnuti

Tato kapitola pojedndvala o tom co to je proces a jak miizeme procesy ovladat. To zahrnuje backgrounding a foregrounding a piikazy ps, top a kill,
abyste je udrZeli na uzdé€. Méli byste byt schopni zjistit které procesy béZ1 na va$ em systému a jak se jich zbavit, kdyZ se piestanou chovat spravné.

o<
—
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Spravné vypinani systému

Je velmi dilezité, aby byl systém vypindn spravné. Prosté vypnuti vypina¢em muiZ e zptisobit vaZ nd pos kozeni v souborovém systému. Pokud je systém
v ¢innosti, jsou soubory pouZzivany, a to i kdyZ vy nedéldte nic. Vzpomeriite si, Ze mnoz stvi procest béZ{ po cely ¢as na pozadi. Tyto procesy spravuji
systém a udrZ uji si nékolik soubort otevienych. Je-li systém prosté vypnut, tyto soubory nebudou spravné uzavieny a po$ kodi se. V zévislosti na tom,
které soubory byly po$ kozeny mtiZe byt pos kozen i cely systém trvale. V kaz dém piipadé vas ¢eka nutnost projit dlouhou procedurou kontroly

souborového systému pfi piis tim nastartovani pocitace.

Kdyz se tedy chystéte rebootovat, nebo vypnout vas pocitac, je velmi dilezité udélat to spravné. Je nékolik zptsobti jak to udélat: Mz ete si vybrat
kterykoliv se vam zd4 nejzdbavnéjs i. VEts ina metod pro ukonCovani systému miz e byt pouzita rovnéZ pro rebootovani.

Prvni metodou je pouZiti programu shutdown(8), a je také asi nejoblibenéjs i. Program shutdown miZze byt pouzivan k ukoncovani i k rebootovani ve
stanoveny Cas a miZ e zobrazovat zpravy ostatnim uzivateltim pfihld§ enym do vas eho pocitace o tom, Z e systém se chysta ukonéit svou ¢innost.

Zékladni zptisob pouziti programu shutdown pro zastaveni pocitace je:

# shutdown -h now
V tomto pripadé jsme neposilali uzivatelim Z ddnou specidlni zpravu, takze se jim zobrazi defaultni zprava programu shutdown. Parametr "now" (ted’)
urcuje ¢as, kdy se ma piikaz provést a "—h" znamend "halt" (zastavit) systém. No, nenf to pravé nejpratels t&js { zplisob zastaveni viceuz ivatelského
systému, ale va§ em domécim pocitaci to bude vyhovujici. Na viceuz ivatelském systému bychom méli méli dat ostatnim uzivateltim trochu Casu:

# shutdown -h +60
Tohle by zastavilo systém aZ za hodinu (60 minut). To je obycejné dostate¢nd doba na normdlnim viceuZ ivatelském systému. Skute¢né vyznamné
systémy by méli sviij ¢as pro ukonCovani price planovat pokrocilejs im zptisobem a zasilat informaci o tomto zaméru pomoci /et c/motd(5) (soubor
obsahujici zpravu, kterd se zobrazi kaz dému uZivateli bezprostiedné poté, co se piihlasi do systému — pozn.piekl).
Pro rebootovani systému pouzivame stejny prikaz, pouze misto "—h" napi§ ete "—r":

# shutdown -r now

S parametrem "—r" muiZ ete samoziejmé pouZ it stejny zpusob zdpisu Casu , ktery jsme ukdzali u parametru "~h". Mnoho dal§ ich véci miz et délat s
pfikazem shutdown. Na podrobnosti se podivejte do manudlovych stranek.

Druhy zpisob jak ukondit préci s pocitacem je pouz it piikazy halt(8) a reboot(8). Jak jejich ndzvy naznacuji, halt bezprostiedné zane s ukonéovanim
¢innosti pocitace a reboot rebootuje systém. Reboot je jednodus e symbolickym linkem na halt. Voldme je takto:

# halt
# reboot

Nizko—uroviiovd metoda rebootovani ¢i zastaveni systému je promluvit pfimo k procesu init. V3 echy ostatni metody jsou jen pifjemnéjs im zplsobem,
jak hovoftit k initu. Ale mizete k nému hovofit pfimo, pouzijete—li ptikaz telinit(8) (v§ imnéte si, Ze je tam jen jedno "1"). Jeho pomoci feknete initu, do
jakého runlevelu se ma prepnout. To zpUsobi spus téni specialniho skriptu. Tento skript zabije nebo (spawn) procesy, jak je pro dany runlevel potieba.
Funguje to i pro rebootovani a ukoncovéni, protoZ e obé tyto situace jsou rovnéZ — specidlnimi — runlevely.

# telinit 0

Runlevel 0 je halt méd. Sdélenim initu, aby vstoupil do runlevelu 0 zpisobi, Ze v§ echny procesy budou zabity, souborové systémy odmountovény a
pocitac zastaven. To je zcela pfijatelny zpusob jak vypnout systém. Na mnoha laptopech to také ve findle zptisobi i vypnuti pocitace (u "stolnich"
pocitact s novéjs imi motherboardy miz ete zkusit ptikaz "poweroft", ktery vypne poéita¢ taky — pozn.ptekl.).

# telinit 6

Runlevel 6 je rebootovacim médem. V§ echny procesy budou zabity, souborové systémy odmountovany a pocitac rebootovan. To je zcela pfijatelny
zpusob jak systém rebootovat.

A mdme tu jes t€ jednu metodu pro rebootovani systému. V§ echny dosud uvedené metody vyZadovaly, abyste byli rootem. Nicméné je moZ né
rebootovat pocitac, i kdyZ rootem nejste. Pouze to vyZaduje fyzicky pfistup ke kldvesnici. Vykondnim "téiprstového pozdravu" (control—alt—delete)
zahdjite okam?z ity reboot pocitace. Timto zpisobem ve skute€nosti spous ite program /usr/sbin/ctrlaltdel(8). Je tedy moZzné, Ze vam to fungovat nebude
mdé-li tento program neobvykld prava ke spous téni, nebo dokonce v systému chybi.

Piedchozi Vychozi Dal§ {
Zakladni administrace systému Nahoru Shrnuti
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Shrnuti

Tato kapitola pojedndvala o procedurdch pro pfidani a vyjmuti uzivatell a skupin. Méli byste umét provadét tyto tikoly za pouziti dodavanych skripti a
nebo ru¢né. K tomu byste méli i védét, co se pfi pfiddvani uZivatele déje. Méli byste znét techniky pro volbu hesla a jak ménit uZ ivatelské informace.
Koneéné byste méli védét, jak ohleduplné vypinat systém a pro¢ je to tak dilez ité. Toto jsou v§ echno dilez ité soucasti administrace systému, bez
ohledu na to, je—li to vd§ domadci pocitac, nebo velky sif ovy server.

o<
—

Piedchozi Vychozi Dal§ {
Spravné vypindni systému Nahoru Zakladn{ sit ové piikazy
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finger

finger(1) vraci informace o zadaném uZivateli. Zadate programu finger néjaké jméno uzivatele ¢i néjakou e—mailovou adresu a on se pokusi
kontaktovat prislu$ ny server a zjistit uZivatelské jméno, kanceldt, telefonni ¢islo a dals 1 informace. Zde je piiklad:

$ finger johnc@idsoftware.com

finger vraci uzivatelské jméno, stav e—mailu, telefonni ¢isla a obsah souborti oznacovanych jako "dot plan” a "dot project”. Zasilané informace se

mohou li§ it podle toho, jaky finger server na daném stroji béZ 1. Ten, ktery se doddva se Slackwarem vraci defaultné ndsledujici informace:

® uzivatelské jméno

® plné jméno

e domovsky adresar

® pouZivany shell

o ¢islo mistnosti

e telefon do prace

o telefon domi

¢ kdy byl naposledy (nebo jak dlouho pravé je) pfipojen

® stav e—mailu

® obsah souboru . plan, ktery se nachdzi v jeho domovské adreséfi
® obsah souboru .project, ktery se nachdzi v jeho domovské adresdri

Udaje o pIném jméné, mistnosti a telefonnich &islech se nastavuji pomoci pitkazu chfn. Ten tyto tdaje uloZi do souboru /et c/passwd. Ke zméng
soubort .plan a .project pouzijte jednodus e vas oblibeny textovy editor. Tyto soubory musi byt umistény ve vas§ em domovském adresafi.

Mnoho lidi "fingeruje" svij vlastni ucet ze vzdaleného pocitace proto, aby rychle zjistili, nemaji—li novy e—mail. RovnéZ muiz ete vidét aktudlni plany ¢i
projekt daného uzivatele. Takovy John Carmack z id Software sviij .plan soubor pravidelné aktualizuje, aby sdéloval uz ivatelské komunité, na ¢em
pravé pracuje.

Jako jiné prikazy i finger ma moZnost zaddvat volby. Na né se uz podivejte do manudlové stranky.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Zakladnf sif ové piikazy Nahoru telnet
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telnet

Kdysi kdosi prohasil, Ze telnet(1) je ta neskvélejs { véc, jaka kdy byla na pocitacich k vidéni. MoZ nost vzdalené se pfihldsit a pracovat na jiném pocitaci
je to, co odli$ uje Unix a Unix—like opera¢ni systémy od ostatnich OS.

telnet vam umoz fiuje prihlasit se do vzdaleného pocitace, jako byste sedéli u jeho termindlu. Jakmile je ovéfeno vas e uzivatelské jméno a heslo,
dostanete shell prompt a miZ ete délat cokoliv, co na textové konzoli délat jde. Tvofit e-maily, ¢ist newsové skupiny, pfesouvat soubory dokolecka, a
tak déle. Pokud vam bézi X a pfi—telnetujete do vzdaleného pocitade z xterm—indlu, maz ete na vzddleném systému spous tét i X—kové programy a
zobrazené je mit na svém. Pokud vas tohle zajim4, hledejte podrobnosti v 6. kapitole v sekci_Exporting displays (snad i to nékdy pfeloZim.:0))

K prihlés eni do vzdaleného stroje pouz ije ndsledujici syntaxi:
$ telnet <hostname>

Pokud host odpovid4, obrzite vyzvu k pfihlas eni. Zadejte vas e uZivatelské jméno a heslo. A je to. Jste v shellu. K ukonceni vas { telnet—ové session
pouzije bud ptikaz exit, nebo prikaz logout.

DULEZITE UPOZORNENI: telnet nekéduje (nef ifruje) informace, které posild. V5 e je zasilano ve formg &istého textu; véetng hesel.
Proto se nedoporucuje pouz ivat telnet k pripojovani pres Internet. Misto néj pouzivejte Secure Shell (SSH). Ten kéduje ves kery
provoz a je volné a zdarma k dispozici. Vice informacf ziskdte na strankach http://www.ssh.org/

(pozn.prekl: V soucasnosti je ssh normdlni soucdsti distribuce Slackwaru. PouzZiv4 se v podstaté stejné.)

Prev Home Next
finger Up FTP Clients
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FTP klienti

FTP je zkratka od File Transfer Protocol (protokol pro pienos souborti). Ten vam umoz fiuje zasilat a pfijimat soubory mezi dvéma pocitaci. Mame FTP
server a FTP klienta. V této sekci pohovoifime o klientovi.

Pro zvédavé: "klient" jste vy. "Server" je pocitac, ktery odpovida na vas e FTP poZ adavky a umoz fiuje vam pfihlasit se. Soubory budete stahovat z a
odesilat na server. Klient neumi pfijimat poZ adavky na FTP spojeni. Pouze o to umi sdm Z ddat servery.

ftp

Pro pfipojeni na néjaky FTP server jednodus e spust te program ftp(1) a zadejte jméno hostitele:

$ ftp <hostname>

Pokud na hostiteli béZ1 FTP server, bude se vés ptat na uzivatelské jméno a heslo. MiiZ ete se pfihlasit jako vy, nebo jako "anonymous". Anonymni FTP

sajty jsou velice oblibené k udrz ovani archivi softwaru. Napiiklad abyste ziskali Slackware Linux prostfednictvim FTP, musite pouz it anonymni

prihlas eni.

(Stejné jako v minulé kapitole i tady zapomél autor zminit, Ze pii pfihla$ ovdni jménem a heslem mus{ tuto kombinaci jmého/heslo vzdaleny hostitel
znat. Jinymi slovy, musi vdm tam zfidit va§ dcet — pozn.ptekl.).

Jakmile jste pfipojeni, objevi se vdm na monitoru £tp> prompt. FTP pouZiva vlastni specidlni piikazy, které jsou ov§ em casto podobné standardnim
shellovym piikazum. Nésledujici tabulka ukazuje par zakladnich piikazi a vysvétluje co délaji:

Tabulka 13-1. ftp prikazy

Prikaz

1s

cd <adresar>

get <jmeno_souboru>
put <jmeno_souboru>
hash

prom

mget <maska>

mput <maska>

quit

Utel

Vypi§ e nazvy soubort v aktudlnim adreséfi vzdaleného pocitace
Zména adresare

Stdhne soubor

Odes le soubor

Prepind (ne)vypisovani "#" indikdtoru za kaz dy pieneseny buffer
Prepind interaktivni reZim pro stahovani

Stahne jeden nebo vice soubord. Pfi zaddvéani jmen miz ete pouz {vat
"wildcards" (* a ?)

Odes le jeden nebo vice souborti. Pfi zaddvani jmen muz ete pouzivat
"wildcards" (* a ?)

Odhlas eni od FTP serveru

Pouz ivani programu FTP je dost jednoduché, ale postrada uzivatelské rozhrani, na jaké je v soucasnosti véts ina z nds zvykla. Manudlova stranka
vysvétluje dals 1 volby, i pro piikazovou fadku, které Ize ftp(1) zadat.

ncftp

ncftp(1) (vyslovovéno jako "Nik—F-T-P") je alternativou k tradi¢nimu ftp klientovi doddvanému se Slackwarem. Je to stéle jes té textové—orientovany
program, ale nabizi mnoho vyhod pred ftp, véetné:

e dokon&ovini tabuldtorem”
® Bookmarks — zaloZky .
® Pasivn{ a ne—pasivni médy FTP pfenosu
e Liberalné&ji pouz ivani wildcard
® Historii pfikazi
* — (pozn.piekl: V5 e se vyviji, takZ e tradi¢ni ftp tyto vymoZ enosti uz také zna. Ale vyviji se i ncftp, takZ e stile miiz e vést:0)

Defalutné bude neftp zkous et pfihlésit se ke vzddlenému serveru anonymné. Mz ete si vyZ ddat pfihla$ ovaci vyzvu zaddnim volby "—u". Jakmile jste
piihlas eni, miz ete pouzivat tytéz piikazy, jako v ftp.

Obrazek 13-1. Piiklad obrazovky s NcFTP.
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> cd slackware-7.0

> Is

BOOTING,TXT
COPY ING
COPYRIGHT ,TXT
Changelog ,txt
ERRATA
FARLTKT

> 1s slakware

CHECKSUMS
CHECKSUMS ,mdS
FILE_LIS
MANIFEST ,gz
README

al/

a 10/

all/

al?

FILELIST ,TXT
GLIBC_WARNING
LOWMEM  TXT
MIRRORS , TXT
PACKAGES , TXT
READMET , TXT

ftp.slackware,con

slackware>

The GNU General Public License

UPGRADE , TXT
bigslack/
bootdsks, 12/
hootdsks, 144/
contrib/
docs/

iso/f

kernels/

live/

modules/

slaktest/
slakware/

2

zipslaékf

patches/
rootdsks/

nakef lop* n3/

nl/
n2/
nS,.’"'
nd/f
nS/
nG/
nT/
ng

t1/
tcll/
w1/
wapl/
wdl/
wwel/
yl/

.1/slackware/slackware-T.,0

Prev
telnet

FTP klienti

Next
email
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email

Elektronicka pos ta je jedna z nejoblibenéjs ich véci, které miz eme na Internetu délat. V roce 1998 se psalo, Ze bylo posldno vice e-maild neZ normaln{
pos ty. E-mail je skute¢né roz§ ifeny a uZitecny.

Ve Slackwaru nabizime standardni mailovy server a nékolik mailovych klientd. V§ echny klientské mailové programy o nichZ tu pojedndme budou

textové orientované. Mnoho uzivateld Windows moz na bude protestovat, ale uvidite, Z e textové orientovany mailovy klient je velice vyhodny, zv1as t&
chcete—li pos tu kontrolovat na dalku.

pine
pine(1) neni elm. Ci jak zni to réeni. Washingtonsk4 univerzita vytvorila tento sviij snadno ovladatelny program pro Internteové news a e—mail pro
potieby svych studentti. pine je jednim z nejoblibenéjs ich e-mailovych klientd, které se dnes pouZivajf, a to pro svou piichuf jak Unixovou, tak

Windowsovou.

Obrazek 13-2. Hlavni menu programu Pine.

PINE 4,21  MAIN MENU Folder: INBOX No Messages

HELP - Get help using Pine

COMPOSE MESSAGE - Compose and send a message

MESSAGE INDEX - View messages in current folder
A ADDRESS BOOK - Update address book

SETUP - Configure Pine Options

QUIT - Leave the Pine program

Copyright 1989-1999, PINE is a trademark of the University of Washington,

Help ® PrevCnd ® RelNotes
I OTHER CHMDS B [ListFldrs] [ NextCmd ¥ KBLock

Vidite nabidku pifikazi a fadek piikazovych kldvesovych zkratek dole. pine je vskutku komplexnim programem, a proto se tu nemuzeme vénovat v§ em
jeho vlastnostem.

Abyste vidé€li, co mate v inboxu (dos 1€ pos t&), stisknéte i. Vypi§ e se seznam zprdv, kde vidite datum, autora a predmét. Najed'te si na zpravu, kterou
cheete ¢ist a stisknéte enter. Cheete—li na ni odpovédét, stiknéte r. Jakmile mate odpovéd hotovou, odes lete ji stiskem Ctrl+X. MuzZete stisknout i a
dostanete se zpét na seznam zprav.

Chcete-li néjakou zpravu smazat, stisknéte d. To oznaci zpravu, jako Ze ma byt smazédna. pine maz e maily az kdyZ opous tite program. pine rovnéz
umoZ fuje uchovdvat zpravy ve sloZkdch. Seznam existujicich sloZ ek ziskate, stisknete—li 1. Chcete—li zpravu uloZit do jiné sloZky, stisknéte s. Pine se
vés pak zeptd na jméno sloZky, kam md zpravu uloZit.

pine nabizi mnoho, mnoho moZ nosti; rozhodné byste se méli podivat do manudlové stranky tohoto programu. Najdete tam nejéerstvéjs { informace o
ném.

elm
elm(1) je dal§ im oblibenym textové orientovanym e—mailovym klientem. Sice nenf aZ tak uZivatelsky pfitulny jako pine, ale je tu zas o néco déle.

Obrazek 13-3. Hlavni obrazovka programu Elm.
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Mailbox is ’/fvar/spool/mail/root’ with O messages [ELM 2.5 PL3]

You can use any of the following commands by pressing the first character;
dielete or undelete mail, m)ail a message, r)eply or florward mail, o)uit
To read a message, press <return>., J = move down, k = move up, 7 = help

Command: i

Vas { vychozi pozici v programu elm je vas§ inbox. U zprdv je uvedeno ¢islo, datum, odesilatel a pfedmét. K vybéru zpravy pouzijte klavesy se § ipkami a
pak stisknéte Enter.

Chcete-li psat novou zpravu, pak na hlavni obrazovce stisknéte m. Kldvesou d oznacite zpravu k vymazani. Kldvesou r se dostanete k psani odpovédi
na aktudln€ zobrazenou zpravu. V§ echy tyto kldvesy jsou zobrazeny v dolni ¢4sti obrazovky nad promptem.

Manudlova stranka pojedndva o programu elm mnohem podrobné&ji. Nejspi§ ji budete chtit procist diive, nezZ zaCnete elm pouZivat.

mailx

mailx(1) je pfikazorddkové ovladany mailovy klient. Je velice prosty a nenabizi prakticky nic ve stylu uzivatelskych rozhrani. Nicméné se hodi ve
chvilich, kdy potiebujete rychle néco mailnout, napsat skript na rozesilani véts tho objemu zprav, nebo néco takového.

Vychozi podoba piikazové fadky je:
$ mailx -s <subject> <to-addr>

mailx ¢te télo zpravy ze standardniho vstupu. TakZ e miiZ ete text prosté zacit psét a az budete hotovi, stisknéte ctr1+D. Rovnéz miiZ ete piedat text
mailx—u piikazem cat.

Nisleduje piiklad zasldni souboru se zdrojadkem programu néjaké dals { osobg.
$ cat randomfunc.c | mailx —-s "Here's that function" asdf@example.net

Manuadlova stranka vysvétluje vice, co mailx dokaze, takZ e asi budete chtit nejdiiv kouknout tam, neZ ho za¢nete pouzivat.

Piedchozi Vychozi Dals§ {
FTP klienti Nahoru lynx
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lynx

lynx(1) je textové orientovany webovy browser. Nabizi velmi rychlou cestu, jak se podivat na néco v Internetu. Sometimes graphics just get in the way
if you know exactly what you're after.

Pro spus téni programu lynx jednodus e napis te:
$ lynx

Obrazek 13-4. Vychozi stranka programu Lynx.

Lynx Information
Lynis

Lunx is a text browser for the World Wide Heb, I .n= on
Un*x, YMS, Windows 95/98/NT but not 3.1 or 3,11, on DOS (386 or
higher) and 0S/2 EMX, The current developmental version is also
available for testing, Ports to Mac are in beta test,

* How to get Lynk, and much more information, is available at Lunx
links,

* Many user guestions are answered in the online help provided with
Lynx, Press the ’7’ key to find this help.

* If you are encountering difficulty with Lynx you may write to
luynx-dev@zsig.net, Be as detailed as you can about the URL where
you were on the Web when you had trouble, what you did, what Lynx
version you have (try ’=’ key), and what 05 you have, If you are
using an older version, you may well need to upgrade,

Maintained by lynxdev@browser.org.

’?” for help, 'q’ to quit, '<-’ to go back
Arrow keys: Up and Down to move, Right to follow a link; Left to go back,
Hielp Dptions Plrint G)o M)ain screen Aluit /=search [delete]=history list

Pfi spous téni miZete rovnou zadat i jakd strdnka se m4 z Internetu nacist:

$ lynx http://www.slackware.com
lynx vam zobrazuje piikazové klavesy a co d&laji v dolni &sti obrazovky. Sipky nahoru a dolé posouvaji zobrazenym dokumentem, Enter vybira
zvyraznény odkaz a § ipkou vlevo se vritite na pfedchozi navs tivenou stranku. Stiskem d zahdjite download (stahovani) vybraného souboru. Kldvesa g

zobrazi vyzvu Go, kam muz ete zadat URL, které chcete oteviit.

lynx m4 jes t€ fadku dals ich pfikazid. Jednak miz ete konzultovat manudlové stranky a nebo stiskem h vyvolat napovédu.

Predchozi Vychozi Dal§ {
email Nahoru wget
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wget

wget(1) je piikazoradkova utilita, slouZicf ke stahovani souborti ze zadanych URL. Je uZitecnd pro stahovéni celych webovych sajtii pro off-line
prohliz eni ¢i pro mnohem bezpe¢néjs { stahovani soubort z HTTP a FTP server(, misto Netscapu. Zakladni syntaxe je:

S wget <url>
Rovnéz mizete zadavat volby. Napiiklad tohle stdhne web—sajt Slackwaru:

$ wget —-recursive http://www.slackware.com
wget vytvori adresaf www . slackware.com a uloZi do néj soubory tak, jak je to na sajtu udéldno.
wget téZ muze stahovat soubory z FTP sajtd. Prosté jen zadejte néjké FTP URL misto HTTP.

wget md mnohem vice voleb, které jej ¢in{ § ikovnym pro sajtové zaméfené skripty (mirrorovani web sajtii a podobné). Dals { informace hledejte v
manudlové strance.

Predchozi Vychozi Dals{
lynx Nahoru traceroute
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traceroute

Slackware nabizi piikaz traceroute(8), pievzaty z BSD4.4. Je to uzite¢ny néstroj pro diagnostiku sité. traceroute zobrazuje v§ echny hostitele, kterymi
paket prochdzi, kdyz se snaz{ dosdhnout cile. Nésledujici piiklad vam ukdz e, kolik "hops" (pfeskokil) jste vzdaleni od web sajtu Slackware:

$ traceroute www.slackware.com
Zobrazi se kaz dy hostitel, véetné jeho doby odezvy. Ndasleduje piiklad vypisu:

$ traceroute www.slackware.com

traceroute to www.slackware.com (204.216.27.13), 30 hops max, 40 byte packets
zuul.tdn (192.168.1.1) 0.409 ms 1.032 ms 0.303 ms

207.171.227.254 (207.171.227.254) 18.218 ms 32.873 ms 32.433 ms
border-sf-2-0-4.sirius.com (205.134.230.254) 15.662 ms 15.731 ms 16.142 ms
pb-nap.crl.net (198.32.128.20) 20.741 ms 23.672 ms 21.378 ms
EO-CRL-SFO-03-E0X0.US.CRL.NET (165.113.55.3) 22.293 ms 21.532 ms 21.29 ms
T1-CDROM-00-EX.US.CRL.NET (165.113.118.2) 24.544 ms 42.955 ms 58.443 ms
www.slackware.com (204.216.27.13) 38.115 ms 53.033 ms 48.328 ms

SO U s WN

traceroute je podobny piikazu ping v tom, Ze pouziva ICMP pakety. Pfikaz traceroute ma nékolik voleb. Standardné je maximalni pocet preskoki
nastaven na 30, ale muz ete jej zménit pomoci volby "—m". Ostatni volby jsou popsdny v manudlové strance.

Predchozi Vychozi Dal§ {
wget Nahoru Povidani si s druhymi lidmi
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Povidani si s druhymi lidmi
talk

talk(1) umoztiuje lidem, aby spolu "chatovali" — kldbosili. Rozdé€li obrazovku vodorovné na dvé ¢asti. K zaslani Z d4dosti o rozhovor nékomu jinému
pouZzijte tento piikaz:

$ talk <osoba> [ttyname]

Obrazek 13-5. Dva uzivatelé pii ''talk'' seanci.

this is with just talk

Zadate—li pouze uzivatelské jméno, predpoklada se, Ze chat se ma odehrat na lokdlni drovni, tudiZz dotazovani budou pouze lokaln{ uzivatelé. Parametr
ttyname je potfeba, pokud je uZivatel pfihlds en vicekrat, aby bylo jasné, na kterém termindlu se mu md vyzva zobrazit. Potfebné informace o
uz ivatelich miz ete ziskat pomoci piikazu w(1).

talk miZ e kontaktovat i uzivatele na vzdalenych hostitelich. Jako uzivatelské jméno pak pouZijte e-mailovou adresu. Talk se pokusi kontaktovat
uZivatele na hostiteli, jak to vyplyva z e—mailové adresy.

talk m4 sva omezeni. Podporuje rozhovor pouze pro dva uZivatele, a to v polo—duplexnim reZ imu.

ytalk

ytalk(1) je ndhradou za talk a je s nim dokonce (zpétn€) kompatibilni. Ve Slackwaru je spous tén stejnojmennym piikazem ytalk. Syntaxe je podobnd,
ale md par odli§ nosti:

$ ytalk <username>[#ttyname]

Obrazek 13-6. T¥i uzivatelé pri ytalk seanci.
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Uzivatelské jméno a termindl se zaddvajf stejné jako u talku. Pouze je neoddélujete mezerou, ale znakem hash (#).

ytalk nabizi né€kolik rozs ifeni:

® Podporuje rozhovor vic nez jen dvou uzivateli.

® Nabidku voleb, kterd mtiz e byt kdykoliv vyvoldna pomoci Esc.
® Béhem rozhovoru si miz ete odskoc¢it do shellu.

e A dalsi...

Jste—li administrdtorem serveru, méli byste se ujistit, Ze /etc/inetd. conf umoZuje komunikaci pfes ntalk port. Bez toho by ytalk nepracoval
spravneé.

Piedchozi Vychozi Dal§ i
traceroute Nahoru Shrnuti
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Shrnuti

Nyni byste méli znat n€které zdkladni sit ové diagnostické piikazy. Jejich pouZ itim byste méli byt schopni rozpoznat, zda problém ktery nastal je ve
vas em pocitaci, nebo v siti mezi nim a vzdalenym systémem. Také bysté méli védét o existenci nékolika e-mailovych klientd, webovych prohlizeca,
ftp klientd a komunikaénich programu.

o<
—

Predchozi Vychozi Dal§ {
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bzip2

bzip2(1) je alternativni kompresni program instalovany ve Slackware Linuxu. Pouziva jiny komprimacni algoritmus neZ gzip. To vyust uje do nékolika
vyhod a nékolika nevyhod. Hlavni vyhodou gbzip2 je velikost zkomprimovaného souboru. bzip2 téméf vz dy zkomprimuje soubor 1épe, nez gzip. V
nékterych piipadech to miz e ddvat podstatné mens i soubory. To muze byt velkd vyhoda pro lidi, ktefi maji pomalej$ i modemové piipojeni.

Nevyhodou programu bzip2 je, Ze zatéZuje CPU mnohem vice nez gzip. To obecné znamend, Z e bzipovéani souboru bude trvat déle a bude vice
vyuzivat CPU, nez kolik by vyZadovalo gzipovéni. KdyZ se rozhodujete, ktery kompresni program pouz it, musite zvaz it rychlost vs. velikost a
rozhodnout, co je dileZit&js 1.

Pouz ivéni programu bzip2 je velmi podobné pouZz ivani gzipu, takZ e se nebudeme zdrz ovat jeho popisovanim. Jednodus e zadejte bzip2 a nazev
souboru, ktery chcete zkomprimovat:

$ bzip2 infile

Vysledny vystupni soubor bude obvykle mens 1, nez vstupni a bude se jmenovat infile.bz2. Tak jako u gzipu nebude uz vstupni soubor existovat —
bzip2 nahradi vstupni soubor jeho zkomprimovanou kopii.

Stejné jaku u programu gzip muz ete pouz ivat ¢iselné volby pro ladéni kompresniho poméru a rychlosti. Ndsledujici pfiklad ukazuje, jak dosdhnout
maximdlni komprese (s odpovidajicim vytiZenim CPU):

$ bzip2 -9 infile

Pro dekompresi soubort jejichz ndzev kon¢i .bz2 existuji dva programy stejné, jako tomu bylo u programu gzip. Miz ete pouz it bzip2 nebo
bunzip2/(1). Verze s bzip2 vyZz aduje zadani argumentu —d v pfikazovém fadku:

$ bzip2 -d infile.bz2

To dekomprimuje bzipovany soubor a nahradi jej dekomprimovanou verzi. Néazev vysledného souboru bude o pfiponu .bz2 krat$ i. Podobné muz ete k
dekompresi bzipovanych soubori pouZ{vat bunzip2:

$ bunzip2 infile.bz2
Obé&ma zpusoby dosdhneme téhoz — opét diky symbolickému linku. Otestovani /bin/bunzip2 ukdze, Ze je to jednodus e symbolicky link na

/bin/bzip2. VyuZziva se tu téhoZ triku jako u gzipu. Zjistite, Ze volani téhoZ programu pod riiznymi jmény, aby se dosdhlo odli§ ného chovani, je
oblibend finta linuxovych programatord.

$ ed /bin

$ 1ls -1 bunzip2

1rwXrwXrwx 1 root root 5 Feb 2 09:45 /bunzip2 -> bzip2
Predchozi Vychozi Dal§ {
Archivujeme soubory Nahoru tar
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tar

tar(1) je paskovy archivitor z projektu GNU. Z nékolika soubori a adresafti vytvoii jeden velky soubor. To pak umoz fiuje komprimovat cely
adresdrovy strom, coZ by pouZitim samotného gzip nebo bzip2 nebylo moZz né. Program tar md mnoZ stvi voleb zaddvanych z ptikazového fadku. Ty
jsou popsany v jeho manudlové strance. Tato sekce pokryva pouze nejobvyklejs i zpusoby jeho vyuziti.

Tim tplné nejcastéjs im ztisobem pouZiti programu tar je dekomprese a rozbaleni (unarchive) bali¢ku, ktery jste si stahli z webu nebo ftp. VEtS ina
téchto soubort md piiponu . tar.gz. Obvykle se tomu fikdva "tarball". Znamena to, Ze nékolik souborti bylo zabaleno pomoci tar, a potom
zkomprimovano gzip—em. RovnéZ to nékdy mizete vidét ve formé . tar . z. To znamend to samé, jen to bylo nejspi§ vytvofeno na star§ im unixovém

systému.

Alternativné miz ete nékde objevit soubor s piiponou .tar.bz2. Tieba zdrojové bali¢ky kernelu jsou obvykle distribuovany v této formé, protozZe je
to mens { pro download. Jak jste asi uhodli, je to nékolik soubort sbalenych pomoci tar a posléze bzipovanych.

Ke v§ em soubortim v archivu se miiZ ete dostat pouzitim taru s jistymi argumenty zadanymi na piikazovém fadku. Pfi rozbalovani tarballu pouz ivame
pfiznak -z, ktery fik4, aby se pfed rozbalenim pouZ il gunzip a dekomprimoval jej. Obend forma dekomprese tarballu je ndsledujici:

$ tar -xvzf hejaz.tar.gz

To je celkem dost voleb. TakZe co v§ echny znamenaji? Volba —x znamena extract — rozbalit. To je diileZité, protoZe to fika taru, co ma se vstupnim
souborem udé€lat. V tomto piipadé bude vstupni soubor rozbalen zpét do v§ ech téch soubori a adresafu, ze kterych byl vytvofen. Volba —v znamena,
aby byl tar upovidany (vebose). TakZ e tar bude vypisovat informace o v§ ech souborech, které z archivu vybaluje. Je zcela pfijatelné nechat tuto volbu
vypnutou, kdyZ se ukdze nudnou. V opacném piipadé miz ete zkusit —vv a dosdhnout tak mimoradné upovidanosti a ziskat vypis s mnoha dal§ imi
informacemi o kaz dém vybalovaném souboru. Voba —z fikd taru, aby he jaz . tar. gz nejprve prohnal gunzipem. A kone¢né volba —£ fikd taru, Ze

nésledujici fetézec je jménem archivniho souboru, o jehoZ rozbaleni tu celou dobu béz{.
Je nékolik zplsobu, jak zapsat tentyz piikaz. Na star§ ich systémech postradajicich pofddnou kopii GNU taru, muz ete zahlédnout tento zdpis:
$ gzip -dc hejaz.tar.gz | tar -xvf -

Tento piikazovy fadek unzipuje soubor a vystup pos le do programu tar. Volba —c fika, aby gzip poslal vysledek své prace do standardniho vystupu
(stdout), misto do souboru. Rourou se pak tento vystup pfedd programu tar k rozbaleni. "—" na konci znamend, Ze misto souboru se maji data brét ze
standardniho vstupu (zde z roury). To rozbali proud dat, ktery pfichazi z gzipu a zapis e je na disk.

Dal3 i zpusob jak zapsat prvni piikaz, je vynechat poml¢ku pted volbami:

$ tar xvzf hejaz.tar.gz

Také muiZ ete narazit na bzipované archivy. Verze programu tar, doddvana se Slackware Linuxem je umi obsluhovat stejné jako gzipované archivy.
Misto volby —z zadejte —3j:

$ tar -xvjf foo.tar.bz2

Je dilezité si zapamatovat, Z e tar ukladd vybalené soubory do aktudlniho adresare. Takz e mate—li néjaky archiv v adresdfi /tmp, a chcete jej rozbalit
do svého domovského adresdfe, mate dvé moZ nosti. Zaprvé miz ete archiv pfesunout do svého domovského adreséie a rozbalit ho tam. Nebo muz ete
zadat v piikazovém fadku cestu k archivu:

$ tar —-xvzf /tmp/bar.tar.gz
Obsah archivu se vybali do vas eho domovského adresdfe, zatimco origindlni archiv ztstane stile v adreséfi /tmp.
Vytvoreni archivu

Druhou nejobvyklejs { ¢innosti s programem tar je vytvéfeni vas ich vlastnich archivi. Vytvofeni archivu neni o mnoho komplikovanéjs i, nez jeho
rozbalovani. Jen se pouZije jind sada voleb v piikazovém fadku.

4v.0

K vytvoteni komprimovaeného archivu ze v§ ech soubori v aktudlnim adresafi veetné v§ ech podadresait a soubort v nich obsaz enych pouzijete tar v
této forme:

$ tar -—cvzf archive.tar.gz .
Volba —c na piikazovém fadku fikd programu tar, aby vytvofil archiv. Volba —z proz ene vytvoieny archiv gzipem, aby se zkomprimoval. Ta tecka na
konci oznacuje aktualni adresar (co se md archivovat). archive.tar.gz je jméno souboru v némz bude archiv uloZen. MizZ ete si ho pojmenovat jak
chceete a zdate—li v ndzvu i cestu, bude archiv umistén tam, kam cesta ukazuje. Uved'me si piiklad:

$ tar -cvzf /tmp/archive.tar.gz .

Archiv pak bude vytvofen v /tmp. Co se ma archivovat miiZ ete zadat jako seznam soubort a adresafti na konci piikazové radky:

$ tar -cvzf /tmp/archive.tar.gz filel file2 directoryl file3 ...

Prev Home Next
bzip2 Up zip

tar 132



The GNU General Public License

Zaklady Slackware Linuxu
Piedchozi Kapitola 14. Archivujeme soubory Dal

zip
Nakonec tu mame jes t& dvé utility pouZ ivané ke komprimaci soubort. Jsou velmi rozs ifené ve svété Windows, takZe i Linux je — kvili pfenositelnosti
souborll — obsahuje. Tim kompresnim programem je zip(1) a dekompresnim protéj$ kem program unzip(1).

o<
—

Komprese jednoho souboru je snadna:

$ zip foo *
Takto se vytvoii soubor foo . zip, ktery bude obsahovat v§ echny soubory, které jsou v aktudlnim adresafi. Pfiponu .zip pfiddva zip automaticky, takze
neni nutné ji za jméno souboru psat. Zip miZe do archivu pfidavat rekurzivné i adresafe a soubory, které jsou vnofené v aktualnim adresafi pomoc{
volby —r:

$ zip -r foo *
Dekomprese soubort je opét snadna:

$ unzip foo
Takto extrahujete v§ echny soubory ze souboru foo. zip, véetné ves kerych adresait, které by archiv obsahoval. P¥iponu .zip opét nemusite zadévat.

Prikazy zip maji nékolik pokrocilych voleb, které umoz fiuji vytvaret samorozbalovaci archivy, vynechdvat soubory, fidit velikost komprimovanych
soubort, vypisovat co se piihodi a mnohé dals i. Na pouziti téchto voleb se podivejte do manudlovych stranek.

Piedchozi Vychozi Dals {
tar Nahoru Shrnuti
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Tato kapitola pojedndvala o programech pouZz ivanych na kompresi, dekompresi a archivovani souborti. MéEli byste védét, co to archivni soubor je, jak si
ho pomoci tar vytvofit a jaké kompresni volby pouz it. Déle jak archiv dekomprimovat a také jak zachdzet s Windowsovatymi archivy. Témér v§ e, co
stahujete nebo nahrévéte bude mit formu archivu. TudiZ se jednd o dilez ité dovednosti.

o<
—
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Mody

Editor vi pracuje v riznych médech, které se pouzivaji k provadéni riznych dkol. KdyZ nastartujete vi, dostanete se do piikazového médu (command
mode). V tomto reZ imu muiz ete zaddvat rizné piikazy pro manipulaci s textem, pohybovat se v textu, ukladat, ukoncovat a ménit médy (and mode).
Editovéni textu se provadi v médu vkladani (insert mode). Mezi jednotlivymi mody se miz ete pfepinat snadno pomoci riznych klaves, které popis eme
dale.

.
)
&
=Y

Pfikazovy méd (Command Mode)

Na pocitku se nachdzite v piikazovém médu. V tomto médu nemiz ete piimo vkladat ani upravovat text. Nicméné muiZ ete s textem rtizné manipulovat,
vyhledavat, ukoncovat, ukladat, nacitat nové soubory atd. To co jsme si ted fekli berte jen jako pficichnuti k pfikazovému médu. Jeho ruzné piikazy
budou popsény v sekci_vi kldvesy.

Asi nejpouz ivanéjs im piikazem v piikazovém médu je pfepnuti do mddu vkladani. Toho se dosdhne stiskem kldvesy i. Kurzor zméni tvar a dole na
obrazovce je zobrazen ndpis —— INSERT -—- (to se nemusi dit v kaz dém klonu editoru vi). Od této chvile jsou v§ echny stisky kldves vkladany do
aktudlniho bufferu a jsou zobrazovany na obrazovce. K navratu do pitkazového médu stisknéte klavesu escape.

V piikazovém mddu se miz ete také pohybovat po souboru. Na nékterych systémech k tomu miz ete pouZ it kldves se § ipkami. Na jinych asi budete

muset pouZ {vat tradi¢néjs { klavesy "hjkl". Zde je jednoduchy seznam téchto klaves a jejich vyznam:

h presun
o jeden
znak
vlevo

j presun
o jeden
znak
dold

k presun
o jeden
znak
nahoru
1 pfesun
o jeden
znak
vpravo
Jednodus e stisknéte nékterou z téchto kldves. Jak uvidite pozdé&ji, tyto kldvesy je mozné kombinovat s ¢isly a pohyb je pak mnohem rychlejs 1.
Mnoho ptikazi, které pouzivame v piikazovém mddu, zacina dvojteckou. Napiiklad pro ukonéeni programu vi zadate piikaz : q. Dvojtecka indikuje,
Ze se jednd o piikaz, zatimco "q" fikd editoru, aby se ukoncil (quit). Dal$ imi piikazy jsou (volitelné) ¢islo ndsledované pismenem. Témto piikazim
dvojtecka nepredchdzi a jsou obecné pouZ ivdny pro manipulaci s textem.

Napiiklad vymazani fadku se provadi stiskem dd. Tak vymaz ete fadek, ve kterém je kurzor. Zaddnim piikazu 4dd feknete editoru, aby smazal Ctyfi
fddky (aktudlni a jes t€ tfi pod nim). Obecné tim ¢islem fikdme, kolikrdt se md zadany piikaz zopakovat.

Cisla miZ ete kombinovat i s klavesami pro pohyb kurzoru a piesouvat se tak o v&t3 i po&et pozic najednou. Napiiklad 10k vds piesune o deset fadki
vyse.
Piikazovy méd lze rovnéZz vyuzit pro vyjimani a vkladani textu a nacteni jinych soubora do aktuédlniho bufferu.

Vybér textu pro kopirovani provadime kldvesou y (y=yank). Vybér celé aktudlni fadky dosdhnete stiskem yy, éemuz muze predchézet jes t&€ &islo ke
zkopirovani vice fadek najednou. Potom se piesunete do mista, kam se ma vybrany text vlozit a stisknete p (p=paste). Text se vloz{ za aktudlni fadek.

A jes t€ si feknéme néco o vyhleddvani. Piikazovy méd nabizi jak prosté vyhledani textu, tak velmi sloZ ité piikazy pro vyhleddvani a nahrazovani,
vyuz ivajici skvélych moZz nosti reguldrnich vyrazi. Podrobny popis reguldrnich vyrazi je mimo meze této kapitoly, a proto se tu budeme zabyvat jen
jednoduchymi formami vyhled4dvani.

Jednoduché hledani vyvoldme stiskem klavesy /, nasledované textem, ktery chceme najit. Editor pak hledd od pozice kurzoru ddl smérem ke konci
textu a zastavi se v misté, kde hledany text najde. Pfi¢emZ nemusf jit o shodu celych slov, ale jen ¢asti. Napiiklad vyhleddvani slova "lom" najde nejen

non

samostatné slovo "lom", ale i slova "zlom", "plomba", "lomitko", ap. Je to proto, Ze v§ echa ta slova v sobé kombinaci pismen "lom" obsahuji.
Poté, co vi nalezl prvni vyskyt hledané fraze, miz ete vyvolat dals { jeji hledani uZ pouhym stiskem / a enteru. Frazi znovu zapisovat nemusite.

Muz ete vyhleddvat i opaénym smérem. Udéldte to tak, Ze misto lomitka pouzijete kldvesu ?. Napiiklad, chcete-li, aby se "lom" hledalo smérem k
zacétku textu, napis te ?lom.

Mod vkladani (Insert Mode)

Vkladani a prepisovani textu provddnime v médu vkladani. Jak uZ jsme se zminili, do médu vkladani se z pfikazového médu prepnete stiskem kldvesy
i. Potom v§ e, co mackéte na kldvesnici se vklada do aktudlniho bufferu. Méd vkladadni ukoncite stiskem kldvesy Esc. Tim se vrtit do piikazového
modu.

Prepisovan{ textu dosdhnete vice zptisoby. V piikazovém médu vam stisk kldvesy r umoz ni nahradit jeden znak, ktery se nachazi pod kurzorem. Pak
jen stisknéte novy znak a ten se objevi misto pivodniho a je to. Pak vas to hned prepne zpét do prikazového médu.

Stiskem R se prepnete do prepisovaciho médu. Ten vdm umoZ ni piepisovat tolik textu, kolik jen chcete. Do piikazového mddu se vritite jako obvykle
stiskem klavesy Escape.
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Neékteré verze editoru vi vam nabizeji moZ nost piepinat se mezi moédy vkladani a prepisovéni piimo. Stisknéte klavesu "Insert". To vas pfenese do
moédu vklddani. Jakmile jste v médu vkladani funguji dals { stisky kldvesy "Insert" jako piepina¢ mezi médy vkladani a piepisovani.

Predchozi Vychozi Dals {
vi Nahoru Otevirdni soubort
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Otevirani souboru

Soubor miiZ ete oteviit dvéma zptsoby. Jednak pii spous téni editoru z piikazové fadky miz ete zadat i jméno souboru, ktery pak bude po nastartovani
otevien. Nebo, kdyZ uz madte vi spus tny, pouzitim piikazu ":e" v pfikazovém médu. Napiiklad /etc/1ilo. conf otevfete takto:

:e /etc/lilo.conf

Soubor se nacte do bufferu a miiZ ete s nim pracovat. Nebyl-li buffer pfed otevienim souboru prazdny (méli jste tu otevieny jiny soubor), bude stavajici
soubor v bufferu nahrazen nové otevienym. Nebyl-li stary soubor pfed otevirdnim nového uloZ en, bude vi protestovat a otevieni neumoz ni (posledni
provedené tpravy ve stdvajicim souboru by se ztratily). Pokud vam to nevadi, feknete to editoru tak, Ze pro otevfeni pouZijete upraveny piikaz.:e!.

Obecné vZdycky vykfiénikem mizete piebit piipadné varovné hlas ky editoru.

Nékdy pii editaci textu néco totdlné zmastite. Pak se vim miz e hodit moZ nost znovuotevieni (je$ t€ nezmas t€né verze) souboru z disku. Udélate to
pitkazem e!.

Nékteré klony editoru vi (napiiklad vim) umoz fiuji mit otevieno vice buffert soucasné. Pak napfiklad pro otevieni souboru 09-vi.sgml v novém
bufferu pouZijete piikaz:

:split 09-vi.sgml

Obrazovka se pak vodorovné rozpuli a novy soubor bude zobrazen v jeji horni poloving, zatimco ten stavajici bude v dolni poloviné. Riznymi piikazy
pak muZ ete toto rozdéleni obrazovky ménit. Znalcim editoru Emacs ty ptikazy budou povédomé. Nejleps 1 zpiisob jak se o téchto pitkazech néco
dovédét je prostudovat manudlovou stranku vas eho vi klonu. Poznamenejme, ze mnoho klonii mys lenku rozdélené obrazovky nepodporuji, takz e ji

nebudete moci vyuzit.
Piedchozi Vychozi Dal§ {
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Ukladani souboru
vi nabizi nékolik zpiisobti, jak uloZ it soubor. Chcete—li uloZit obsah aktudlniho bufferu do souboru randomness, napis te:
:w randomness

Jakmile mate soubor jednou uloZeny, jeho opétovné uloZ eni provedete uZ pouhym zapsanim :w. Tim uloZ ite ves keré provedené zmény. Po uloZ eni
souboru se vi vrati do pfikazového modu. Chcete—li nejen uloz it soubor, ale rovnéz ukoncit préci s editorem (coZ je dost ¢astd kombinace), miz ete
zapsat :wq. To fikd editoru vi, aby uloZ il soubor a ukoncil svou ¢innost.

Nekdy moZnd budete potfebovat uloZ it soubor, ktery je oznacen jako "read—only" (jen pro ¢teni). Dosdhnete toho priddnim vykii¢niku za piikaz k
uloZ eni:

cw!
twq!

A stejné jes t& miz e nastat situace, kdy nemiz ete soubor zapsat ani takto (napiiklad, kdyZ se pokous ite upravit soubor, ktery vlastni jiny uzivatel).
Pokud se tohle stane, vi vam fekne, Z e soubor nelze ulozit. Jedind moZ nost, jak toho piece jenom dosdhnout je (dost § pinave;j trik), editovat ho jako
root.

Piedchozi Vychozi Dals {
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Ukoncovani vi

Jeden ze zpusobt jak ukondit vi je pitkaz :wq, ktery uloZ{ aktudlni buffer a skon¢i. Nebo muiiZ ete ukoncit editor bez ukladani pomoci : q ¢i : q!.

Nékdy se muz e stét, 7 e pocita¢, nebo vi zhavaruje. Oba editory (elvis i vim) podnikaji kroky k minimalizaci po§ kozeni otevienych bufferti. Oba editory
v nastavenych intervalech ukladaji buffer do do¢asného souboru, ktery pojmenovavaji stejné jako je jméno otevieného souboru, pouze na zacatek
jména pridaji te¢ku. Tim navic oznaci soubor jako skryty.

Editor tento doc¢asny soubor automaticky odstrani pokaz dé, kdyZ jeho prace skonéi normdlné. To znamend, Ze doCasny soubor tam ztistane pravé v
ptipadech havdrii. KdyZ se pak chystéte znovu editovat tento soubor, editor se vds zeptd, kterou verzi vzit. Ve vétS iné piipadi bude zna¢na ¢ast vas {
prace zachranéna. elvis vim navic za$ le e-mail, kde vds upozorni na existenci oné zaloZ ni kopie.
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Ukladani soubort Nahoru Konfigurace vi

Ukoncovani vi 139



The GNU General Public License

Zaklady Slackware Linuxu
Predchozi Kapitola 15. vi Dal

o<
—

Konfigurace vi

Kaz dy klon vi se da konfigurovat v mnoha smérech.

Kdyz jste v piikazovém médu, miz ete zaddvat piikazy, které upravuji chovani editoru vi. V zdvislosti na va$ em editoru miz ete aktivovat véci, které
¢inf programovani snadnéj§ fm (jako je zvyraziiovani syntaxe, automatické odsazovani aj), vytvaiet makra pro tlohy automake, aktivovat textové
substituce a dal§ 1.

Témét v§ echny tyto piikazy miz ete dat do konfigura¢niho souboru ve vas em domovském adresafi. elvis sva nastaveni o¢ekdva v souboru . exrc, vim
zase v souboru . vimrc. VEt§ ina nastavovacich piikazi, které mohou byt zaddvany v ptikazovém mddu, miz e byt umisténa v konfiguraénim souboru.
To zahrnuje nastavovaci informace, textové substituce, makra a dal§ 1.

Probirani v§ ech téchto moZz nosti a rozdild mezi editory je dost komplikovand zaleZ itost, takZ e na podrobnosti se podivejte do manualovych (piipadné
webovych) stranek vas eho oblibeného editoru. Nekteré editory (jako vim) maji zabudovanou obsahlou ndpovédu, kterou je moZno vyvolat pitkazem
:help, nebo nééim podobnym. Rovnéz si mizete pofidit knihu o tomto editoru, napfiklad Learning the vi Editor od autori Lamba a Robbinse z
nakladatelstvi O'Reilly.

Mnoho rozs ifenych linuxovych programti vyvolava standardné na praci s textem editor vi. Napfiklad editovani vas ich "crontabs" (viz sekce o cronu —
kterd tu neni, pozn.prekl.:) spusti standardné vi. Pokud se vam vi nelibi a rddi byste aby se misto néj spous t¢l jiny editor, budete muset nastavit
proménnou prostiedi VISUAL na jméno editoru, ktery preferujete (jak se to déla jsme popisovali v sekci_Proménné prostiedi v 8. kapitole. Cheete—li
mit jistotu, Ze vas editor bude nastaven jako vychozi po kaz dém vas em piihlas enf do systému, pfidejte nastveni VISUAL do vas eho konfigura¢niho
souboru pro bash .bash_profile, nebo .bashrc.

Predchozi Vychozi Dal§ {
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Klavesy vi

Tato ¢ast je strucnou referencni pfiruckou nejpouz ivanéjs ich piikazi vi. O nékterych z nich jsme psali uz dfive v této kapitole, zatimco jiné budou
nové.

Tabulka 15-1. Piesouvani

Operace Klavesa
vlevo, dold, nahoru, doprava h, Jj, k, 1
na konec fadku $

na zacatek fadku ~

Na konec souboru G

Na zacétek souboru :1

Na fadek 47 147

Tabulka 15-2. Editovani

Operace Klavesa
Vyjmuti fadku dd
Vyjmuti péti fadkt 5dd
Prepsani znaku r
Vyjmuti znaku x
Vyjmuti deseti znaka 10x
Odvolani posledni akce (undo) u

Spojeni aktualniho a ndsledujicich fadkd J

Tabulka 15-3. Vyhledavani

Operace Klavesy
Vyhledéni asdf /asdf
Zpétné hledani asdf ?asdf

Opakovani posledniho hledan{ vpied  /
Opakovani posledniho hledani dozadu ?

Tabulka 15-4. Ukladani a ukon¢ovani

Operace

Ukoceni — Quit

Ukonceni bez ukladani

Uloz it a ukondit

Uloz it, ale nekoncit

Znovunacist otevieny soubor
Zapsat buffer do souboru asdf
Oteviit soubor he jaz

Nacteni souboru asdf do bufferu
Nacteni piikazu Is do bufferu

Predchozi
Konfigurace vi

Klavesy vi

Klavesa

q

:q!

twgq

W

re!

:w asdf

:e hejaz

:r asdf

:r !1s
Vychozi
Nahoru
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Shrnuti

Nyni byste méli byt v zdkladu obezndmeni se standardnim unixovym editorem vi. Je to vskutku komplexni program s mnoZz stvim piikazii a
konfiguracnich voleb. Vy byste méli zndt aspoii jak se soubor otevie, jak se po ném pohybovat, jak ho upravovat, uloZit a ukoncit prici s vi. To jsou ty
nejbéz néjs 1 véci, potiebné pii kaz dodenni préci. Jakmile se u vds objevi potieba silnéjs ich ndstroji, muz ete pouz it ndpovédu vi a naucit se je odsud.

o<
—
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Balicovaci utility
Pro spravu bali¢kii mame k dispozici ¢tyfi hlavnf utility. Ty vykondvaji instalaci, odstranéni a upgrade balickd.
pkgtool

pkgtool(8) je nabidkové ovladany program, ktery umoz iiuje instalaci a odstratfiovani balicki. Hlavni menu vypada takto:

Obrazek 16-1. Hlavni menu programu pkgtool.

Slackware Package Tool (pkgtool version 7.1.0)
Welcome to the Slackware package tool.

Which option would you like?

(Vgg=lsy Al Th=tall pa s from the current directory
ther Install packages from some other directory
loppy  Install packages from floppy disks

enmove  Remove packages that are currently installed
iew Yiew the list of files contained in a package
dxit Exit Pkgtool

<{Cancel

Je nam nabizeno instalovat z aktudlniho adresére, z jiného adresife, nebo z disket. Jednodus e vyberte co chcete a pkgtool prohledd vybrané umisténi a
vyhleda balicky schopné instalace.

Rovnéz mizete vidét seznam jiz nainstalovaych bali¢kd. Ten vypada takto:

Obrazek 16-2. Pkgtool — prohliZ eci méd.

Please select the package you wish to view,

< K <{Cancel>

Pokud chcete odstranit balicky, vyberte volbu "remove". Bude vam nabidnut za$ krtavaci seznam v§ ech nainstalovaych balickid. Oznacte ty, které chcete
odstranit a dejte OK. pkgtool je odstrani.

Nektet{ uzivatelé davaji této utilité prednost pred utilitami pro piikazovy fadek. Méli bychom v§ ak poznamenat, Z e utility pro piikazovy fadek nabizeji
mnohem vice moz nosti. Také moz nost upgradovat balicky je nabizena pouze prostfednictvim utilit pro piikazovy fadek.

installpkg
Program installpkg(8) se stard o instalaci novych bali¢ku do systému. Jeho syntaxe je:

# [ROOT=<path>] installpkg [option] <package name>...

installpkg ma tfi volby, ale jen jednu z nich miZ ete zadat (ne vic soucasné).

Tabulka 16-1. volby programu installpkg

Volba Utinek
-m Vykona nad aktudlnim adresdfem operaci makepkg
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—warn Ukédze, co by se stalo, kdybyste nainstalovali zadany balicek. To je uZite¢né v produkénich systémech, abyste vidéli presné, co
se stane, jes t€ pred tim neZ spustite vlastn{ instalaci.
- Rekurzivné nainstaluje v§ echny balicky z tohoto a vnofenych adresaii. Ve jménech bali¢kl (<package name>) miz ete pouz it

Zoliky (wildcards), které budou pouz ity jako vyhleddvaci maska pfi rekurzivni instalaci.

Pokud vloZite pred installpkg proménnou prostfedi ROOT, pak tato cesta bude pouZita jako root adresaf. To je uZitecné pro nastaveni novych jednotek
(drives) pro vas root adresaf. Ty jsou typicky mountovdny pod /mnt, nebo néco jiného nez je /.

Zaznam o nainstalovaném balicku je vloZen do databdze /var/log/packages. Tento "zdznam" je ve skutecnosti obycejny textovy soubor; jeden
pro kaz dy bali¢ek. Obsahuje—li bali¢ek post—instalacni skript, ten je zapsan do /var/log/scripts/<packagename>.

Muz ete zadat vice bali¢kt a taky pouzivat Z oliky (wildcards) ve jménech bali¢kti. Bud'te varovani, Z e installpkg vam nebude fikat, Ze pfepisujete

néjaky uz nainstalovany balicek. Jednodus e ho nainstaluje na misto toho starého. Chcete—li si byt jisti, Ze staré soubory z pfedchoziho balicku byly
spolehlivé odstranény, pouzijte upgradepkg.

removepkg
removepkg(8) se stard o odstrafiovani nainstalovanych balickt ze systému. M4 nésledujici syntaxi:

# [ROOT=<path>] removepkg [option] <package name>...

removepkg ma ¢tyfi mozné volby, ale pouz it mizete vzdy jen jednu z nich.

Tabulka 16-2. volby programu removepkg

Volba Utinky

—copy Balicek je zkopirovan do "preserved packages directory". To vytvoii strom piivodniho balicku aniz by byl
odstranén.

—keep Uchové docasné soubory vytvorené béhem odstratiovani. To je v praxi pouzitelné jedin€ pro tcely ladéni.

—preserve Balicek je odstranén, ale soucasné i zkopirovan do "preserved packages directory".

—warn UkédZe co se stane, kdyZ balicek odstranite.

Pokud vloz ite pfed removepkg proménnou prostiedi ROOT, pak tato cesta bude pouZita pro root adreséf. To je uZite¢né pro nastaveni novych jednotek
(drives) pro vas§ root adresai. Ty jsou typicky mountovdny pod /mnt, nebo néco jiného neZ je /.

removepkg prohliZ1 i ostatni nainstalované balicky a odstrani jenom ty soubory, které jsou jedninec¢né pro specifikovany balic¢ek. Také prohlédne
post—instala¢ni skript a odstrani v§ echy symbolické linky, které jim byly vytvoreny.

Béhem procesu odstraiiovani je zobrazovéna stavova zprava. Po odstranéni bali¢ku je pfesunut zdznam z databdze nainstalovanych balickd do
/var/log/removed_packages a post—instalacni skript je pfesunut do /var/log/removed_scripts.

Jako u installpkg i zde muz ete specifikovat nékolik balickd, nebo pouzit Zoliky (wildcards) ve jménech balickd.

upgradepkg
upgradepkg(8) upgraduje nainstalovany bali¢ek. M4 tuto syntaxi:

# [ROOT=<path>] upgradepkg <package name>...

nebo

# [ROOT=<path>] upgradepkg <old package name>%<new package name>

upgradepkg nejdiive nainstaluje novy bali¢ek a potom odstrani ten stary, aby se staré soubory nepovalovaly po systému. Pokud se zménilo jméno
upgradovaného bali¢ku, pouzijte syntaxi se znakem procento k urceni starého balicku (toho nainstalovaného) a nového balicku.

Pokud vloz ite pfed upgradepkg proménnou prostiedi ROOT, pak tato cesta bude pouZita pro root adresaf. To je uzite¢né pro nastaveni novych jednotek
(drives) pro vas root adresaf. Ty jsou typicky mountovdny pod /mnt, nebo néco jiného nez je /.

upgradepkg neni bez kazii. VZdy byste si méli udélat zdlohu konfiguracnich soubori. KdyZz se pak prepis i, budete mit kopii originald pro jakékoliv
dal$ 1 opravy.

Pouze u installpkg a removepkg mtiZ ete pouzivat Zoliky pro zadani jmen bali¢ku.

rpm2tgz/rpm2targz

Red Hat Package Manager (RPM) je oblibeny bali¢kovy systém. Mnoho distributord softwaru nabizi své produkty v RPM formatu. JelikoZ to neni nas
nativni formdt, nedoporucujeme lidem, aby se na néj spoléhali. Bohuz el nékteré véci jsou dostupné jen jako RPM (véetné zdroji).

Nabizime program, ktery zkonvertuje RPM balicky do nas eho nativniho formatu .tgz. To vam umoz ni extrahovat bali¢ky (tfeba pomoci explodepkg)
do docasného adreséie a vyzkous et jejich obsah.

Program rpm2tgz vytvoii bali¢ek Slackware s koncovkou .tgz, zatimco rpm2targz vytvaii archiv s koncovkou .tar.gz.

Piedchozi Vychozi Dal§ {
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Vytvareni bali¢ka

Vytvareni Slackware bali¢kti miz e byt i snadné i t&Zké. Neexistuje Z 4dnd specifickd metoda pro sestaveni bali¢ku. Jedinym poz adavkem je, aby byl
balicek gzipovany tar soubor a obsahuje—li post—instala¢ni skript, aby tento byl v souboru /install/doinst.sh.

Pokud se zajimate o vytvafeni balicki pro vas systém nebo pro sif kterou spravujete, méli byste se podivat do riznych sestavovacich skripti ve
zdrojovém stromu Slackwaru. Je n€kolik metod, které pouzivame pro vytvareni bali¢ku.

explodepkg

explodepkg(8) udéld tu samou véc jako installpkg — rozbali balicek, ale ve skute¢nosti jej nenainstaluje a neudéld zdznam v databazi balickd. Jenom
bali¢ek rozbali do aktudlniho adresare.

Podivite—-li se do zdrojového stromu Slackwaru, uvidite jak vyuZ ivdme tohoto piikazu v "strukturdlnich" bali¢cich. Tyto bali¢ky obsahuji kostru toho,

jak bude vypadat findlni bali¢ek. Obsahuji v§ echy nezbytné nazvy soubort (s nulovou velikosti), prava a vlastnictvi. Sestavovaci skript pomoci cat
pienese obsah ze zdrojového adresafe do adresafe pro sestavovani balic¢ku.

makepkg

makepkg(8) sbali aktualni adresdf do platného Slackware bali¢ku. Prohledd strom, jestli tam jsou symbolické linky a ptida vytvareci blok do
post—instala¢niho skriptu, ktery tyto linky vytvoii béhem instalace balicku. RovnéZ upozoriiuje na soubory s nulovou délkou, vyskytnou-li se ve
stromu balicku.

Tento piikaz se typicky spous ti poté, co jste si vytvofili va§ balickovy strom.

Predchozi Vychozi Dal§ {
Balickovaci utility Nahoru Vytvateni Tagl a Tag soubort (pro setup)
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Vytvareni Tagl a Tag souboru (pro setup)

Program setup obsluhuje instalaci softwarovych bali¢kl ve vas em Slackware systému. Pfi praci vyuziva tag soubory, které mu fikaji, které balicky
musi byt nainstalovany, které jsou volitelné a které jsou setupem vybrany jako defaultni.

Tag soubor najdete v adresaii kaz dé softwarové skupiny pod ndzvem tagfile. Obsahuje seznam balickl v této skupiné a jejich status. Status miiZe
mit tyto hodnoty:

Tabulka 16—3. Moz nosti statutu balicku v tagfile.

Volba Vyznam

ADD add - pridat: Bali¢ek je vyzadovan pro spravnou funkci systému.

SKP skip — preskocit: Bali¢ek bude automaticky vynechdn.

REC recommended — doporuceny: Balic¢ek neni nutn€ vyzadovdn, ale
doporucuje se.

OPT optional — volitelny: Instalaci takového bali¢ku si rozhodnénte
zcela sami.

Format je jednoduchy:

<jméno balidku>: <status>

Jeden bali¢ek na fadek. Origindlni tag soubory pro kaz dou softwarovou skupinu jsou ulozeny jako tagfile.org. Proto, kdyZ si zpackdte sviij vlastni
tagfile, mizete sijej z tohoto tagfile.org obnovit.

Mnoho administratorti davéa pfednost vytvafeni vlastnich tag—soubort a spous t&ji installer s volbou "full". Program setup pak ¢te tyto tag—soubory a
vykondvd instalaci v souladu s jejich obsahem. Pokud je pouZit status REC nebo OPT, zobrazi se dialogové okno s dotazem, zda balicek s timto
statutem instalovat ¢i nikoliv. Je proto doporucovéno, abyste si tag—soubory pro automatickou instalaci vyplnili pfedevs im (nebo vyhradné) statuty
ADD a SKP.

Hlavné si dejte pozor, jestli méte své tag—soubory zapsané v tom samém adresafi, kde jsou origindly. To je samoziejmé problém, jsou—li origindly na
CD, na které se nedd zapsat. Na tuto situaci Slackware setup pamatuje a nabizi moz nost ¢ist tag—soubory i z jiného, alternativniho umisténi (adresare i
diskety).

Pozn.ptekl: Cheete—li této moz nosti vyuz it, vytvoite si v alternativni lokaci kompletni adresafovy strom programovych skupin a do adresait nahrajte
odpovidajici tag—soubory s vas imi Gpravami. Pokud nechcete upravovat v§ echno, udélejte si tag—soubory jen pro ty skupiny, které chcete zménit oproti
origindlu. KdyZ setup nenajde tag—soubor v alternativni lokaci, pouZije origindlni z adresafe skupiny na zdrojovém instalacnim médiu. Chytry, co? :0)

Predchozi Vychozi Dals {
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Shrnuti

Nyni byste méli chdpat ideu softwarovych balicki a jak je realizovana ve Slackwaru. Méli byste ovladat riizné utility pro spravu bali¢kt. Nejdilez it&js {
Cast této kapitoly je o tom jak nainstalovat, odstranit a upgradovat balicky. To je nejcastéjs { vyuZiti bali¢kovych utilit. Také byste méli mit urcité
povédomi o vytvafeni a prohliz eni balicka.

o<
—

Predchozi Vychozi Dal§ {
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Obstarani ZipSlacku/BigSlacku

Obstarani ZipSlacku nebo BigSlacku je jednoduché. JestliZ e jste zakoupili oficidlni Slackware Linux CD set, tak uZ méte ZipSlack a BigSlack. Najdéte
CD obsahujici ten ktery chcete, a vlozte ho do CD mechaniky. Je to obvykle ten tfeti ze Ctyf diskd, ale spi§ véfte ndlepce nez této dokumentaci.

o<
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Jestliz e cheete ZipSlack nebo BigSlack stahnout z Internetu, nejprve byste méli navs tivit na§{ Get Slack stranku, kde jsou nejcerstvéjs { informace:

http://www.slackware.com/getslack/

ZipSlack a BigSlack jsou soucdsti kaz dého Slackware vydani. Najdéte vydani, které chcete, a vstupte do jeho adresdie na FTP serveru. Adresat
posledniho vydani je k nalezeni na této adrese:

ftp://ftp.slackware.com/pub/slackware/slackware/

ZipSlack najdete v podadresdfi /zipslack a BigSlack v /bigslack. ZipSlack je nabizen jako jeden velky .ZIP soubor, nebo po ¢dstech, které se
vejdou na disketu. Tyto ¢4sti jsou v adresdii /zipslack/split. BigSlack je nabizen jen po ¢dstech.

Nestahujte pouze .ZIP soubory. Méli byste si také stdhnout dokumentaci a v§ echny boot image, které jsou v adresafi.

Piedchozi Home Dal§ {
ZipSlack a BigSlack Up Instalace
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Instalace

Poté, co jste si obstarali nezbytné soubory, rozbalte .ZIP soubor (nebo soubory stazené po ¢astech). Je potfeba pouz it 32—bitovy archivacni software.
Velikost a jména souborti v archivu jsou pro 16-bitovy téZkym of{§ kem. Pouzijte napf. WinZip nebo PKZIP pro Windows.

ZipSlack i BigSlack jsou navrZeny pro rozbaleni piimo do kofenového adreséie jednotky (tfeba C: nebo D:). Vytvoii se \LINUX adresaf, ktery
obsahuje instalaci Slackwaru. Také zde najdete soubory potfebné k bootovani{ systému.

Poté, co jste rozbalili soubory, méli byste mit na disku, ktery jste vybrali (jako prfiklad budeme pouZivat ddle C:) adresar \LINUX

Piedchozi Home Dal§ {
Obstardni ZipSlacku/BigSlacku Up Bootovani ZipSlacku/BigSlacku
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Bootovani ZipSlacku/BigSlacku

Existuje nékolik moZz nosti, jak nabootovat ZipSlack a BigSlack. Nejobvyklejs {je pouZ it pfiloZenych LINUX . BAT souborl k nabootovani systému z
DOSu (nebo DOS modu pod Windows 9x). Tento soubor je potfeba editovat tak, aby odpovidal vas emu systému. Pak za¢ne fungovat

Zacnéte otevienim souboru C: \LINUX\LINUX.BAT ve va$ em oblibeném textovém editoru. Na zacatku souboru objevite dlouhy komentaf. Tam je
popsdno, co musite zménit v tomto souboru (a také co udélat kdyz budete bootovat z externi Zip jednorky). Nepropadejte panice, kdyZ nerozumite
nastaveni root= ... . Je tam nékolik piikladu, tak se nezdrdhejte jeden z nich vybrat a vyzkous et. Jestliz e nefunguje, miz ete editovat soubor znovu a
vybrat jiny.

Poté co uCinite n€jaky fadek funkéni smazanim rem na zacatku fadku, soubor uloZ te a ukoncete editor. Privedte pocita¢ do DOSu.
DOS prompt okno ve Windows 9x nebude fungovat!

Napis te C:\LINUX\LINUX.BAT , abyste nabootovali systém. Jestlize v§ e jde dobie, méli byste vidét login prompt.

Prihlas te se jako root, bez hesla. Pravdépodobné budete chtit pro roota heslo nastavit, a také pridat dals i icet pro vds. V tomto se obratte na ostatni
sekce v této pfirucee, tykajici se obecného pouziti systému.

Jestlize vam nes el pouZ it soubor LINUX . BAT k nabootovani systému, piectéte si soubor C: \LINUX\README . 1ST , kde jsou popsédny dals {
moZ nosti jak nabootovat.

Predchézejici Home Dals {
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Pridavani, odstranovani a aktualizace softwaru

ZipSlack a BigSlack mohou pouz ivat stejné balicky jako standardni Slackware instalace. To znamend, Ze miZ ete pouZ it standardni balickové nastroje
Slackwaru k pfiddvani, odstrafiovani a aktualizaci softwaru. Mz ete bali¢ky pfidavat dokonce pfimo z Slackware CD—ROMu.

Dals { informace hledejte v Kapitole 16

Piedchozi Vychozi Dal§ {
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Bézné problémy

Toto jsounejobvyklejs 1 problémy, které uZivatele ZipSlacku a BigSlacku mohou potkat. Nabizime n€kolik dal§ ich moZ nosti pomoci, jestliZe vas
problém zde neni uveden. Nésledujici sekce je detailné uvadi.

Unable to open initial console

Toto je véts inou zpusobeno specifikovanim § patné device partition v root= nastaveni v souboru LINUX . BAT . Editujte znovu soubor LINUX . BAT a
vyberte jinou root= partition. Jestliz e nemadte z4dné tus eni co tohle znamend, miz ete prosté vyzkous et kaz dou, az natrefite na tu, co bude fungovat.

Muz e to také byt zptisobeno rozbalenim .ZIP souborti v jiném misté neZ kofenovém adresafi jednotky. Archiv musi byt rozbalem piimo a ne do
podadresiie.

Kernel panic: VFS : Unable to mount root fs

Tohle znamend, Z e jste specifikovali § patny device pro root= nastaveni v souboru LINUX . BAT Budete muset editovat tento soubor znovu a vybrat jiny
root= device. JestliZ e nevite ktery to je, prosté zkuste v§ echny, aZ najdete ten, ktery funguje.

Piedchozi Vychozi Dal§ {
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Zdroje pomoci

Predtim, neZ poZdddte o pomoc, byste si méli precist v§ echnu dokumentaci v adresdfi C: \LINUX , tieba je odpovéd na vd§ problém tam.
Jestliz e jste si dokumentaci piecetli a problém stdle trvd, metody niZ e popsané vam snad pomohou k jeho vyfes eni.

ZipSlack FAQ

Seznam obvyklych dotazii a odpovédi na né je v souboru FAQ.TXT v adreséfi C : \LINUX a také na Internetové strance:
http://www.slackware.com/faq/

ZipSlack diskuzni forum

V online diskuznim foru pro ZipSlack mtiz ete promluvit s dal§ imi ZipSlack a BigSlack uzivateli. MiZ ete sem poslat svij dotaz a také nabidnout pomoc
ostatnim uzivateltim. Je to skvéla cesta k vyméné zkus enosti s ostatnimi.

http://www.slackware.com/forum/

Podpora pres email

Slackware Support Team se vam pokusi pomoci jestliz e mate problémy s ZipSlackem nebo BigSlackem. Zkuste sviij problé specifikovat co nejpfesnéji
a dodat v§ echny informace, o kterych si myslite, Ze mohou byt potfebné k vyfes enf problému.

<support@slackware.com>

Predchozi Vychozi Dal§ {
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Nyni byste méli rozumét tomu, co to je ZipSlack a BigSlack. JestliZe jste se rozhodli pro pouZiti jednoho z nich, méli byste védét, jak ho nainstalovat,
bootovat, odstranit problémy, a jak ziskat pomoc. ZipSlack a BigSlack mohou byt velice pfijemné, jestliZze chcete Slackware pouze zkusit, ale nechce
se vam rus it existujici Windows oddily.
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—
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